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1. Dil - Gvod

Pro mnoho lidi je PHP tajemna zkratka. Pokud se pohybujete castéji na internetu,
urcité na ni pomérné casto narazite. Ale pro mnoho lidi zlistava jeji skuteény vyznam
trochu zahalen v nadechu tajemna. Obcas se najde i néjaka ta ismeévna historka, za
co vSechno lidé PHP povazuji. Jednu takovou najdete tireba zde. Pokud sami netusite,
co to PHP je, nezoufejte, tento serial vam to prozradi.

ProtoZe PHP Uzce souvisi s internetem a webovymi strankami, zamérime pozornost pravé tam.
Pokud si budete chtit vytvorit vlastni webové stranky, mate celou fadu moznosti. Asi prvnim
krokem takového bézného laického zajemce byva vytvorit webové stranky jako statické
textové stranky. To znamena, Ze kazdou stranku si napisete podobné jako textovy dokument.
Je celkem jedno, zda pouzijete né&jaky vizualni editor typu Front Page, a nebo se specialné
naucite jazyk HTML k tomu urceny a budete psat stranky pfimo v HTML. Podstatné je, Zze vase
stranky budou statické.

Statické stranky vam zobrazi jen to, co jste napsali a vic ani ¢arku. Pokud chcete treba na
kazdou stranku dopsat na konec Vase jméno a adresu, nezbyde vam nic jiného, nez ruc¢né
nakopirovat tyto Udaje na kazdou stranku. Pokud téch stranek mate hodné, jedna se o velké
mnozstvi ruéni prace. Daléi va§ pozadavek tfeba mize byt zobrazit ve strance dneni datum.
To uz je pomoci statickych stranek prakticky nemozné, nechcete-li kazdy den prepisovat datum
rucné. A praveé proto chytré hlavy vymyslely dynamické stranky.

Dynamické stranky jsou stranky, které pridavaji do stranek néco navic. Mohou vam treba
pripsat automaticky adresu na konec stranky, nebo tfeba pridat ten dnesni datum. Moznosti
dynamickych stranek jsou obrovske a jejich hranice jsou v zasade dany jen fantazii autord.
Casto se dynamické stranky propojuji zejména s databazemi.

Asi jiz tudite, kam vlastn& mifim. PHP je jednim z prostiedkd, které vdm umoZzfuji vytvofit
dynamické webové stranky. PHP je v podstaté jednoduchy programovaci jazyk. Pouzitim PHP
mUzete s webovymi strankami délat hotové divy. Je toho opravdu hodné&, co vdm PHP
umozfiuje, tak jen pro piiklad: prace s databdzemi, odesilani maill ze strdnek, vytvareni a
editaci obrazkl, automatizovanou praci s textem, zpracovani dajl od uZivatele, a mnohem
mnohem vice. Pro vstup do svéta PHP by mél slouzit pravé tento serial.

Pokud chcete tvofit dynamické stranky, mate v zadsadé dvé moznosti. MGZete dynamiku do
webovych stranek pridat bud na serveru (pak se pouzivaji tzv. serverové skriptovaci jazyky). A
nebo mdZete ptidat dynamiku do strének u uZivatele (pak se pouZivaji tzv. klientské
skriptovaci jazyky). Kazda z téchto moznosti ma své vyhody a nevyhody. Serverové skripty
mate vice pod kontrolou a jejich moznosti jsou obecné vétsi. Klientské skripty zase postradaji
mnoho z moznosti serverovych skriptd, ale na druhé strané umozfiuji vytvofit interaktivni
prostiedi ve stylu zména obrazku pfi prejeti mysi, apod.

Samotné PHP patfi do skupiny serverovych skriptovacich jazykl. Umozfiuje tedy tvofit
dynamické webové stranky na serveru. Jako ve vSem na svété ma PHP celkem zdatnou
konkurenci. Existuji tedy i dalsi prostfedky, jak dosahnout toho samého vysledku, jako s PHP.
Obrovskou vyhodou PHP jsou jeho tfi zakladni vlastnosti. Prvni je fakt, ze PHP je naprosto
zdarma. Za pouzivani PHP neplatite autorim %&dné poplatky, mUzZete si PHP libovolné stahovat,
kopirovat, mnozit, prodavat, zkratka, jak je libo. Druhou vyhodou je, Zze PHP funguje vsude.
PHP mUze pracovat stejné dobie pod Windows, jako pod Linuxem i na dal$ich systémech. A
posledni treti vlastnosti je, ze PHP je jeho kvalita. Toto vSechno pomohlo PHP dostat se na
vysluni.

Abych alespon pro uplnost zminil néjaké konkurenty PHP, tak uvedu, ze nejvyznamnéjsim
protihracem je technologie ASP firmy Microsoft. Technologii ASP pouziva pro dynamické
stranky i server Zivé.cz. Nevyhodou ASP oproti PHP je fakt, Ze neni k dispozici zdarma a slugné
vyuziti technologie ASP je vazano pouze na Windows. DalSimi konkurenty PHP jsou také tifeba
JSP, pfipadné dalsi technologie. Detaily se jiz vymykaji tématu tohoto serialu.

2. dil - na cem zkouset

Dalsi dil seridlu o PHP vam umozni ziskat prostifedi pro zkouSeni a vyvoj v tomto jazyce.
v . s . V. rv . r o ’ v
Protoze tento serial chci zalozit spise praktickym zpusobem, nehodlam vysvétlovat pouze
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suchou teorii, kterou si nem@zete okamzité vyzkouset. S nadsazkou se da fici, ze seridl se
budu snazit psat "materialisticky", tedy pouze na hmatatelnych vécech. Je tedy logické, ze
nejdiive musim ¢tendrdm Zivé dat k dispozici nastroj, na kterém by si mohli PHP skripty
vyzkouset. Budou tak moci okamZit& otestovat a zkoumat ptiklady z dalich dild v chodu.

Nejjednodussi, i kdyz nepfilis pohodinou moznosti, jak vyzkouset jakykoli PHP skript, je nahrat
tento skript na webovy server s podporou PHP nékde na internetu. Vysledek PHP skriptu se
pak prohlédne jednoduse v browseru, napfiklad v Internet Exploreru. Dnes podporuje
placenou, nebo neplacenou formu PHP skriptovani naprostd vétsina webovych server(. Ziskat
webhosting s PHP skriptovanim zdarma je mozné napfiklad na www.webzdarma.cz, nabo na
www.miesto.sk. Znovu ale opakuji, Ze pro testovani skriptd jde o velmi nepohodiny zpdsob,
kdy musite neustale Zhavit FTP pfenos, a kdy musite byt pfipojeni k internetu.

Vérim, ze spise date prednost tomu, abyste mohli vase PHP skripty zkouset pfimo na vasem
pocitaci. Proto dalsi kroky tohoto ¢lanku budou smérovat timto smérem.

Odbornici, kutilové a dalsi lidé mohou rozchodit PHP skriptovani na svém pocitaci s pomoci
informaci, které naleznou na matefském webu PHP, na www.php.net. Zde je k dispozici
moznost staZeni potfebnych soubord, véetné dal$i dokumentace, jak rozjet PHP skriptovani
pod vS§im moznym. Nutno ovsem Fici, Ze je to cesta vedouci ¢tenim anglického textu a
nastavovanim konfiguraénich souborl. Ovéem uréitému typu lidi spiSe kutilského typu bude
tato cesta vyhovovat.

V&tsiné tenarlale spie bude vyhovat n&jaké hotové feseni. A pravé pro né jsem pripravil
program ,Intranetovy server", ktery nainstaluje na pocita¢ webovy server s
podporou PHP a podporou databaze MySQL (databazi vyuzijeme v pozdéjsich dilech
serialu). Instalacni program provede sam vsechna nutna nastaveni pro
bezproblémovy chod. Pfedem uvadim, Ze vlastni instalacni program je uréen pouze pro
Windows. U uzivatell Linuxu predpokldddm, Ze hotové feseni bude soudasti b&zné& pouzivanych
distribuci.

Instalaéni program si miZete stahnout na tomto mist&. Jedna se cca o 9 MB veliky program,
ktery bude pracovat na vSech typech Windows, tj. na Windows 95, 98, NT, ME, 2000, XP, 2003.
Webovy server je extrémné nenaroc¢ny a bude pracovat i na téch nejpomalejsich pocitacich.
Zbytek ¢lanku budu vénovat popisu instalace a rozchozeni tohoto programu.

Po stahnuti ,Intranetového serveru" instalaéni program spustte a odklepejte véechny otazky.
Tim vykonate instalaci. Pokud jste program nainstalovali na Windows 95/98, a nebo na pocitac,
kde nejsou k dispozici Microsoft Office, je vhodné si precist soubor
C:\inet_srv\reseni_problemu.txt.

Po instalaci Ize webovy server ovladat pres startovaci menu ve slozce Start menu -> Programy
-> Intranetovy server. Vyzkousime proto jesté jednoduchy test, zda intranetovy server pracuje
spravné, a zda je pfipraven pro testy PHP skriptl z dal$ich dild tohoto seridlu.

NejdFive spustte webovy server. To se provede pomoci startovaciho menu pres Start menu ->
Programy -> Intranetovy server -> Apache WWW server. Po spudténi by vdm mélo z{stat dole
na listé okno s titulkem ,,Apache WWW server". To znamena, Ze webovy server bézi. Nechte
tedy okno tam kde je, spustte Internet Explorer a do Fadky s adresou napiste
http://localhost/ a potvrdte klavesou Enter. Webovy server by vdm mél odpovédét a
zobrazit prédzdny seznam soubort na modrém pozadi s fialové podkreslenymi dvéma tadky.
Pokud se tak stalo, vée je v pofadku, i samotny seznam je totiz vykreslen pomoci PHP skripty.
Pak mdzZete v klidu webovy server zase ukonéit pfes startovaci menu. Staéi spustit Start menu
-> Programy -> Intranetovy server -> Ukoncit Apache WWW server. VSe je tedy pfipraveno
pro pokusy s PHP skripty v dalSich dilech.

3. dil - tvoFime prvni skripty

V tomto dile seridlu o PHP vytvofime prvni sice jednoduché, ale skutecné, skripty.

V nadpisu ¢lanku slibuji prvni PHP skripty. Prosim, ¢téte povidani kolem pfiklad@ velmi
pozorné&, protoZe jsem se do povidani snazil zahrnout i mnoho dlleZitych informaci, které
budete potrebovat pfi vytvareni kazdého PHP skriptu.
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Pjdu primo k véci a uvedu hned ptiklad velmi jednoduchého skriptu. Pfedstavme si, Ze tieba
vytvorime soubor s nazvem prvni.php, ktery bude obsahovat nasledujici:

<html>

<head>

<title>Prvni PHP skript</title>

</head>

<body>

<hl><?php echo date("d.m.Y H:i:s"™); ?></hl>
</body>

</html>

Pokud tento PHP skriptu spustite, zobrazi se Vam v prohlizeci aktualni datum a cas.

Jak spustit tento PHP skript?

Pokud mate nainstalovany intranetovy server z minulého dilu, tak spustte PHP skript takto:

« Nejdrive nastartujte intranetovy server pomoci Start menu -> Programy -> Intranetovy
server -> Apache WWW server.

+  Vytvorte soubor prvni.php a nakopirujte ho do slozky C:\inet_srv\http\doc_root\.
VSechny dalsi pokusné skripty se budou kopirovat do stejné adresare.

« Spustte Internet Explorer (a nebo jiny browser, ktery pouzivate). Do fadku s adresou
napiste http://localhost/ a odklepnéte kldvesou Enter.

.+ V seznamu souborl se Vam objevi nakopirovany skript prvni.php. Kliknutim na ndpis
prvni.php skript pustite a uvidite vysledek pfimo v Internet Exploreru.

« Pokud budete chtit spustit dalsi skripty, tak staci pouze nakopirovat pfislusné soubory
do slozky C:\inet_srv\http\doc_root\ a poslat Internet Explorer na adresu
http://localhost/, kde mizete klepnutim spustit libovolny skript.

Pokud nemate nainstalovany intranetovy server a chcete zkouset PHP skripty pfimo na webu,
pak prosté soubor prvni.php nahrajte pomoci FTP na web jako bé&Znou HTML stranku. Pak
Internet Explorer nasmérujte na adresu vaseho webu a na konec pridejte /prvni.php. Stejné
tak to udélejte i s dalSimi pokusnymi skripty v tomto i dalsim dile.

Tim jsem popsal, jak skript vyzkouset, a vratim se k vysvétleni, jak vlastné nas prvni PHP
skript pracuje.

Jak pracuje tento PHP skript?

KdyZ dojde ke spusténi skriptu, PHP si v§ima jen toho mista v nasem souboru, které zacina
<?php a kondi ?>. Jen tento maly kousek je totiz skute¢né PHP. VSechno ostatni je jen Cisty
HTML jazyk, ktery je pfi spusténi skriptu pouze beze zmény poslan browseru.

Pokud to trochu zjednodusim, kazdy PHP soubor je tedy stiidavé z kouskd HTML a z kousk{
pravych PHP skriptl. Tedy uréité kousky PHP souboru jsou vykonavany v HTML mdédu, tedy
naprosto doslova a beze zmény jsou pfimo poslany browseru. A jiné kousky jsou vykonavany v
PHP modu a jsou provadény jako prikazy programovaci jazyka. Takové kousky, které chceme
vykonavat v PHP mdédu musime specidlné oznacit. V nasem prikladé je oznaceny kousek v PHP
madu tak, ze zacina znackou <?php a kondi znackou ?>. Moznosti, jak oznacit kousek v PHP
modu je ovSem vice:

« Prvni moznosti je oznadit za¢atek zna¢kou <? a konec znackou ?>. Tento zpUsob je
¢asto pouzivany, ale pokud miZete, nepouzivejte jej, a rozhodné dejte prednost
nasledujici druhé moznosti. Tento prvni zptsob je navic mozné v konfiguraci PHP
zakazat, takze nemate ani jistotu, ze bude fungovat vzdy a vsude.

« Druhou moznosti je oznacit zacatek znackou <?php a konec znackou ?>, tedy stejné,
jako v nagem pFikladu. Pokud miZete, pouZivejte tento zplsob. Jednak pracuje
zarucené naprosto vzdy a vSude a navic umoznuje nejlepsi spolupraci s XML a XHTML
technologiemi.



« DalSi moznosti je oznacit zacatek <script language="php"> a konec znackou
</script>. Tato moznost se skoro nepouzivd, a je k dispozici hlavné pro spolupraci se
stardimi verzemi Front Page. RovnéZ tato moZnost funguje vzdy, ale pokud mizete
pouzivejte druhou moznost.

+ Posledni moZnosti je pouzivani tzv. ASP stylu, tedy zacatek je oznacen jako <% a

konec jako %>. Pokud mUzete, tak tuto étvrtou moznost nepouzivejte vibec, mimo
jiné i proto, ze funguje jenom nékde.

Pokud to tedy shrnu, jistotu, ze to bude fungovat mate jenom u 2. a 3. moznosti. Je vSeobecné
doporucovano pouzivat striktné 2. moznost, kterou jsem pouzil i ja, a i do budoucna nebudu
pouzivat nic jiného.

Dostal jsem se postupné tedy k tomu, ze skutec¢ny kousek PHP v nasem prikladu je pouze
echo date("d.m.Y H:i:s");

Co tedy tento kousek provadi? Pouzivam v ném prikaz echo, ktery slouzi jako univerzalni
piikaz k vypistim. Za slovem echo je uvedeno, co se pozaduje vypsat. V nasem prikladé je to
tedy funkce s nazvem date, ktera se pouziva pro zobrazeni data, ¢asu, nebo obojiho
dohromady. Funkce date je velmi univerzalni a dokaze vypsat datum a c¢as prakticky v
jakémkoli formatu, na ktery si jenom vzpomenete. V fetézci uvniti zavorek je pak uvedeno,
jaky format data a Casu si vlastné prejeme. Kazdé pismeno znaci urcity druh Udaje a jeho

zpUsob vypisu. Co které pismeno znamend se miZete podivat do tabulky, kterd je uvedend
nize.

Pokud se tedy podivam do naseho pfikladu, je zde uvedeno, ze si pfejeme format datumu a
Casu zapsany takto:

d.m.Y H:i:s

Rozkoédovat tento format mdzeme podle nize uvedené tabulky. Pismeno d znamena, Ze chci
vypsat den v mésici. ProtoZe pokracuje tecka, za dnem v mésici bude tedy tecka. Dale je
uvedeno pismeno m, coz znamena vypis Cislo mésice, pak za néj tecku. Pokracuje se
pismenem Y, coz znaci vypis rok. Tim je vypsano celé datum. Za datum vypise mezeru a za ni
bude uveden cas ve formatu hodiny:minuty:sekundy, jednotlivé ¢asti ¢asu budou oddéleny
dvojteckami.

Pismen Vyznam pismena uvnitfr funkce date

Vypise am pro dopoledne, nebo pm pro odpoledne.
Vypise AM pro dopoledne, nebo PM pro odpoledne.
Vypise tzv. internetovy ¢as Swatch (je v rozsahu 000 az 999)
Den mésice, dvé dislice s Uvodnimi nulami (01 az 31)
Anglicka tfipismenna zkratka dnes v tydnu (Mon az Sun)
Anglicky nazev mésice (January az December)
12-hodinovy format hodiny bez Gvodnich nul (1 az 12)
24-hodinovy format hodiny bez Gvodnich nul (0 az 23)
12-hodinovy format hodiny s Uvodnimi nulami (01 az 12)
24-hodinovy format hodiny s Uvodnimi nulami (00 az 23)
Minuty s uvodnimi nulami (00 az 59)

VypiSe 1, pokud je letni ¢as 1, nebo 0, pokud neni.

Den v mésici bez Gvodnich nul (1 az 31)

Anglicky nazev dne v tydnu (Monday az Sunday)

Vypise 1, pokud je pfestupny rok, nebo 0, pokud neni
Cislo mésice s Givodnimi nulami (01 az 12)

Anglicka tfipismenna zkratka mésice (Jan az Dec)

Cislo mésice bez Gvodnich nul (1 az 12)
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(o] Odchylka od Greenwichského ¢asu (GMT) v hodinach. Priklad: +0200

r Datum formatované podle normy RFC 822 Priklad: Thu, 21 Dec 2000 16:01:07
+0200

s Sekundy s Gvodnimi nulami (00 az 59)

S Anglicka poradova pfipona dne v mésici, 2 znaky st, nd, rd nebo th.

t Pocet dni v daném mésici (28 az 31)

T Nastaveni Casového pasma na tomto pocitaci Priklady: EST, MDT ...

U Pocet sekund od 1. ledna 1970

w Ciselnd reprezentace dne v tydnu 0 (pro nedéli) az 6 (pro sobotu)

w Cislo tydne (0 az 51)

Y Rok jako ctyfmistné Cislo. Priklady: 1999 nebo 2003

\Y Posledni dvé Cislice roku. Pfiklady: 99 nebo 03

z Poradové Cislo dne v roce (0 az 366)

z Posun Casového pasma v sekundach. (-43200 az 43200)

Druhy priklad: vypis Cistého textu

Zkusme ted' druhy priklad. Ten ukaZze, jak pomoci ptikazu echo vypsat Cisty text. Reknéme, Ze
pomoci PHP budeme chtit vypsat treba vétu ,Bud’ vitan!". Pomoci pfikazu echo to udélame
velice snadno:

echo "Bud' vitan!";

J& myslim, Ze toto je jasné, ale pfikaz echo umoZfiuje vypsat najednou i vice fetézcl. Jenom je
potfeba je oddélit ¢arkami:

echo "Bud"," ","vitan!";

Jak vidite, pravé jsem stejnou vétu vypsal pomoci tii fetézcl. Jednotlivé fetézce je potieba
oddélit ¢arkami. VSe je potirebné ukoncit stfednikem, tak jako v predchazejicich pfipadech.
Strednikem se ukoncuje kazdy pfikaz v PHP a podle stfedniku pozna PHP pfi spusténi, kde
konci jeden prikaz a zacina dalsi.

Pokud byste si chtéli i tyto pfiklady s pfikladem echo vyzkouset, jednoduse vytvoite soubor s
nazvem treba druhy.php, do kterého ulozte tieba:

<html>

<head>

<title>Prvni PHP skript</title>
</head>

<body>

<hl><?php echo "Bud vitéan!"; ?></hl>
</body>

</html>

4. dil - proménné

V dnesnim dilu seriadlu budete provedeni proménnymi a p¥i tom si vyzkousite dalsi
uzitecné skripty.

Tento dil se bude vénovat proménnym. Pfi povidani o proménnych v PHP budou uvedeny i
rizné skripty na vyzkouseni, které vas dovedou zase o kousek ddle. Prosim prectéte si tyto
kapitoly pozorné, i kdyz misty jsou trochu teoretické, ale jsou to nejzakladnéjsi stavebni
kameny PHP.

Skoro vsechny Udaje, se kterymi se pracuje uvnitf PHP jsou uloZzeny do tzv. proménnych.
Proménné jsou celkem klicovou soucasti kazdého programovaciho jazyka, PHP nevyjimaje.



Nazvy proménnych

Kazdy, kdo programoval, nebo se alespon setkal s néjakym programovacim jazykem vi, co jsou
to promé&nné. Je to pojmenované misto, do kterého mizete uloZit hodnotu, at uZ &islo, fetézec,
objekt Ci néco jiného. Kazda proménna je v PHP pojmenovana a pfi pouziti se dava v PHP pred
nazev znak dolaru $. Viz nas prvni ukazkovy skript, ktery ukazuje velmi jednoduché pouziti
proménné:

<html>
<head>
<title>Priklad 1. ze 4. dilu</title>
</head>
<body>
<h1><?php
Spocet = 3;
echo “Proménnd s nazvem pocet mad hodnotu %, $pocet, “<br>";
Spolet = “tr¥i”;
echo “Proménnd s ndzvem pocCet m& ted hodnotu %, $pocet, “<br>";
?></hl>
</body>
</html>

Ulozte si vy$e uvedeny skript do n&jakého souboru, a mlZete jej vyzkoudet. Pokud nevite jak,
stahnéte si Intranetovy server a prectéte se ve 3. dile tohoto serialu, jak zkouset PHP skripty
na ,Intranetovém serveru®.

Jak pracuje vyse uvedeny skript? Je v ném pouzitd jedina proménna s ndzvem pocet. Nejdrive
prikazem $pocet = 3 vlozim do proménné s ndazvem pocet Cislo 3. Od té chvile vsude, kde
napisu $pocet bude se v PHP toto misto nahrazovat Cislem 3, a to az do pfistiho vlozeni jiné
hodnoty do proménné pocet. Takze nasledujici Fadek vypisSe tento text: ,Proménna pocet ma
hodnotu 3<br>". Na 3. radku vlozim do PHP jinou hodnotu, a to retézec ,tfi*. Od tohoto
vloZzeni uz bude v PHP nahrazovan vyraz $pocet timto retézcem ,tfi". Proto posledni 4. fadek
vypiSe ,Proménna ma ted hodnotu tfi<br>".

Stalo by za to zminit se, jaké nazvy proménnych jsou dovolené a jaké ne. Jednoduse by se
dalo napsat, Ze nazev proménné smi obsahovat pismena a Cislice, ale nesmi zacinat Cislici.
Takze proménna s nazvem tygr23 je spravna, ale nazev 1bota je nespravny. V mnoha
programovacich jazycich je mozné pouzivat jen pismena anglické abecedy, ale PHP je jiny. V
PHP klidn& mdzZete pouZivat hacky, ¢arky, prehlasky, atd., jak je Vdm libo. TakZe nazev Délka,
nebo nazev Mnozstvi jsou platné nazvy proménnych v PHP skriptech Cestina neni zddnym
problémem pro PHP. Protoze v nazvem proménnych neni mozné pou2|vat mezeru, je dovoleno
namisto toho pouZivat znak podtrzitko . Takze celkem béZné jsou ndzvy jako Pocet_Ctenard,
nebo Uzivatelské_ Heslo.

Co je to pole proménnych?

V PHP se hodné cCasto pouzivaji tzv. pole proménnych. O co jde? Pole je vlastné zkratkou za
mnoho proménnych. Zkusme treba takovy pfiklad, potiebujete si zapamatovat, kolik ma ktery
mé&sic dnl (Fekn&me, Ze Unor nebude v prestupném roce). Pak to miZu uloZit do promé&nnych
treba takto:

$dni leden = 31;
$dni unor = 28;
$dni bfezen = 31;
$dni duben = 30;
$dni kvéten = 31;
$dni cerven = 30;
$dni Cervenec = 31;
$dni srpen = 31;
$dni_ zari = 30;
$dni ¥ijen = 31;


http://ponkrac.net/download/download.php?id=inet_srv_light.exe

$dni listopad = 30;
$dni prosinec = 31;

To je hrozné nepraktické. Zkusme tieba jiny piiklad.Reknéme, ze programujeme sklad, ve
kterém je nékolik tisic druhl zboZi. A bude nas zajimat kolik kusd od kaZdého zboZi mame na
skladé. Zalozime tedy nékolik tisic proménnych:

$kusl_zbozil = 5;
Skusl_ zbozi2
Skusl_zbozi3 = 3;

Il
—
o

/* a tak dale */

Tak takto to tedy nejde. Museli bychom byt blazni, abychom psali tisice proménnych. Namisto
toho tady existuji pole. Jak by se tedy vyresil pomoci poli pfiklad s mésici:

Sdni[“leden“] = 31;
Sdni[“unor“] = 28;
Sdni[“brezen“] = 31;
$dni [“duben“] = 30;
Sdni[“kvéten“] = 31;
$dni[“Cerven“] = 30;
$dni[“c¢ervenec“] = 31;
$dni[“srpen“] = 31;
Sdni [“zari“] = 30;
$dni[“Fijen™] = 31;
$dni[“listopad™“] = 30;
$dni [“prosinec“] = 31;

O co tedy u poli jde? Preci o to, Ze mame jenom jednu proménnou, v nasem pripadé se
jmenuje $dni, ale tahle proménna je vlastné velkym skladistém hodnot odliSenych tzv.
indexem. Index je to, co je uvnitf hranatych zavorek [ a ]. Pole maji jakoZto skladisté mnoha
hodnot velké vyhody. Mozna si feknete, kdyz se podivate na ulozeni poctu dni v mésici,
Feknete si, kde jsou vyhody pole? Vzdyt je to skoro stejné jako predtim!

Pole se v PHP hodné Casto pouziva, protoze na pole je PHP velmi schopné. Vyhody pole jsou
predevsim s tim, Ze se s polem zachazi jako s celkem. Pro pole existuje fada akci na
automatické zpracovani jako celku, se kterymi se daji délat hotové divy.

Snad jenom poznamku, Ze jako indexy poli se v PHP daji pouzivat Cisla a retézce.

Preddefinované proménné

V predchozim prikladu byla vlozena hodnota do proménna nasim pfi¢inénim. Napsanim treba
$pocet = 3 bylo dosazena do proménné s nazvem $pocet Cislo 3. V PHP ovSsem existuje
spousta proménnych, které dostaly hodnotu odnékud shiry. Jinak Fe¢eno, spousta promé&nnych
mé& hodnotu, aniz bychom se o to vibec né&jak pfic¢inili. To slouZi k tomu, abychom se mohli
dozvédét spoustu duleZitych Udaji. MlZete se napfiklad dozvédét spoustu véci o étenafi, ktery
si prave prohlizi Vasi stranku.

Pokud chcete vidét vSechny preddefinované proménné, a kromé toho spoustu dalsich informaci
zkuste nasledujici, velmi jednoduchy skript. Funkce phpinfo() slouzi ke zjisténi sou¢asného
nastaveni PHP serveru.

<?php echo phpinfo(); ?>

Pokud vyse uvedeny jednoradkovy skript spustite, objevi se detailni popis souc¢asného
nastaveni PHP serveru prehledné usporadany do tabulek, bohuzel v anglictiné. Dole v Uplné
posledni tabulce nadepsané PHP Variables pak muZete najit vypis véech preddefinovanych
proménnych. VSimnéte si, Ze se jedna o pole.

Nasledujici skript ukaze zakladni informace o tom, kterym prohlize¢ pouziva ¢tenar stranky s
PHP skriptem:



<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. ze 4. dilu</title>

</head>

<body>

<h1><?php echo $_SERVER[“HTTP_USER_AGENT"]; ?></hl>
</body>

</html>

Jak jste si mozna vSimli v prikladu uvedeném vysSe, pro zjisténi informaci o prohlizeci pouzivam
pole s ndzvem $_SERVER (na za&atku je znak podtrzitko). Do tohoto pole uklada PHP dilezité
informace souvisejici s webem a webovym serverem. Napfiklad v proménné $_SERVER s
indexem HTTP_USER_AGENT jsou obsazeny informace o prohlizeci. Pokud naproti tomu
zobrazim hodnotu proménné $_SERVER s indexem HTTP_HOST, dozvim se, na jaké doméné
jsou PHP stranky ulozeny:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. ze 4. dilu</title>
</head>
<body>
<h1><?php
echo ,Stranky jsou ulozZeny na doméné: “,$ SERVER[“HTTP HOST”];
?2></hl> B B
</body>
</html>

Neexistence proménné

S promé&nnou mdzu udélat v podstaté dvé& véci. MGzu do promé&nné uloZit hodnotu a mdzu
hodnotu pouzit, tfeba ji vypsat. PHP zalozi kazdou proménnou, ktera byla naplnéna néjakou
hodnotou. Co se ale stane, pokud se pokusim vypsat hodnotu proménné, ktera neexistuje?

Mzeme si to hned vyzkous$et na skriptu, ktery se pokoudi vypsat neexistujici promé&nnou $x.
Proménnou $x jsme nikdy zadnou hodnotou nenaplnili, proto neexistuje:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. ze 4. dilu</title>
</head>
<body>
<h1l><?php
echo ,Vypis neexistujici proménné: %, $x;
?></hl>
</body>
</html>

Pokud si vy3e uvedeny skript vyzkousite, mUZe nastat jedna ze dvou vé&ci. Vzdycky je
vysledkem text ,Vypis neexistujici proménné:”. Tedy PHP prosté namisté vypsani $x nevypise
nic, protoze neexistuje. Pokud ma PHP v konfiguraci nastaveno, aby upozorfioval na vSechny, i
ty nejmensi chybicky, pak k vypisu jesté prida néco jako ,Notice: Undefined variable: x in
c:\inet_srv\http\doc_root\null.php on line 7*. Jinymi slovy, PHP nam sdéluje Ze je pouzita
neexistujici proménna s ndazvem x na 7. radce.

Pouziti neexistujici proménné povazuje PHP za malou chybicku (tzv. notice). Naprosta vétsina
véech webovych serverd ma PHP nastaveno tak, Ze malé chybi¢ky nevypisuje. Snadno se tak
ovsem udéla chyba pfri preklepu, jako napfiklad v nasledujicim skriptu:

<html>
<head>



<title>P¥iklad 6. ze 4. dilu</title>
</head>
<body>
<h1l><?php
Spreklep = “toto je preklep”;
echo “Hodnota = “, Sprelep;
?></hl>
</body>
</html>

Je jasné, ze jsme chtéli vypsat hodnotu proménné $preklep, ale doslo k preklepu. Pokud PHP
je nastaveno tak, ze malé chybicky potlacuje, nebudeme na nas preklep v ndzvu proménné
nijak upozornéni. Proto i ,Intranetovy server" vypisuje kazdou, i nejmensi chybicku.

Pokud presto nékdy budete potieboval potlacit vypis chybu, je tu jednoducha rada. Staci pred
vyraz, ktery mize chybi¢ku vyvolat napsat znak zavinaé. Viz daléi pFiklad, ktery zaruduje, Ze
nikdy zadna chyba vypsdna nebude:

<html>

<head>

<title>Priklad 7. ze 4. dilu</title>
</head>

<body>

<h1><?php

echo ,Vypis neexistujici promé&nné: “, @S$x;

?></hl>

</body>

</html>

5. dil - konstrukce if, podminky a prikaz die

Obsahem 5. dilu serialu o PHP bude povidani o konstrukci logickych podminkach a
vsim, co s tim souvisi.

Tento dil je zaméreny na konstrukci if. Samozrejmé v praktickém provedeni s dalsimi PHP
skripty. V tomto dile si mozna trochu procvicite i logické mysleni. Nejdfive vSak bude malé
dokonceni k proménnym. Jak jsem byl v diskusi k pfedchozimu dilu spravné upozornén,
opomnél jsem pasaz o velikosti pismen v nazvech proménnych.

Velikosti pismen v nazvech proménnych

PHP rozliSuje v nazvech proménnych velikosti pismen. To znamenad, ze tfeba proménné s nazvy
$pocet, $Pocet a $POCET jsou tfi naprosto rdzné proménné. Této vlastnosti se odborné fika
"case sensitive", tedy citlivost na velikost pismen. Pozor na to, PHP vas tedy nuti dodrzovat
stejné velikosti pismen v proménnych, jinak mohou vznikat osklivé a tézko hledatelé chyby.

Konstrukce if

Témér kazdy bézny programovaci jazyk (to zni skoro jako bézny praci prasek) ma konstrukci if,
PHP nevyjimaje. Konstrukce if je v podstaté néco, co umozni provést kus PHP kddu jen za
urcité podminky. Nasledujici PHP skript vypise bud "Pravé je dopoledne", nebo "Pravé je
odpoledne" podle aktualniho ¢asu.

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 5. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<h1l><?php
if (date("A") == "AM")



echo "Pravé je dopoledne";
else
echo "Pravé je odpoledne";
?></hl>
</body>
</html>

Jak to funguje? Abych to vysvétlil, za¢nu trochu od podlahy. V prikladu je pouzita konstrukce if.
Cela konstrukce if ma zhruba takovyto tvar:

if (podminka)

prikaz, ktery se vykond, pokud je podminka spinéna;
else

prikaz, ktery se vykona, pokud neni podminka splnéna;

Konstrukce if potom pracuje tak, Zze se podiva na podminku. Zjisti, zda je zapsana podminka za
slovem if splnéna, nebo ne, a podle toho vykona pfislusny pfikaz. Bud' ten, ktery se ma
vykonat pokud podminka splnéna je, a nebo pfikaz, ktery se ma vykonat, kdyz podminka
splnéna neni.

V nasem prikladé ma podminka prikazu if tuto podobu:
date("A") == "AM"

Co tato podminka znamena? Zakladem je vyraz
date("A")

ktery jsem vysvétlil ve 3. dilu tohoto seridlu. Tento vyraz vraci retézec AM pro dopoledne, a
nebo fetézec PM pro odpoledne.

K tomu, abychom mohli podminku rozluétit musim vysvétlit, Ze dvojice znakl = = znamena
podminku na rovnost. Tedy v nasem pripadé testujeme, jestli vyraz date("A") je stejny (tedy
rovna se) jako retézec "AM". Jinymi slovy feceno, podminka za slovem if je spInéna tehdy,
pokud vyraz date("A") se rovna retézci "AM". A to je spInéno pouze dopoledne, protoze vyraz
date("A") dava "AM" pro dopoledne, a "PM" pro odpoledne.

Jednoduse shrnuto, podminka v nasem pfikladu je splnéna pouze pro dopoledne.

Nas priklad tedy pro dopoledne vypise prikaz, ktery splfiuje podminku (tedy vypise "Pravé je
dopoledne"), a jindy vypiSe prikaz, ktery nespliiuje podminku (tedy vypiSe "Pravé je
odpoledne").

Neda se ani dostate¢né zddraznit, jak moc uZziteénd je konstrukce if, a jak moc ¢asto se v PHP
skriptech pouziva. Upfimné receno, bez konstrukce if se dokonce spousta véci ani udélat v PHP
vibec neda.

Porovnavaci operatory

V nasem prvnim prikladé byla v podmince pouzit test na rovnost. Kromé toho je mozné zadat v
podmince tfeba to, Ze chceme, aby néco bylo mensi, nez to druhé a dalsi. Pro vysvétleni budu
predpokladat, ze mam dvé proménné s nazvem $a a $b:

Pfiklad Vysvétleni

$a == Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla rovna hodnoté proménné $b
$b

$al= Pozadujeme, aby hodnota proménné $a nebyla rovna hodnoté proménné $b
$b

$a <> Pozadujeme, aby hodnota proménné $a nebyla rovna hodnoté proménné $b
$b
$a < $b Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla mensi, nez hodnota proménné $b

$a <= Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla mensi, nebo rovna hodnoté
$b promeénné $b



$a > $b Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla vétsi, nez hodnota proménné $b

$a >= Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla vétsi, nebo rovna hodnoté
$b proménné $b
Pro lepsi pochopeni zkusme dalsi priklad:

<html>
<head>
<title>Pr¥iklad 2. z 5. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<hl><?php
if (3 > 2)
echo "Podminka je splnéna";
else
echo "Podminka neni splnéna";
?></hl>
</body>
</html>

Tento priklad je velmi jednoduchy. Podminka v konstrukci if je tato:
3>2

Tato podminka pozaduje, aby cCislo 3 bylo vétsi, nez &islo 2. Protoze trojka je vétsi, nez dvojka,
podminka je tedy automaticky splnénd. Podle predpokladl by se tedy mél provést prikaz, ktery
vypise "Podminka je splnéna".

Logické operatory AND a OR

Nékdy potfebujeme sloZitéjsi podminky. Reknéme tieba, ze mame pracovni dobu od 6:00 do
14:00. Chceme, aby nam PHP skript vypsal, zda je pravé pracovni doba, nebo ne. Tady uz s
jednoduchou podminkou nevystacime. Potfebovali bychom testovat néjakou podminku ve stylu
"hodina je mezi Sestkou a ¢trnactkou". Ale PHP nam nic takového v podminkach nenabizi. Kdyz
se podivame trochu vyse na tabulku, da se odvodit, ze bychom to zmakli, kdyby Slo pouzit
podminky dvé. Prvni by testovala, jestli je hodina vétsi, nebo rovna Sestce. A druha by zase
testovala, jestli je hodina mensi, nebo rovna ¢trnactce. A pokud by platily obé podminky
najednou, je pravé pracovni doba.

No a praveé takové "zmnoZovani" podminek nabizeji logické operatory. Zakladni a
nejpouzivanéjsi logické operatory jsou v zdsadé dva. V nasem prikladé s pracovni dobou
bychom pouzili operator zvany AND (je vhodné jej Cist jako "a zaroven"), kdy pozadujeme, aby
obé podminky platily nejednou. Jesté existuje operator OR (je vhodné jej Cist jako "nebo"),
kdy zadame, aby platila alespon jedna z téch dvou podminek. Kromé toho existuje jesté
logicka operace XOR, ktera se ale pouziva velmi velmi zfidka, takze se jim zatim detailnégji
zabyvat nebudu.

Operato Zapis v Jiny zapis v Vysvétleni

r PHP PHP

AND A && B A and B Podminka A i podminka B musi obé platit
najednou.

OR AllB AorB Musi platit aspon jedna z podminek A, nebo B.

XOR A xor B A xor B Musi platit bud’ A, nebo B, ale ne obé najednou.

MoZnd vam operatory AND a OR nejsou jesté jasné, ale pomoci ptikladd to napravime. Zde je
priklad pro ndmi uvedenou pracovni dobu:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 5. dilu</title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<h1l><?php
Shodina = date ("G");
if (Shodina >= 6 && S$Shodina <= 14)
echo "Je pracovni doba";
else
echo "Neni pracovni doba";
?></h1>
</body>
</html>

Priklad pracuje nasledovné. Nejdrive zjistime hodinu pomoci vyrazu
date("G")

a ulozime ji do proménné s ndzvem $hodina. Hned za tim nasleduje konstrukce if, kde v
podmince je obsazen zapis &&, ktery oznacuje operator AND (= a zaroven). Jinak feceno, nase
podminka je vlastné slozena z podminek dvou, které musi platit zaroven. Prvni podminka
pozaduje, aby hodina byla vétsi, nebo rovna sesti. Druha podminka zadda, aby hodina zaroven
byla mensi, nebo rovna 14. Obé podminky najednou plati jen tehdy, pokud je hodina nékde
mezi Sestou a Ctrnactou.

Prikaz die

Pokud jste docetli az sem, mozna jste uz trochu unaveni. Proto jsem zaradil pasaz o prikazu
die, abych vystfidal téma na chvili né¢im jednodussim.

Pfikaz s nazvem die je trochu morbidni, koneckonct i v angli¢tiné znamena toto slovo "zemfi!".
Coz také naprosto presné vystihuje funkci. Pokud pouzijete pfikaz die, PHP skript okamzité
"umird" a zaSepta vam jesté v posmrtné agonii posledni text, ktery napiSete jako parametr
tohoto prikazu. Cokoli dalsiho, co je za pfikazem die uz se neprovadi, nedojde na to fada,
protoze skript uz "umfel", sotva narazil na pfrikaz die:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 5. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<h1l><?php
echo "Jedté Zijul!<br>";
die ("Pravé umiram! Tohle je moje posledni véta!<br>");
echo "Tohle uz nikdy nevypisu<br>";
?></hl>
</body>
</html>

Ve vysSe uvedeném prikladu se vypise text "Jesté Ziju!", potom volam prikaz die, a v zadvorkach
uvadim, jaka maji byt posledni slova, tedy co ma skript jesté vypsat, nez "umre". Nasleduji
vétu "Tohle uz nikdy nevypiSu" uz skript nestihne vypsat.

Pfikaz die se velmi hodi v pripadech, kdy nastane ve skriptu chyba, a pokracovat dal ve
vykondvani PHP skriptu uz nema smysl. Naptiklad mdzZete chtit vypsat obsah souboru, ktery uZ
neexistuje. Nebo nastane jina chyba. Néco se nékde ztrati, neni k dispozici, prosté cokoliv vam
zabrani Uuspésné dokondit to, co jste v PHP naprogramovali.

Dodatek

Chté&l jsem v tomto dile seridlu jesté napsat o zplsobu vyhodnocovéni podminek, stejné tak
jako o operatoru NOT, ale nakonec jsem se rozhodl, Ze bych tento dil preplacal. I tak je tento



dil trochu obtizné&jsi. V nejlepsim se ma prestat, a proto tyto véci vysvétlim az o nékolik dild
dale.

6. dil - cyklus for a bloky kodu

Soucasny dil bude zaméreny na cyklus for. A opét v praktickém provedeni s dalsimi
ukazkovymi skripty. Dotkneme se i dalSich témat, jako jsou bloky kédu a alternativniho
zpUsobu syntaxe pro tento cyklus for.

Cyklus for

Pro slu$né programovani je potieba cyklus. Cyklus je kus programu, ktery se mize vykondavat
vicekrat dokola, tedy "cykli". Samotné PHP podporuje vice druhl cykl{, v tomto sou¢asném
dile se budu vénovat pouze jednomu z nich, a to cyklu for.

Zjednodusené napsano ma cyklus for tento tvar:

for (pocatecni prikaz; podminka; pfikaz po kazdém cyklu)
pfikaz uvnitf cyklu;

Takto to mozna vypada slozité. Za slovem for jsou v zavorce 3 vyrazy oddélené vzajemné
stfedniky. Podstatou cyklu for je to, ze se neustale dokolecka vykonava opakované znovu a
znovu "prFikaz uvnitf cyklu". Toto opakované vykonavani pfikazu uvnitf cyklu ma samoziejmé
svoje zakonitosti, a je vlastné celé Fizeno tim, co je zapséano v zavorce za slovem for.

Cely cyklus for probiha presné takto:

+ Provede se jesté pred zahajenim cyklu "pocatecni prikaz", tedy prvni vyraz v zavorce za
slovem for. Tento pfikaz vlastné ani pFili§ s prib&hem cyklu nesouvisi, je jen takovou
pfipravou pred startem cyklu.

+ Ted zacne vlastni cyklus.

+ Otestuje se "podminka", tedy druhy vyraz v zavorce za slovem for. Pokud podminka
plati, je pravdiva, bude nasledovat dalsi kolo cyklu, tedy pokracuje se bodem 4. Pokud
podminka neplati, je nepravdiva, cyklus je okamzité ukoncen a dal uz se nepokracuje,
jde se tedy na bod 7.

+ Provede se "pfikaz uvnitf cyklu".

+ Provede se "pfikaz po kazdém cyklu", tedy treti vyraz v zavorce za slovem for.

+ PokracCuje se bodem 3.

+ Cyklus je ukoncen.

Vypada to slozité? Celé je to slozité, pokud neuvidime, k ¢emu se vlastné tento cyklus
vymyslel. Cyklus for je jako stvoreny pro cykly s predem danym poctem opakovani. Nasledujici
priklad vam vypise text "Ahoj lidi!" tak, ze postupné pouzije vSech Sest Urovni nadpisu v HTML,
tedy znacky od <h1> az do <h6>:

<html>
<head>
<title>Priklad 1. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

for ($i = 1; $i <= 6; ++$1)

echo "<h", $i, ">Ahoj lidi!</h", $i, ">";

?>
</body>
</html>

V prikladu tedy vidite typické pouziti cyklu for. Zaved| jsem proménnou $i, kterd pocita
prichody cyklem. Ve vysvétleni pouziji stejné oéislovani krokd jako ve vysvétleni o par
odstavci vyse:

1. Provede se jesté pred zahajenim cyklu "pocatecni prikaz": $i = 1. Tedy vytvofil jsem na



zacCatku proménnou $i a nastavil jeji hodnotu na jednicku. Tim je cyklus for pFipraven.
. Ted' zacne vlastni cyklus.
. Otestuje se podminka: $i <= 6. Podminka se pt3, jestli proménna $i obsahuje hodnotu
mensi, nebo rovnu Sestce. To je splnéno, cyklus tedy pokracuje.
4. Hned poté se provede "ptikaz uvnitf cyklu", ktery vypada takto:
echo "<h", $i, ">Ahoj lidil</h", $i, ">";
ProtoZe pFi prvnim prichodu obsahuje promé&nnd $i jedni¢ku, prikaz echo vypige toto:
<h1>Ahoj lidi'</h1>

5. Hned poté se provede "prikaz po kazdém cyklu": ++%i. Tento zapis neznamena nic
jiného, nez ze se proménna $i zvétsi o jedni¢ku. Tedy po provedeni tohoto prikazu bude
obsahovat proménna $i dvojku.

WN

Tim mame za sebou prvni prichod cyklu. V tomto prvnim prichodu cyklu se vypsal nadpis
prvni Grovné uvozeny mezi <hl> a </h1>. Jsme pfipraveni na druhy prichod, proménna $i je
naplnéna dvojkou. Jak bude probihat druhy cyklus?

3. Otestuje se podminka: $i <= 6. Podminka se ptd, jestli proménna $i obsahuje hodnotu
mensi, nebo rovnu Sestce. To je splnéno, cyklus tedy pokracuje.

4. Hned poté se provede "pfikaz uvnitf cyklu", ktery vypada takto:
echo "<h", $i, ">Ahoj lidil</h", $i, ">";
ProtoZe ale pfi druhém prichodu obsahuje proménnéa $i uz dvojku, pfikaz echo vypige
néco trochu jiného:
<h2>Ahoj lidi'</h2>

5. Hned poté se provede "prikaz po kazdém cyklu": ++$i, tedy proménna $i zvétsi zase o
jednicku a bude obsahovat trojku..

Tim mame za sebou druhy cyklus. Vypsali jsme uz nadpis druhé Urovné a jsme pfipraveni na
daldi prichod cyklem. D&l uz nebudu pokradovat, je zfejmé, Ze se to bude opakovat stéle
dokola.

Protoze "podminka" v cyklu for je nastavena na $i <= 6, provede se Sest prichodl cyklem.
B&hem té&chto Sesti prichodl se vypi&i nadpisy prvni az esté Grovné a poté cyklus skondi.

Dalsi priklady na cyklus for

Pro vétsi ndzornost zkusme jesté dalsi pfiklad cyklu for. Bude to pfiklad, ktery vypise vSechna
Cisla od jedné do deseti:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

for ($1i = 1; $i <= 10; ++S$1)

echo $i, "<br>";

2>
</body>
</html>

Zkuste se podivat a projit si v myslenkach, nebo na papire, vSechny kroky, kterymi cyklus
prochazi. Vérim, Ze to pro vas bude jednoduché. Namisto opakovani jiz napsaného dam k

......

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 6. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>



<body>
<?php
$Ssoucet = 0;
for ($1 = 1; $1i <= 100; ++$1)

Ssoucet Ssoucet + $i;
echo "Vysledek = ", Ssoucet;
?>
</body>
</html>

Bloky kodu

Pokud si v&imnete, tak "ptikaz uvnitF cyklu" mze byt jenom jeden. Dost ¢asto se vyskytuje
potfeba namisto jednoho pfikazu tam nacpat prikazt nékolik. Tahle potfeba mlZe vzniknout
nejenom u cyklu for, ale v podstaté vSude, kde je predepsan jeden pfikaz, ale my potfebujeme
tam dostat pFikazd vice.

A praveé tuhle potrebu resi blok kodu. Blok kddu je vlastné velmi jednoduchy, prosté staci vice
ptikaz{ uzavfit do sloZzenych zavorek { a } a dat to kam potfebujeme. Zde je ptiklad s cyklem
for, ktery namisto jednoho "ptikazu uvnitf cyklu" pouziva vice prikladt v bloku kédu:

<html>
<head>
<title>Priklad 4. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
for ($i = 1; $i <= 100; ++$1i)
{
echo $i, ") ";
echo "Ahoj!";
echo "<br>";
}
>
</body>
</html>

Ve vysSe uvedeném prikladu PHP vypise 100x text "Ahoj!", pficemz to i pékné ocisluje. "Pfikaz
uvnitf cyklu" je tam pouzit jako blok o 3 prikazech echo.

Jina syntaxe cyklu for

Pro cyklus for (stejné tak jako pro nékteré dalsi konstrukce a cykly) existuje alternativni
syntaxe. Ta se hodi zejména v pfipadé, kdy "pfikaz uvnitf cyklu" je velmi dlouhy a obsahuje
blok mnoha pFikazd. Nicméné pouzit Ize i pro jeden ptikaz. Alternativni syntaxe ptikazu for
vypada takto:

for (pocatecni prikaz; podminka; pfikaz po kazdém cyklu):
prvni pfikaz uvnitf cyklu;
druhy pfikaz uvnitf cyklu;

endfor;

Jak vidite, alternativni syntaxe se lisi tim, Ze za zavorkami za slovem for je dvojtecka. Poté
o v . . ’ v "o vrs o v n p . .

muze nasledovat libovolny pocet "prikazu uvnitf cyklu", které se provedou jako jeden blok

piikazll. Konec pak PHP pozna podle slova endfor ndsledovanym stfednikem.

Zde je predchozi priklad, ktery vypise 100x text "Ahoj!" pfepsany do alternativni syntaxe
prikazu for:



<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
for ($i = 1; $1 <= 100; ++S$1i):
echo $i, ") ";
echo "Ahoj!";
echo "<br>";
endfor;
?>
</body>
</html>

Vynechani nékterych vyrazi v cyklu for

Cyklus for obsahuje za zavorkami 3 vyrazy, jak bylo uvedeno v zakladnim tvaru cyklu for:

for (polateéni ptikaz; podminka; pFikaz po kazdém cyklu)
pfikaz uvnitf cyklu;

M{ze se stat, Ze nékteré z t&chto vyrazli nepotiebujeme. Proto kterykoli ze tfi vyrazQ za
zavorkami je mozné vynechat, stejné tak jako je mozné vynechat i "pfikaz uvnitf cyklu". Pokud
se vynechd "podminka", stava se cyklus for nekonecnym cyklem, ktery opakuje cyklus stale
dokola bez ukon&eni a musi byt ukon&en jinym zplsobem.

Pokud se vynecha jakykoli jiny pfikaz, nez je "podminka", tak se prosté na misté tohoto
prikazu jednoduse nevykona nic.

7. dil - include a spol.
V 7. dilu seridlu o PHP navéZeme povidanim o vkladani jinych soubori do PHP skriptd pomoci
include a dalsich.

Prikaz include - prvni priklad

Pfikaz include slouzi k vlozeni souboru dovnitf PHP skriptu. Je to velmi uziteCna véc sama o
v 7 T v v . . o . .e 4 v v . V. V7 e
sobe, a znam lidi, kteri neuméji z PHP skriptu nic jiného, nez pfikaz include. A ten Cile vyuzivaji
7y . . O ,. v .a v v
a chvali si ho a jen kvuli nému jim stoji za to PHP vyuzivat.

O co tedy jde? Predstavte si tfeba, Ze chcete na konec kazdé své HTML stranky pridat stejnou
véc. Reknéme tfeba svoji adresu s kontakty. Nebo uréity obrazek, logo, apod.. Jedna z
moznosti samozifejmé je poctivé svou adresu opsat na kazdou HTML stranku, kterou napisete.
PHP ovSem nabizi i jiné moznosti. Napriklad i tu moznost, Ze adresu prosté napiSete do
zvlastniho souboru a pomoci pfikazu include ji "vlepite" do kazdé vasi stranky.

Zkusme si to tedy. Méjme soubor s adresou, ktery bude nazvan adresa.html a bude to kus
HTML kodu predstavujici adresu:

<em>Kontakt:</em><br>
<strong>Franti3ek Vocasek</strong><br>
Divadelni 18<br>

999 99 Lukavice<br>

A do kazdé stranky vlozime tento soubor pomoci prikladu include. Takze by to mohlo vypadat
treba takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 7. dilu</title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<p>Toto je obsah stranky.</p>
<?php
include "adresa.html";
?>
</body>
</html>

Funkce je jasna. Jakmile PHP narazi na pfikaz include, vlozi obsah souboru, v nasem pfipadé tu
adresu. MUZzeme mit takto tfeba stovku strdnek se stejnou adresou na konci. Obrovska vyhoda
je, ze pokud nastane zména v adrese, stacdi opravit vlozeny soubor adresa.html a zména se
promitne vSude, kde jsme adresu vlozili.

Stejné tak mGZeme mit jiné prvky, které vkldddme do kazdé stranky. Naptiklad ka?da stranka
mGZe mit stejné menu. Tak je potom mozné menu vloZit pomoci pfikazu include. Nebo stejny
zacatek stranky, atd.. Fantazii se meze nekladou.

Prikaz include - vlozeni PHP kodu

Pfikaz include slouZi k tomu, aby bylo moZné rozdélit jednu strénku na vice souborQ. V
takovém projektu se pak je mozné Iépe orientovat, pfipadné kazdou &ast mize vytvaret i jina
osoba. Jenomze pfikaz include kromé vkladani textu povazuje vloZzeny soubor za plnohodny
PHP skript. To tedy znamenad, Ze PHP ¢iha, zda ve vlozeném souboru nejsou také kusy PHP
kdédu, a pokud jsou, tak je provede.

Ten samy soubor Ize vkladat i vicekrat, pokud to ma smysl. Ve vé&tsiné ptipadd to smysl nema.
Presto zde uvadim priklad, ktery vlozi jeden soubor vicekrat.

VloZeny soubor se bude jmenovat pocitej.php a bude prosté zobrazovat, kolikrat byl viozen:

<p><?php

++S$pocet;

echo "Tento skript byl vlozen celkem ", S$pocet, " krat.";
?></p>

Samotny hlavni skript bude vypadat takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Spocet = 0;
include "pocitej.php";
include "pocitej.php";
include "pocitej.php";
?>
</body>
</html>

Cely pfiklad funguje tak, Ze vkladany soubor pocitej.php pouZiva proménnou s nazvem $pocet.
Radka ++$pocet znamena, Ze se k hodnoté proménné $pocet pricte jednicka. Nasledujici
prikaz echo pak vypise kolikrat byl soubor viozen.

Na tomto prikladu jsem chtél mimo jiné demonstrovat, ze i proménné mezi hlavnim skriptem a
vlozenym souborem jsou spolecné.

V hlavnim skriptu je nastavena hodnota proménné $pocet na nulu. Poté se tfikrat vloZi soubor
pocitej.php, a ve vysledku kazdy z nich vypisSe, kolikrat se do té doby vlozil.



Co kdyz soubor chybi?

Protoze chybicka se vzdycky vloudi, mizZe nds zajimat, co se stane, kdyZ soubor chybi?
MZzeme si to zkusit na piikladu:

<html>
<head>
<title>Priklad 3. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
include "neexistujici soubor";
echo "<p>N&jaky text po pouZiti ptrikazu include.</p>";
?>
</body>
</html>

V prikladu vkladam pomoci prikazu include soubor, ktery zaruc¢ené neexistuje. A za timto
prikazem vypiSu pomoci prikazu echo néjaky text.

Pokud si pfiklad spustite, zjistite, ze PHP vypiSe anglické varovani (Warning), ve kterém vam
sdéluje, ze nemze vloZit soubor. Takova varovani uvidite na webu pomérné &asto, nebot i
zndmym weblm se stdva, ze n&jaky soubor nékde smaZou pti zmé&nach, nebo zapomenou, a
hlaseni je na svété. Nicméné presto vsechno to PHP nepovazuje za tak zavaznou chybu, aby se
PHP skript zhroutil a pfed¢asné skoncil. PHP skript pokracCuje tedy dal jakoby pfikaz include ani
neexistoval a nasledujici text vypsany pfikazem echo se objevi.

Je tfeba ale Fici, Ze to pravé hodné casto nechceme. Hodné casto se stava, ze pokud se nevlozi
pomoci pFikazu include dlleZity soubor, ani neméa smysl, aby skript pokracoval. I to ovéem jde
PHP Fici, a to tak, Zze namisto pfikazu include se pouzije prikaz require. Prikaz require déla
naprosto to samé, co include, tedy vklada soubor. Jediny rozdil je v tom, jak se zachova, kdyz
soubor chybi. Pokud soubor chybi, tak pfikaz require predcasné skonci PHP skript a dal se
nepokracuje. Zkusme stejny priklad, jako pfedchozi, ale s pfikazem require:

<html>
<head>
<title>Pf¥iklad 4. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
require "neexistujici soubor";
echo "<p>Né&jaky text po pouziti ptikazu include.</p>";
2>
</body>
</html>

Pokud si spustite tuto variantu prikladu, zjistite, Ze se zachova odlisné. Anglické hlaseni o tom,
7e nemize vloZit soubor vypide také, ale rozdil je, Ze uz to neni varovani (anglicky Warning),
ale "osudna chyba" (anglicky Fatal error). Kromé toho se skript ukonci, takze text u pfikazu
echo uz se nikdy nevypise.

Nutno Fici, ze pFikazy require a include mohou zkrachovat nejenom z ddvodu toho, ze
neexistuji, ale také z jinych pricin. Velmi ¢astou pficinou jsou Spatna pristupova prava, tedy
skript nema prava na cteni souboru. To se dost ¢asto stava zejména na linuxovych serverech.
Kromé& toho mdzZe byt soubor poni¢eny, ale to uz spadé do kategorie hardwarovych chyb.

Zamezeni vicenasobného vilozeni souboru

V jednom predchozim prikladu jsem vlozit jeden soubor tfikrat. V mnohych pfipadech tomu
naopak chceme zamezit. Tedy chceme, aby v pripadé, kdy je tentyz soubor vkladam podruhé,
potreti, atd., aby se vlozeni ignorovalo. I na to se v PHP mysli a existuji prikazy include_once
a require_once, které slouzi pro vkladani pouze jednou. Zkusme tieba pouzit nas predchozi



priklad, kde doslo k trojndasobnému vlozeni, ale namisto include pouzijme include_once. Tedy
soubor pocitej.php zlstane beze zmé&ny a ptiklad zmé&nime takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Spocet = 0;
include once "pocitej.php";
include once "pocitej.php";
include once "pocitej.php";
?>
</body>
</html>

Pokud si priklad zkusite spustit, zjistite, ze k vlozeni dojde pouze poprvé. Podruhé a potreti se
ignoruje.

Pfikaz return - predc¢asné vypadnuti z viozeného souboru

Jesté zde uvedu pfikaz return. Anglické slovo return znamena v Cestiné navrat a to zcela
vystihuje jeho funkci. Pfikaz return v kontextu viozeného souboru slouzi k tomu, aby v tomto
misté se vkladani zastavilo a zbytek souboru se uz nevlozil. To je uzite¢né hlavné ve spojeni s
podminkami. Napfiklad nasledujici priklad pouzije vloZzeny soubor k tomu, aby vypsal
dopoledne vétu "Tésis na dnesni obéd?" Je to priklad trochu vyumélkovany, ale demonstruje
pfikaz return dobre.

Vlozeny soubor se bude jmenovat obed.php:

<?php
if (date("A") == "PM")
return;
echo "Tés$is na dnedni obéd?";
?>

Vlastni hlavni skript bude pak vypadat takto:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 6. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
include "obed.php";
2>
</body>
</html>

Jak je vidét v prikladu, soubor pocitej.php nejdrive pouzije vyraz date("A"), ktery vrati "AM"
pro dopoledne a "PM" pro odpoledne. Pokud je odpoledne, tedy vyraz date("A") je roven "PM",
pak konstrukce if vykona pfikaz return. A ten ukonci vkladani, takze nasledujici prikaz echo uz
se nevlozi. Pokud je dopoledne, vlozZi se i pfikaz echo a véta se vypise.

8. dil - funkce

V 8. dilu seridlu o PHP se bude mluvit o funkcich a se vsim, co s tim souvisi.

Funkce - Gvod

Funkce jsou v podstaté malé kusy skriptl, které je mozné opakované pouzivat. To je asi



nejjednodussi vysvétleni, co jsou to funkce. Ale musi se k tomu postupné pridat spoustu
dalsSiho vykladu, aby to bylo kosér. Pro nejrychlejsi pochopeni to chce asi prvni prakticky
priklad:

<html>
<head>
<title>Priklad 1. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

function pozdrav ()

{

echo "Ahoj!<br>";
}

pozdrav () ;
pozdrav () ;
?>
</body>
</html>

Jak je v prikladu vidét, kazda funkce zacina klicovym slovem function. Za slovem function je
nazev funkce. Kazda funkce je pojmenovana, funkce v nasem pfikladu se jmenuje pozdrav. Za
jménem funkce jsou kulaté zavorky. V nasem pripadé jsou prazdné, ale uvnitf mohou byt
parametry, jak uvidime dale.

Protoze funkce jsou jenom v podstaté kusy skriptu, je potfeba nékam ten kus skriptu zapsat.
Ten se zapisuje mezi levou sloZenou zavorku { a pravou slozenou zavorku }. Mize tam byt
libovolna Fada ptikazl, v nasem ptipadé je tam pouze ptikaz echo, ktery vypige "Ahoj!".

Pod funkci v nasem pfikladu je potom dvakrat pouzZita nase funkce s nazvem ahoj. Nazev
funkce v podstaté znamena, Ze jsme ziskali novy pfikaz s nazvem pozdrav. Pouzijeme jej tak,
Ze napiSeme jméno funkce, a za né&j kulaté zavorky. Jako kazdy pfikaz je pak potifeba ukoncit
vSe stfednikem.

Kdyz to shrnu, funkce se sestava ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast, to je to, co je za klicovym slovem
function az do konce pravé slozené zavorky }, a to se nazyva definice funkce. Tim urcujeme,
co funkce vibec bude provadét. Druha ¢ast je volani funkce. To je ten zapis pozdrav();, ktery
zpUsobuje, Ze dojde k vykonani toho malého kousku skriptu.

V nasem pripadé kazdé volani funkce pozdrav vypiSe ahoj. Protoze volame funkci pozdrav
dvakrat, vykona se dvakrat i ten maly kousek skriptu v definici funkce pozdrav. Protoze v
definici funkce pozdrav je vypsani textu "Ahoj!", vypiSe se tedy dvakrat i tento text.

Funkce jsou nesmirné uzitenymi pomocniky zejména pro zprehlednovani kédu. Kromé toho
umoznuji napsat urcitou ¢innost jenom jednou, ale nechat vykonat mnohokrat.

Funkce - parametry

Uvedl| jsem funkci pozdrav, ale funkci je mozné predat i néjaké hodnoty, tzv. parametry. V
nasledujicim prikladé predam funkci dvé Cisla a funkce s ndzvem secti vypiSe jejich soucet.

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

function secti(Sa, $b)

{

echo $a, " + ", Sb, " =", S$a+S$Sb, "<br>";

}



secti(1,2);
secti(3,4);
2>
</body>
</html>

V tomto pfikladé je tedy funkce secti, kterd ma dva parametry pojmenované jako $a, $b. Jak
je vidét, parametry se zapisuji do kulatych zavorek za nazev funkce a oddéluji se ¢arkami.
Parametry jsou v podstaté proménné, proto pro jejich pojmenovani a dalsi pouzivani plati
vSechna pravidla jako pro proménné.

Funkce secti tedy dostane pfi svém volani dvé Cisla. Prvni Cisla se jakoby ulozi do proménné s

nazvem $a, druhé Cislo se ulozi jakoby do proménné $b. Uvnitf funkce se s proménnymi $a, $b
O v r M v ’ .

muze zachazet jako s proménnymi.

V definici funkce secti se vypise text, ktery ukazuje, ktera dvé cisla se scitaji a vysledek. Na
konci je volani funkce secti. Nejdfive volame funkci secti, abychom se dozvédéli, kolik je 1+2,
ve druhém volani potom 3+4.

Celé to funguje tak, ze pfi volani funkce secti(1,2) se vytvori do¢asné dvé proménné.
Proménna $a dostane hodnotu Cisla 1 a proménna $b dostane hodnotu Cisla 2. Pak probéhne
ten maly kousek skriptu uvnitf definice funkce secti. Po vykonani jsou ob& proménné zruseny.

Pochopeni toho, jak pracuji funkce s parametry je velmi ddleZité. Takové funkce se vyskytuji v
PHP velmi ¢asto. Skoro neni mozné programovat v PHP a nenapsat zadnou funkci s parametry.
A ten hlavni divod je, Zze i samotné PHP obsahuje spoustu zabudovanych funkci uz v sobé&. K
mnoha vécem v PHP se neni mozné dostat jinak, nez pres funkce s parametry. Dokonce i v
nasem serialu jsme funkce PHP uz pouZzili, napfiklad funkci die v 5. dile serialu, nebo funkci
date ve 3. dile seridlu.

Prikaz return - predc¢asné ukonceni funkce

Pfikaz return je mozné pouzit uvniti definice funkce, a nebo mimo ni. Pokud se pouzije uvnitf
definice funkce, pak dojde k ukonceni funkce, a dalsi pfikazy v definici funkce uz se
nevykonavaji. Pokud se pouzije mimo definice funkce, dojde k ukonceni vykonavani souboru, o
tom viz 7. dil seridlu a prikaz include.

Priklad trochu slozitéjsi funkce vydél je v nasledujicim pfikladu. Jak jisté vite, nulou se délit
neda, a tak nasledujici priklad se postara, aby k tomu nedoslo:

<html>
<head>
<title>Priklad 3. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
function vydel ($a, $b)
{
if ($b == 0)
return;
echo $a, " / ", S$b, ' ="', $a/S$b, "<br>";
}

vydel (10,5);
vydel (2,0);
vydel (100,4) ;
2>
</body>
</html>

Funkce vydél pracuje podobné jako predchozi funkce secti. V definici funkce vydél jsou vidét
dva parametry s nazvy $a, $b, coz jsou dvé Cisla, ktera se potom vydéli. Na rozdil od funkce
secti je funkce vydél malicko slozitéjsi. Nejdrive se totiz ptame, jestli plati podminka, Ze $b,
tedy druhé Cislo, je rovno nule. Pokud tato podminka plati, délime nulou, a to se nesmi. Pak



tedy radéji vykoname pfikaz return, tedy ukonceni funkce. Tak jsme se postarali o to, ze v
pripadé déleni nulou se funkce vydél pred¢asné ukondila.

Dale zavolame funkci vydél trikrat, ale pokud si skript spustime, uvidite jen dva vysledky.
Druhé pouziti funkce vydél totiz vede k déleni nulou, a tak dojde k pred¢asnému ukonceni
funkce vydél prikazem return.

Funkce strlen - pocet znaki Fetézce

V této Casti chci demonstrovat, ze funkce umi taky vracet hodnoty. Pouziji k tomu tentokrat
funkci strlen, kterou nemusim definovat, protoze patfi do sady funkci zabudovanych pfimo v
PHP. Funkce strlen ocekava jeden parametr, a to retézec, a cela jeji ¢innost spociva v tom, ze
nam rekne, kolik ma Fetézec znakl. Zde je pFiklad pouziti:

<html>
<head>
<title>Priklad 4. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Skolik = strlen("Ahoj");
echo S$kolik, "<br>";
echo strlen("Nazdar");
>
</body>
</html>

Zajimavy je tento radek:
Skolik = strlen("Ahoj");

Ten vezme fetézec "Ahoj", ktery je predan jako parametr do funkce strlen. Funkce strlen
spocita, kolik ma znakl a zjisti, ze celkem &tyfi znaky. Vysledek ovéem nikam nevypisuje, ale
namisto toho ho vrati jako hodnotu funkce. TakZe v promé&nné $kolik zUstane &islo 4.

Dalsi zajimavy radek je:
echo strlen ("Nazdar"):;

Tady mame retézec "Nazdar", ktery je pfedan funkci strlen jako parametr. Ten zjisti, ze se
jedna o Sestiznakovy retézec. Vyslednou hodnotu ale rovnou vypisujeme pfikazem echo, ktery
vypise Sestku.

Z toho vidime, Ze existuje moznost, aby funkce vratila hodnotu. Jak se to déla, se dozvime
dale.

Pfikaz return - vraceni hodnoty funkce

Prikaz return slouzi k predéasnému ukonceni funkce. Ale to je jen jedna ¢ast jeho funkce. Ve
skute&nosti ptikaz return slouzi i k vraceni hodnoty. Kazda funkce totiz mize vracet hodnotu,
ale blize viz dalsi priklad, ktery pocita nasobeni trochu jinak, nez v predchozich prikladech:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 5. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

function vynésob($a, $b)

{

return $a * Sb;

}



Svysledek = vynasob (2, 3);
echo S$vysledek, "<br>";
echo vynasob (4,5);

2>

</body>

</html>

Zacnu s vysvétlenim od konce, tedy od volani funkce vynasob. Jedna z fadkd v ptikladu je
tato:

Svysledek = vynasob (2, 3);

Zavolam prosté funkci vyndsob pro vynasobeni 2x3 a vysledek ulozim proménné $vysledek.
Vypada to celkem prirozené. DalSi takova radka je:

echo vynasob(4,5);
Vynasobim prosté 4x5 a vysledek rovnou vypisSu pfikazem echo.

Myslim si, ze takto to vypada celkem pfirozené. Ted' jde o to jesté funkci naucit, jakou hodnotu
funkce vrati. A to se déla praveé prikazem return. Pokud za prikaz return zapisu jakoukoli
hodnotu, nebo vyraz, uréim tim, jakou hodnotu vrati funkce.

Vv

Zkusme ted' jiny, mnohem jednodussi pfiklad, ktery nam vrati Ludolfovo Cislo n, které ma
hodnotu asi 3.14:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 6. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
function p()

{
return 3.141592653589;

}

echo "Pi = ", p(), "<br>";
2>
</body>
</html>

Zde je krasné vidét prikaz return, ktery vraci hodnotu pfimo v akci. Funkce s jednopismennym
nazvem p pfi kazdém zavolani vraci hodnotu Ludolfova cisla n.

Musim se pFiznat k tomu, pro¢ jsem funkci pojmenoval jenom p. Je to proto, Ze pfimo PHP uz
ma v sobé funkci s nazvem pi, ktera funguje naprosto stejné jako nase funkce p, tedy vraci
hodnotu Ludolfova ¢&isla n. MizZete tedy funkci pi pfimo pouZivat ve svych skriptech.

Funkce mt_rand - ndhodné cislo

V podstaté to nejzakladnéjsi o funkcich jsem uz vysvétlil. Pokud umite dobfre pracovat s
funkcemi, mate velkou Cast PHP svéta k dispozici, protoze to, co je zabudovano v PHP s nami
komunikuje hlavné pomoci funkci. Pokud si poridite oficidlni manual PHP zjistite, ze je tam
popsana velkd spousta funkci, kterou mlzete vyuZivat ve svych skriptech. DokaZou opravdu
kde co, od odeslani mailu, prace se soubory, rizné matematické, grafické, textové a dalsi
funkce.

Jako malou demonstraci jsem pripravil priklad, ktery vypiSe ndhodné osloveni. Tedy presnéji
nevypise ndhodné osloveni, ale ndhodné vybere jednu ze dvou moznosti osloveni. K tomu se
pouziva funkce mt_rand, ktera uz je zabudovana pfimo v PHP. Funkce mt_rand vraci nahodné
Cislo, ma 2 parametry, a to minimalni a maximalni Cislo z rozsahu, ktery ma vratit. A ted ten
priklad:

<html>

<head>



<title>P¥iklad 7. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$ndhodné ¢islo = mt rand(1l,2);
if ($ndhodné ¢islo == 1)
echo "Ahoj frajere!";
else
echo "Ahoj kamarade!";
?>
</body>
</html>

Zakladem celého prikladu je radek:
$ndhodné ¢islo = mt rand(1l,2);

Ten pouzije funkci mt_rand k tomu, aby vratil ndhodné Cislo v rozsahu od jedné do dvou
(parametry jsou cCisla 1 a 2). Protoze funkce mt_rand vrati jen cela Cisla, tak nahodné vrati bud’
¢islo jednic¢ku, nebo dvojku.

Hned za tim je konstrukce if, kterad otestuje, jestli nahodné Cislo je rovno jednicce. Pokud
podminka plati, vypiSe se "Ahoj frajere!", jestli podminka neplati, vypiSe se "Ahoj kamarade!".

Pokud si tento pFiklad budete zkous$et, spustte ho alespon pétkrat po sobé. Zjistite, Ze nékdy
vam vypisSe jednu moznost, nékdy druhou, podle nahody.

Poznamka na zavér

Rad bych dodal, Zze ackoli tento dil seridlu postihuje snad to nejdlleZit&jsi o funkcich, neni zde
jesté vSe, co by bylo dobré o funkcich napsat. Ale vzhledem k rozsahu jsem se rozhodl navazat
v nékterém z dalsich dild.

9. dil - prace se soubory a pocitadlo stranek

9. dilu seridlu o PHP bude pojednavat o praci se soubory. Jako bonus si udéldame jednoduché
textové pocitadlo stranek.

Protoze uz umime sludné zdklady PHP z minulych dild seridlu, mame znalosti k tomu, abychom
uvadéli priklady, které budou zajimavé a které budou uzite¢né i v praxi. Pro dnesni dil to bude
pocitadlo, které nam ukaze, kolikrat si navstévnici prohlizeli nasi stranku. Pocitadlo bude
vyuzivat znalosti dnesniho dilu, a to prace se soubory.

Soubory - Gvod

Se soubory se setkal asi kazdy, kdo si kdy sedl| k pocitaci. Prace se soubory patfi k zakladnim
vécem, které se daji délat. V zasadé tento dil bude seznamovat se zabudovanymi funkce v
PHP, které mohou byt uzite¢né pro praci se soubory. Tyto zabudované funkce v PHP je mozné
rozdélit do dvou &asti: Na prvni ¢ast, které pracuje se soubory pomoci tzv. handli a na druhou
¢ast, kterd handly nepotfebuje. V tomto dile se budu zabyvat pouze pfistupem pomoci handld.

Dnesni dil bude trochu rozsahlejsi i ndro¢néjsi, ale pomlze vdm orientovat se v souborech v
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ramci PHP skriptu. A se soubory se da delat velmi mnoho uzitecnych véci.

Piistup pomoci handld - otevieni a zavieni souboru

Z&kladni pristup pFi praci se soubory je pristup pomoci handld. Pokud potifebujeme pracovat s
n&jakym souborem, miZeme si to predstavit jako praci se $anonem plnym papirt. Nejd¥ive
vezmu Sanon, oteviu ho, listuji v ném, ctu si, pripadné pridadm dalsi dokument a nakonec
Sanon zavfu a ulozim do policky.

Pfedstava prace se $anonem je analogicka k tomu, jak se pracuje se souborem pomoci handld.



Nejdfive se soubor otevie, pracuje se s nim, ¢tou se, pfipadné zapisuji data do souboru a

v v . ’ v Ve ’ o Ve v ’ v r
nakonec se zavre. Protoze PHP dovoluje mit otevreno naraz vice souboru, ma kazdy otevreny
soubor tzv. handle, aby se védélo, se kterym souborem se pravé bude pracovat.

A ted konkrétné&, pro otevieni souboru existuje funkce fopen, které mizeme predat 2, nebo 3
parametry. Pro zavreni souboru, pak mam funkci fclose, ktera ma 1 parametr. Nejjednodussi
priklad, ktery mohu udé&lat je soubor otevfit, a hned zavfit. I takto jednoduché pouziti mize
mit svij vyznam, jak je ukdzano v nasledujicim pfikladu:

<html>

<head>

<title>Priklad 1. z 9. dilu</title>

</head>

<body>

<?php
Shandle = fopen("a.txt", "w+");
fclose (Shandle) ;

2>

</body>

</html>

Pokud si pfiklad spustite, zdanlivé to vibec nic nedé&la. Nic nevypide, ale jednu vé&c presto
udéla. Zalozi novy prazdny soubor s ndzvem a.txt, ktery se Vam objevi ve stejném adresafi,
jako mate skript. Tedy vysledkem je zalozeni nového souboru. Funkce fopen totiz pfi otevirani
muize voliteln& zaloZit i novy soubor, pokud jesté neexistuje.

Zkusme si vzit na musku nejdrive funkci fopen, kterd ma tento tvar pfi pouZiti dvou
parametr{:

fopen (jméno_souboru, zplsob_otevieni);

Jako prvni parametr se zadava jméno souboru se kterym chceme pracovat. V nasem prikladé
v 7 O v v . v . s ’ o v ’

to bylo a.txt, ale pouzit muzeme samozrejmeé cokoli jiného. Pokud to zpusob otevreni

podporuje, soubor s takovym jménem nemusi existovat, a funkce fopen ho pak zalozi.

Jako druhy parametr se pak zadava zpUsob otevieni souboru. V zésadé jsou tfi zakladni
zplsoby otevieni:

r |ze souboru budeme chtit &ist (soubor musi existovat)

w do souboru budeme chtit zapisovat (pokud existuje soubor, smaze ho, vzdy vytvofi novy
soubor)

a budeme chtit pfipisovat na konec souboru nova data (pokud soubor neexistuje, vytvori ho)
Kromé& toho mdZeme za pismenko pFidat jeété znak +, aby se umoznilo to druhé, tedy:

r+ budeme chtit cist i zapisovat (soubor musi existovat)

w | budeme chtit zapisovat i Cist (pokud existuje soubor, smaze ho, vzdy vytvofi novy
+ soubor)

a+ budeme chtit pFipisovat na konec souboru nova data i Cist (pokud soubor neexistuje,
vytvori ho)

To jsou tedy parametry funkce fopen. Funkce fopen vraci tzv. handle, coz je hodnota, kterou

ulozime do proménné a pouzivame ji pfi dalSich akcich se souborem. Stejné jako v prikladu.

Vysledny handle jde pfimo pouzit i jako podminka, abychom otestovali, zda vSechno dobre

dopadlo:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

Shandle = fopen("a.txt", "w+");

if (Shandle)

echo "Otevteni souboru se povedlo.";



else
echo "Otevreni souboru selhalo.";
2>
</body>
</html>

VySe uvedeny priklad obsahuje otevieni souboru i s kontrolou, zda vSechno probéhlo v
poradku. ProtoZe otevieni souboru se nemusi podarit, méli byste vzdy udélat tuto kontrolu.
Soubor, ktery pozadujete nemusi existovat, nebo k nému nemate prava a spousta jinych
dal&ich pficin mUze zpUsobit selhani.

Pokud nékdy soubor oteviete, mélo by nékdy dojit k zavieni souboru. Pokud to neudélate v
PHP skriptu, tak na konci skriptu PHP samo v8echny soubory zavie. A nebo to mizete udélat
vy sami funkci fclose, kterd ma takovy tvar:

fclose (handle);

Jako parametr predate handle ziskany pomoci funkce fopen. Po zavolani funkce fclose je
handle dale uz neplatny a neda se pouzit pro praci se souborem. Tady je tedy cely priklad s
otevienim i zavirenim souboru a kontrolu selhani:

<html>
<head>
<title>Pr¥iklad 3. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen ("a.txt", "w+");
if (Shandle)
echo "Otevteni souboru se povedlo.";
else
die ("Otevreni souboru selhalo.");

fclose (Shandle) ;
>
</body>
</html>

Zapis do souboru

Pokud jste to vydrzeli az sem, vazeni ¢tenari, ukazu vam, jak zapisovat do souboru. Nejlépe
primo na pfikladu. Nasledujici pfiklad pFipiSe do souboru slovo "Hald":

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen("a.txt", "a");
if (Shandle)
echo "Otevteni souboru se povedlo.";
else
die ("Otevreni souboru selhalo.");

fwrite (Shandle, "Hald");

fclose (Shandle) ;
>
</body>
</html>

Priklad obsahuje uz znamé ¢asti, a kromé toho obsahuje funkci fwrite, ktera slouzi pro zapis



do souboru. Ma dva parametry, jako prvni se ji musi predat handle a jako druhy se ji pfeda, co
se ma zapsat do souboru.

Protoze soubor je otevfien tak, Ze druhy parametr funkce fopen je "a", tak se veskeré zapisy do
souboru pFipisuji na konec. Pokud tedy spustite tento pfiklad vicekrat, slovo "Halé" se napise
na konec nékolikrat, co? si mizete vyzkouset.

Pro vyzkouseni pfikladu se pak musite podivat do souboru s nazvem a.txt, jestli obsahuje slovo
"Hald".

Funkce fwrite ma nasledujici tvar:

fwrite (handle, co _se m& zapsat, maximalni délka zéapisu);

Funkce fwrite mdZe mit dva, nebo tfi parametry. Pokud pouZijeme posledni tieti parametr, je to
&islo, které tkd, kolik znakl se ma maximalné zapsat. Funkce fwrite si pak d& pozor na to, aby
nezapsala vice. Nasledujici priklad je stejny jako predchozi, ale fika, ze se maji zapsat
maximalné dva znaky z "Hald", zapiSe se tedy jenom "Ha":

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen("a.txt", "a");
if (Shandle)
echo "Otevteni souboru se povedlo.";
else
die ("Otevreni souboru selhalo.");

fwrite ($Shandle, "Hald", 2);

fclose (Shandle) ;
>
</body>
</html>

Cteni ze souboru

Cteni ze souboru se provadi pomoci funkce fread. Zkusme hned piejit na piiklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 6. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen("a.txt", "r");
if (Shandle)
echo "Otevreni souboru se povedlo.<br>";
else
die ("Otevteni souboru selhalo.");

Snac¢teno = fread($Shandle, 1000);
echo "Precetl jsem : ", Snacteno;

fclose (Shandle) ;
>
</body>
</html>

Priklad precte, co jsme az dosud do souboru a.txt v pfedchozich prikladech zapsali. Samotné



Cteni se provadi funkci fread, kterda ma dva parametry. Prvnim parametrem je uz obligatni
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handle a druhym parametrem je kolik znaku mame maximalné nacist. V nasem prikladée
v . ’ v o
nacteme maximalné 1000 znaku.

Pozice v souboru

Kazdy otevieny soubor ma prirazeno myslené ukazovatko, které ukazuje z jakého mista v
souboru se provede pristi zapis, nebo Cteni. Po otevieni souboru se bude Cist ze zacatku
souboru, nebo zapisovat na zaatek souboru (pokud neni pouZit zplsob otevieni "a"), a
ukazovatko pozice je tedy na zacatku souboru.

Pozice ukazovatka se vyjadfuje ve znacich, které jakoby musime preskocit, abychom se k
soucasné pozici dostali. Je-li tedy ukazovatko pozice na zacatku souboru, pozice je nula. Pokud
prectu 4 znaky, posune se ukazovatko na pozici 4, a dalsi ¢teni, nebo zapis bude pokracovat z
této pozice.

Jednodussi je asi pochopeni na prikladu. Pouziji funkci ftell, kterd mi vraci pozici ukazovatka:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 7. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen("a.txt", "r");
if (Shandle)
echo "Otevreni souboru se povedlo.<br>";
else
die ("Otevreni souboru selhalo.");

Spozice = ftell ($handle);
echo "Pozice ukazovatka je ", S$pozice, "<br>";

Snadteno = fread($handle, 4);
echo "Precetl jsem : ", S$nacteno, "<br>";

Spozice = ftell (Shandle);
echo "Pozice ukazovatka je ", S$pozice, "<br>";

fclose (Shandle) ;
>
</body>
</html>

V prikladu je po otevieni souboru pouzita funkce ftell ke zjisténi, na jaké pozici je ukazovatko v
souboru. Mélo by se vypsat, Ze je na nulté pozici, protoze je na zaCatku souboru. Poté prectu
ze souboru 4 znaky a znovu se zeptam na pozici. Mél bych dostat Cislo 4.

Samo o0 sobé je pozice v souboru zajimava i proto, Zze je mozné pozici ovliviiovat. Napriklad
funkce rewind vrati pozici znovu na zacatek souboru, takze je mozné Cist, nebo zapisovat
soubor znovu od zacatku. Tuto funkci pouziji ve svém pocitadle stranek.

Pocitadlo stranek

Pocitadlo stranek bude vyuzivat soubor s nazvem kolik.bin, ve kterém si bude pamatovat,
kolikrat byla nase stranka uz navstévniky prohlédnuta. Po kazdém prohlédnuti stranky se
zvétsi Cislo v souboru kolik.bin o jednicku:

<html>

<head>

<title>Priklad 8. z 9. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">



</head>

<body>

<?php

Shandle = fopen ("kolik.bin","a");
fclose ($handle) ;

Shandle = fopen("kolik.bin","r+");
Skolik = fread(Shandle, 10);
++Skolik;

rewind ($Shandle) ;

fwrite (Shandle, $Skolik) ;

fclose ($Shandle) ;

echo "Poclet zobrazeni stranky: ", S$kolik;
?>

</body>

</html>

Pokud si toto pocitadlo vyzkousite, zjistite, ze pokazdé, kdyz znovu spustite pocitadlo,
priskakuji vdm tam pocty zobrazeni stranek. A jak to funguje?

Prvni 2 fadky v PHP maji za ukol jenom vytvofit soubor kolik.php, pokud by cisté nahodou
neexistoval:

Shandle = fopen("kolik.bin","a");
fclose (Shandle) ;

ZpUsob otevieni "a" je vhodny pro takovou akci. Pokud soubor s ndzvem kolik.php jesté
neexistuje, pak jej zplsob otevieni "a" necha beze zmé&ny. Pokud jesté neexistuje, pak jej
zplsob otevieni "a" vytvori. Protoze ale pouzity zplsob otevieni ndm nevyhovuje pro dalsi
praci, soubor hned poté zavfeme a otevieme ho jinak. DlleZité pro nas je, Ze po provedeni

prvnich dvou Fadkl PHP kddu zarucené existuje soubor s ndzvem kolik.bin.

Na dal&im radku otevirdme soubor pro &teni i zapis. PouZijeme proto zplsob otevieni "r+":
Shandle = fopen("kolik.bin","r+");

O Fadek dal preétu prvnich 10 znakl ze souboru. To pro mé bude znamenat ulozené &islo,
kolikrat se moje stranka uz zobrazila:

Skolik = fread($Shandle, 10);

Toto Cislo musim zvétsit o jednicku, protoze ted se zobrazuje pravé tato stranka znovu:
++S$kolik;

Dalsi radky pak slouzi k tomu, aby tohle nové cislo bylo zapsano zpét do souboru kolik.bin.
Funkci rewind si posunu ukazovatko pozice zpatky na zacatek, abych Cislo zapsal zpét na
zacatek souboru:

rewind ($Shandle) ;
fwrite (Shandle, $kolik);

Pak nasleduje uz jen zavreni souboru a pak vypsani poctu zobrazeni.

10. dil - formulare
Dnesni dil PHP bude vénovan oblasti formulari, tedy zadavani dat od ¢tenari a
navstévnikl stranek.

Formulare - Gvod

Formulare slouzi k zadavani dat uzivatelem webovych stranek. Samo o sobé formulare nejsou
soucasti PHP, ale uz HTML jazyka. V samotném HTML jazyce existuji prvky, které slouzi pro
zadavani dat a posilani téchto dat jinym strdnkdm, nebo skriptim. Nutno fici, Ze mnoho lidi ve
formulafich tape, i kdyz jinak tfeba uméji zbylé ¢asti HTML excelentné. Proto dnes ucinim
vyjimku, a ¢astecné formulare vysvétlim, ac se to spiSe tykd HTML. Upozoriiuji, ze se budu
sousttedit spide na pouZiti formuldid v PHP skriptech, a proto nékteré vé&ci mirné zjednodudim.



Znacka <form>

Jednouse vzato, formular je vSe, co je v HTML mezi tagy <form> a </form>. Jedna HTML
strdnka mUlZe obsahovat jeden, 2adny, nebo libovoln& mnoho formulafd na jedné strance.
Protoze formulaF slouZi k posilani dat, ma znacka <form> nékolik atributd, které slouZi pravé k
uréeni, kam se data z formulafe maji poslat, a jakym zptsobem.

Znacka <form> v obecném pojeti mdZze mit atributy action, ktery uréuje kam se budou data
posilat. Dal$im atributem je method, ktery uréuje jakym zplsobem se budou data posilat.
Existuji jesté nékteré dalsi atributy, ale ty uz pro dnesni vysvétlovani nebudou podstatné.
Typické pouziti formulare je napriklad takovéto:

<form action="mujskript.php" method="post">
<!-- datové polozky formuldte -->
</form>

Jak je vidét, za atribut action se dosazuje adresa PHP skriptu, ktery pfijme zaslana data. Jako
hodnotu atributu method se dosazuje nejcastéji get, nebo post. Rozdil mezi get a post je ve
zpUsobu zaslani dat. Metoda get zasle data jako sou&ast adresy webové stranky, zatimco
metoda post zasle data oddélené, takze nejsou vidét v adrese webové stranky. Metoda post je
schopna zpracovat v principu rozsahlejsi data, a pokud nevite, doporucuji pouzivat spise post.

Akce submit - odeslani dat formulare

Data z formulare se odesilaji specialni akci, ktera se hodné spojuje s anglickym slovem
submit. Asi nejjednodud$im zplsobem je umistit tlagitko typu "submit" do formulare.
VyzkousSejte si tfeba nasledujici kus HTML kdédu:

<form action="mujskript.php" method="post">

<!-- datové polozky formuldre -->
<input type="submit" wvalue="Odeslat data formuléare">
</form>

Pokud si zkusite zobrazit tento kdd zjistite, ze se vam objevi tlacitko s napisem "Odeslat data
formulare" a po kliknuti na tlacitko dostanete nejspiSe chybovou zpravu prohlizece. Po kliknuti
na tlacitko se totiz formular pokusil odeslat data skriptu, ktery je zapsan v atributu action u
znacky <form>. To je u nas skript s ndzvem "mujskript.php", ktery zatim nemame, takze
pokus o odeslani dat formulare skriptu skoncil chybou.

Pridavame datové udaje

Zatim jsem pouzil jenom prazdny formular, ktery ma prazdnd, tedy zadna data. Data se
pridavaji za znacku <form> specialnimi HTML znackami, jako jsou tfeba znacky <input>,
<select>, <textarea> a dalsi. Zkusme treba pridat jednoduché policko, do kterého napiseme
text (ulozte si nasledujici pfiklad do souboru form1.html):

<form action="mujskript.php" method="post">

Zadej jméno: <input type="text" name="jmeno"><br>
<input type="submit" value="Odeslat data formuléare">
</form>

Po spusténi vySe uvedeného HTML kdédu by se méla objevit i kolonka na zadani jména. Pod tim
je stdle tlacitko na odeslani dat formulare, ale protoze nemame nas skript, odeslani skonci
chybou, pokud klikneme na toto tlacitko.

PFfijimame data formulare
Jak je vidét, formulare tedy potfebuji dva skripty, jeden, ktery obsahuje data formulare, a
druhy, ktery odeslanda data pfijme.

Zkusme si nechat vysSe uvedeny posledni priklad HTML kédu s formulafem a jednou kolonkou
na jméno a zkusme k nému napsat PHP skript, ktery by data pfijmul a zpracoval. Takovy PHP



skript mUze byt velmi jednoduchy (je potteba ho uloZit jako soubor mujskript.php):

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 10. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$jmeno = $ POST["jmeno"];
echo "VasSe jméno Jje: ", $jmeno
2>
</body>
</html>

Pro vyzkouseni pfikladu spustte form1.html, tedy pfedchozi pfiklad na formulaF. Zadejte do
kolonky néjaké jméno a kliknéte na tlacitko "Odeslat data formulare". Dojde k tomu, Ze se sam
nahraje nas skript s nazvem mujskript.php a predaji se mu data. Jméno, které jste zadali do

kolonky pak skript vypise.

Cely pfiklad obsahuje pouhé dvé radky PHP kddu. Na prvni fadce prijme jako data hodnotu
kolonky s nazvem jmeno (zadali jsme ji ve formulari jako name="jmeno" ve znacce <input>) a
ulozi jméno do proménné $jmeno.

$jmeno = $ POST["jmeno"];

Pouzivam zde pole s ndazvem $_POST, protoze jsem data predaval metodou post (viz atribut
method ve znacce <form>), pokud bych pfedaval metodou get, pouzil bych namisto toho pole
s nazvem $_GET.

Na druhé Fadce prosté jméno jenom vypisuji pomoci pfikazu echo.

Dalsi priklad - zadejte spravné heslo

Pomoci formulard jde udélat velmi mnoho véci, protoze dovoluji reagovat na to, co zada
uzivatel. Jedna z moznosti je kontrola, zda zadal spravné heslo:

Vlastni formular bude vypadat takto (ulozte ho do souboru viozheslo.html):

<form action="prijmiheslo.php" method="post">

Zadej heslo pro vstup: <input type="password" name="heslo"><br>
<input type="submit" value="Odeslat heslo">

</form>

PHP skript, ktery pfijima data bude vypadat takto (uloZzte ho do souboru s nazvem
prijmiheslo.php):

<html>

<head>

<title>P¥iklad 6. z 10. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
$heslo = $ POST["heslo"];
if (Sheslo == "lokomotiva")
echo "<hl>Heslo je spravné!</hl>";
else
echo "<hl>Heslo neni spravné</hli>";
?>
<a href="vlozheslo.html">Klikni sem a zkus to znovu</a>
</body>
</html>

Pro zkouSeni je tfeba nastartovat stranku vlozheslo.html a zadat heslo. Spravné heslo je
lokomotiva, pokud zadame jiné bude to brat jako Spatné heslo.



Ve formulari mame jedinou kolonku, a to s ndzvem heslo (name="heslo" ve znacce <input>).
Tato kolonka se pfi kliknuti na tlac¢itko "Odeslat heslo" posle nasemu skriptu s nazvem
prijmiheslo.php. Ten nejdfive zjisti v poli $_POST jaké Ze jsme to zadali heslo. Potom heslo
porovna s rfetézcem "lokomotiva" a pokud jsou shodné, vypise, ze heslo je spravné. V opacném
pripadé vypise, ze heslo je Spatné. Pod tim vSim je odkaz, kde je to mozné zkusit znovu.

Jednoducha kalkulacka na scitani

Jako dalsi priklad uvedu jednoduchou kalkulacku, kterd umi secist dvé Cisla, kterd napisete do
kolonky. V tomto prikladu budeme pracovat s formulafem uz se dvéma kolonkami.

TakZe vzhiru na to, nasledujici ptiklad si uloZte do souboru s ndzvem kalkula¢ka.html:

<form action="pocitej.php" method="post">

Zadej prvni ¢&islo: <input type="text" name="prvni"><br>
Zadej druhé c¢islo: <input type="text" name="druhe"><br>
<input type="submit" value="Spocitej souclet">

</form>

A prijimaci skript, ktery uloZte do souboru pocitej.php:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 8. z 10. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$prvni = $ POST["prvni"];

$druhe = $ POST["druhe"];

Svysledek = S$prvni + S$druhe;

echo $prvni, " + ", Sdruhe, " =", Svysledek;
2>
<br>
<a href="kalkulacka.html">Zadej dalsi priklad</a>
</body>
</html>

Pro vyzkouseni pfikladu je potieba spustit nejdfive soubor kalkulacka.html a druhy skript s
nazvem pocitej.php pak dostane automaticky data po kliknuti na tlacitko "Spocitej soucet".

11. dil - psani Fetézcd pod lupou

Dnesni dil PHP bude vénovan detailnéjsimu pojednani o textovych retézcich.

Do této chvile jsem vSechny textové retézce uzaviral do dvojitych uvozovek, napriklad "Ahoj".
OvSem to neni v PHP jedind moZnost. Proto v nasledujicich kapitolach proberu dalsi moznosti.

Moznosti zapisu budou rozebrany i z hlediska jejich dalSich moZnosti.

V zésadé jsou tfi mozné zpUsoby, jak psat textové Fetdzce. Prvni moZnost je uzaviit retézec do
apostrofll, jako napfiklad: 'Jak se ma$?'. Druhd moZnost je uzavfit fetézec do uvozovek, jak
jsme to zatim psali vSude, napfiklad "Jak se mas?". A tfeti moznost nazyvana v dokumentaci
heredoc syntaxe je trochu komplikovanéjsi, povime si o ni na konci.

Retézce uzaviené v apostrofech

Retézce uzaviené v apostrofech jsou nejjednodudsi mozné Fetézce. Jak poznate porovnanim
dale, jsou retézce uzaviené v apostrofech ty nejjednodussi, které toho tolik neumé;ji. Jejich
vyhodou je, Ze jsou to prosté Fetézce ve své nejcist&jéi podobé&. A pokud nebudete chtit riizné
ty serepeticky, které, jak poznate pozdéji, jsou navéSeny na fetézcich uzavienych uvozovkach,

budete davat prednost Fetézclm v apostrofech.



Protoze retézce v apostrofech jsou ty nejjednodussi, a PHP k nim nic dalsiho nepridava, mély
by teoreticky byt i mirné rychlejsi pti zpracovani, neZ dal&i zplsoby zapisl retézcl. Pouzivejte
proto uvozovky uzaviené v apostrofech prednostné pred dal&imi zplsoby.

Pokud byste chtéli napsat jako soucast fetézce uzavieného v apostrofech prfimo znak apostrof,
je to také mozné. Prosté namisto jednoho znaku apostrof napisete dovnitf dva znaky \', tedy
zpétné lomitko a pak samotny apostrof. Viz nasledujici jednoduchy priklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo 'Takhle se vypisuje apostrof: \'.';
>
</body>
</html>

Jak je vidé&t, i apostrof se da vypsat. Jeété specialni zplsob ma samotny znak zp&tné lomitko \.
Pokud chcete napsat zpétné lomitko, je dobré ho zdvojit. Tedy napiSete-li dvakrat za sebou
zpétné lomitko takto: \\, ve skutecnosti jste vloZili jen jedno:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 2. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo 'Tohle je jedno zpétné lomitko: \\.';
echo 'Tohle jsou dvé zpétnd lomitka: \\\\.';
>
</body>
</html>

Témto dvojicim znakd, které zadinaji zp&tnym lomitkem \ se Fika escape sekvence.

Nic jiného se s retézcem uzavienym v apostrofech nedéje. Pokud tedy nemate s textovym
fetézcem dalSi zaméry, dejte mu prednost.

Retézce uzaviené v uvozovkach - expanze proménnych

Retézce, které jsou uzaviené v uvozovkach jsou daleko prospikovanéjsi nejriiznéjsi pridanou
hodnotou. To na jedné stran& miZe byt velmi pfijemné, na druhé strané v nékterych pFipadech
bude tézké ohlidat vSechny moZnosti.

Zakladnim rozSifenim jsou tzv. expanze proménnych. Pokud dovniti fetézce napiSeme nazev
proménné zacinajici dolarem, pak se dovnitf fetézce vlozi hodnota proménné. Viz tfeba tento
maly priklad:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 11. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php
$jmeno = "Pavel";
Snapoj = "pivo";

echo "$jmeno je dobry kamarad!<br>";
echo "S$jmeno pije S$napoj.<br>";

?>

</body>



</html>
Pokud si pfiklad vyzkousite, zjistite, Ze namisto radky
echo "$jmeno je dobry kamarad!<br>";

bude vypsano "Pavel je dobry kamarad!", protoze PHP si za $jmeno dosadil proménnou
$jmeno, kterd ma hodnotu "Pavel". Obdobné:

echo "$jmeno pije $napoj.<br>";

se vypiSe jako "Pavel pije pivo.", protoze zde dojde k expanzi dvou proménnych, a to
proménné $jmeno, kterd ma hodnotu "Pavel" a proménné $napoj, ktera ma hodnotu "pivo".

Expanze proménnych je celkem uzite¢na véc v mnoha pripadech, je tfeba pocitat s tim, ze PHP
se snazi vytvorit co nejdelsSi jméno proménné, kterou nahrazuje. Takze tfeba nasledujici priklad
selze:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Snapoj = "Saratice";
echo "Pavel pije S$napoje.<br>";
2>
</body>
</html>

V tomto pfikladu mam proménnou $napoj, ale v fetézci se hledad proménna $napoje.
Vysledkem je, ze proménnou $napoje nenajde. CoZ v nékterych ptipadech mdze skondit i
anglickym hlasenim o chybéjici proménné. Kazdopadné jsme Pavla od Saratice zachranili. A jak
to ma vypadat spravné, aby se doplnila proménna $napoj? Takto (mate hned dvé moznosti,
jak to napravit):

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Snapoj = "Saratice";
echo "Pavel pije {S$napojle.<br>";
echo "Pavel pije ${napojle.<br>";
2>
</body>
</html>

Jak je vidét ve vySe uvedeném pfrikladu, je v takovém pripadé potieba do sloZzenych zavorek
{ a } oddélit tu ¢ast jména proménné, ktera je platna. Dolar, ktery pfedchazi jménu proménné
muUzZeme napsat dovniti slozené zavorky, a nebo pfed ni, jak chcete. Vyjde vdm jen neobvykly
fetézec "Pavel pije Saraticee", cozZ je v Cestiné Spatné, ale berte to jako pfiklad na funkcnost.

Slozené zavorky { a } se daji pouzit i tehdy, pokud chci vypsat proménnou, ktera je soucasti
pole jako tfeba v nasledujicim prikladu, ktery vyuzije preddefinovanou proménnou. Priklad
vypiSe informace o Vasem prohlizedi:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 6. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo "Informace o prohliZec¢i: {$ SERVER['HTTP USER AGENT']}.";



?>
</body>
</html>

Retézce uzaviené v uvozovkach - escape sekvence

Protoze se tvlrci PHP snazili, aby pomoci fetézcd uzavienych v uvozovkach $ly napsat opravdu
véechny znaky, vytvorily se tzv. escape sekvence. Coz jsou sekvence znakd, které zacinaji
znakem zpétné lomitko \, a které nam umoznuji zapsat opravdu vSechny znaky. Pro zapsani
zpétného lomitka napiseme dvé zpétna lomitka za sebou \\. Pro zapsani samotnych uvozovek
napiSeme \", pro zapsani dolaru napiSseme \$. Retézce v dvojitych uvozovkach umi také \n pro
znak nového radku (LF), \r pro navrat voziku (CR) a \t pro tabelator:

<html>

<head>

<title>Priklad 7. z 11. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
echo "Toto jsou uvozovky \".<br>";
echo "Toto Jje zpétné lomitko \\.<br>";
echo "A toto je znak dolar \$.<br>";

?>

</body>

</html>

Uzite¢né také je zapsani znaku v hexadecimalni notaci. Zapise se tak, Ze napidu dvojici znakl
\Xx a pokracuji jednim, nebo dvéma hexadecimalnimi Cislicemi. Pokud nechapete, co je to
hexadecimalni notace, tak tento odstavec preskocte. Napfiklad mezeru mdzu napsat jako \x20
v hexadecimalni notaci.

Heredoc syntaxe

Heredoc syntaxe je uZite¢na u skute¢né dlouhych fetézcd. Rovnou uvedu jeden priklad:

<html>

<head>

<title>Priklad 8. z 11. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

echo <<<QQ0

Néjaky dlouhy text, ktery potiebujete napsat jako jeden fetézec
je mozné napsat v here doc syntaxi. UvnitF tohoto Fetézce mizete
pouzivat v8e, na co jste zvykli z fetézcl uzavienych v uvozovkach,
tedy i expanzi proménnych a escape sekvence.

QQQ;

2>

</body>

</html>

Heredoc syntaxe zacind <<< a za nim néjakym textem. V nasem pripadé jsem zvolil QQQ,
dilezZité je, ze stejnym textem QQQ Fetézec i skoné&i. MiZete samoziejmé pouZit cokoli jiného
namisto QQQ, dlleZité je, aby se ten text nevyskytoval uvnitf fetézce. Mezitim je dlouhy text,
ktery je rozdéleny na nékolik Fadek.

Samotna heredoc syntaxe ma vSechny moznosti, které ma retézec uzavreny v uvozovkach,
tedy i expanzi proménnych a také escape sekvence.



Zavér: Kdy pouzivat ktery zapis?

Pokud bych mél shrnout, kdy doporucuji ktery zapis, napsal bych to asi takto. Pokud nec¢ekam
expanzi proménnych a nepotiebuji nékteré specialni znaky, uzavirdm retézce do apostrofll. Z
hlediska HTML a XHTML znackach jsou fetézce zapsané v apostrofech i jednodussi a Citelnéjsi.

Pokud potfebuji expanzi proménnych, uzaviram znaky do uvozovek.

Co se tyka heredoc syntaxe, tu pouzivdm u skute¢né dlouhych tetézcd.

12. dil - existence a typy proménnych
Dnesni dil PHP bude v&novan ovérfeni existence proménné a jednotlivym typdm proménnych.

Zjisténi existence proménné a poslani proménné "k certu"

Casto pouZivanou véci je moznost zjisténi, zda proménna s uréitym nazvem viibec existuje.
MlZeme se tak vyhnout nékdy chybovym hla&enim, nékdy chybadm v programu samotném. Pro
zjisténi, zda proménna vibec existuje je pouzivana funkce isset. Samotna funkce isset se da
pouzivat v podminkach:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 3;

if (isset($a))

echo 'Proménnad $a existuje.<br>';
else

echo 'Proménnd S$a neexistuje.<br>';

if (isset($b))
echo 'Proménna $b existuje.<br>';
else
echo 'Proménné $b neexistuje.<br>';
?>
</body>
</html>

Ve vysSe uvedeném prikladu byla zaloZzena proménna s ndzvem $a s hodnotou 3. Pak jsem se
ptal pomoci isset($a), zda proménna a existuje. Pak jsem se pomoci isset($b) zeptal, zda
existuje proménna $b. Pokud si priklad vyzkousite, zjistite, Ze skript vypiSe, Zze proménna $a
existuje, zatimco proménna $b neexistuje.

Funkce isset je také pouzivana k nastaveni proménné na néjakou zakladni hodnotu, pokud
dana proménna neexistuje. Dost Casto se pouziva tfeba ve spojeni s formulafi, apod..

Pokud v PHP vytvofite proménnou, za normalnich okolnosti se ji uz nezbavite. Proménna,
kterou jste jednou vytvorili uz existuje dal az do konce skriptu. Po celou dobu skriptu zabira
kus paméti pocitacCe, a to i tehdy, kdyz uz ji na nic nepotfebujete. Nékdy se proto hodi mit
moznost takovou proménnou zrusit, poslat ji "k Certu". Tim uvolnite prostfedky pocitace, coz
se v naro¢néjsich PHP skriptech miZe hodit. Pro takovou pfileZitost ocenite funkci unset:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 3;



if (isset($Sa))

echo 'Proménnad $a existuje.<br>';
else

echo 'Proménnd S$a neexistuje.<br>';

unset ($a) ;

if (isset($Sa))
echo 'Proménna $a existuje.<br>';
else
echo 'Proménnd $a neexistuje.<br>';
2>
</body>
</html>

V tomto pfikladé je zalozena proménna $a s hodnotou 3. Potom se vypise, zda proménna
existuje. Pak je proménna $a smazana pomoci funkce unset a znovu se vypise, zda proménna
$a existuje. Pokud si priklad spustite, zjistite, ze poprvé bude tvrdit, Ze proménna $a existuje,
a po druhé bude tvrdit, Ze naopak neexsituje.

Typy proménnych

Kazda promé&nna ma néjakou hodnotu, a to hodnotu urcitého typu. Proménnéd mdze obsahovat
nejCastéji Cislo, nebo textovy retézec. To, jaky druh hodnoty proménna obsahuje se nazyva
typem proménné. Pokud obsahuje proménna celé Cislo, nazyva se tento typ integer, pokud
Cislo s desetinnou ¢arkou, nazyva se typ double. Textovy retézec je typ string, a jesté jsme v
minulych dilech obcas pouzili typ pole nazvany vnitfné v PHP jako array. Existuji jesté dalsi
typy proménnych, se kterymi se pozdé&ji seznamime.

Pro zjisténi, jaky typ obsahuje proménna slouzi funkce s nazvem gettype, ktera pfimo vrati
nazev typu:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 12. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
$a = 3;
echo 'Proménnéd obsahuje typ ', gettype($a), "<br>";
Sa = 3.14;
echo 'Proménnad obsahuje typ ', gettype($a), "<br>";
$a = "ahoj";
echo 'Proménna obsahuje typ ', gettype($a), "<br>";
>
</body>
</html>

V prikladu je pouzita 3x funkce gettype, aby nam postupné vypsala typ hodnoty. Pokazdé
predtim dame proménné $a jinou hodnotu jiného typu. Tento pfiklad by mél, pokud si jej
zkusite spustit, vypsat toto:

Proménna obsahuje typ integer
Proménna obsahuje typ double
Proménna obsahuje typ string

A pro¢ se vibec o typech promé&nnych bavim? Prosté proto, e PHP s kazdym typem zachazi
trochu jinak. Pro kazdy typ jsou legalni trochu jiné operace s proménnymi.

PHP je ohledné typ( hodné benevolentni programovaci jazyk. Pokud n&kde o&ekava jiny typ,
nez mu date, snazi se typ prevést na ten, ktery potiebuje, pokud to jde. Pak jde napsat i
takové kuridzni skripty, jako je nasledujici priklad:



<html>
<head>
<title>Priklad 4. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Svysledek = "5 jablek" + "3 jablka";
echo S$vysledek;
2>
</body>
</html>

Pokud si priklad zkusite spustit, mél by vypsat cislo 8. Jak k nému PHP dospél? Na radku:
Svysledek = "5 jablek" + "3 jablka";

je pouzito scitani, ale PHP umi scitat jen cisla, neumi scitat retézce, jako je to v nasem
prikladé. Presto si PHP poradi. Zjisti, Ze retézec "5 jablek" zacina Cislem 5, a proto si ho vnitiné
prevede na Cislo 5. Druhy retézec si stejnym postupem pirevede na Cislo 3. A ve skutecnosti
tedy vySe uvedeny radek pocita jako:

Svysledek = 5 + 3;

Jak je vidét, PHP je hodné ptizpUlsobivy jazyk a snaZi se odhadnout, jaky typ proménné chcete
dostat. Proto je dlleZité pouZivat ty spravné operace. Pokud pouZijeme pro séitani znak +,
skondi to nakonec jako scitani Cisel. Pokud bychom chtéli néco jiného, a to spojit dohromady
fetézce, museli bychom pouzit znak tecku:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Svysledek = 5 + "3 jablka";
echo $vysledek, "<br>";

Svysledek = 5 . "3 jablka";
echo $vysledek, "<br>";

>

</body>

</html>

Vyse uvedeny priklad pravé demonstruje rozdil mezi s¢itanim &isel pomoci znaku + a
spojovanim Fet&zcl pomoci znaku tecka. Pokud se s&itd pomoci znaku +, PHP v3echno prevadi
na Cisla a i vysledek vyjde jako Cislo. Pokud se pouziva znak tecka, pak PHP vSechno prevadi
na retézce a i vysledek vyjde jako retézec.

Typ boolean

Zvlastnim typem proménné je typ boolean, kterému se Casto rika logicka proménna. V bézném
Zivoté si mlZete predstavit promé&nnou typu &islo, nebo textovy fetézec, protoZe s nimi b&Zné
pracujeme mimo pocita¢. Proménna typu boolean je naproti tomu ryze pocitacova, a proto

nékdy cini jeji pochopeni trochu problém. V zasadé typ boolean ma jenom dvé hodnoty: TRUE

(= pravda) a FALSE (= le?).

Logicka proménna typu boolean umi vyhodnocovat podminky a umi ukladat vysledek. Umi
vyhodnotit vSechno, co se da napsat jako podminka do konstruktu if, a podobné. Treba v
nasledujicim prikladé pouzijeme proménnou typu boolean ke zjisténi, zda je Cislo 2 vétsi, nez
Cislo 1:

<html>

<head>
<title>P¥iklad 6. z 12. dilu</title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Sbool = 2 > 1;
if ($Sbool == TRUE)
echo "TRUE";
else
echo "FALSE";
2>
</body>
</html>

Po vyzkouseni prikladu bychom méli dostat na vypisu hodnotu TRUE, tedy, Ze je pravda, ze
dvojka je vétsi, nez jednicka. V takto jednoduchém pojeti nejsou proménné typu boolean pfilis
uzite¢né, ale pouziva se to ke zjisténi mnoha jinych véci. Napftiklad i funkce isset, ktera
zjistuje, zda proménna existuje, a o které jsem se zminil na za¢atku tohoto dilu vlastné vraci
hodnotu typu boolean. Vrati TRUE, kdyz je pravda, Ze proménna existuje a FALSE, kdyz
proménna neexistuje. Vlastné PHP obsahuje spoustu funkci, které vraceji typ boolean.

Dalsi typy proménnych

Kromé zde uvedenych existuji jesté dalsi typy proménnych, které jsem tady nezminil. Je to
tfeba typ resource, se kterym jsme se setkali v kapitole o souborech. Typ ressource PHP
pouziva k uklddani rdznych prostiedkd, jako je handle souboru. Tedy prostiedkd, které souvisi
s externimi vécmi.

Protoze PHP je objektovy jazyk, ma i typ object reprezentujici objekty. Podrobnéji o objektech
budu psat pozdé;ji.

13. dil - kouzla s funkci header
V dnesnim dilu seridlu o PHP bude pojednavat detailné o funkci header a moznostech s tim
spojenych.

Funkce header - ivod

K pochopeni funkce header je potfeba trochu osvétlit, jak pracuji hlavicky a HTTP protokol.
JednodusSe se da napsat, ze pfi odesilani webové stranky smérem k uzivateli vSe probiha ve
dvou fazich. Nejdrive se odeslou hlavicky HTTP protokolu, kterym se vlastné stranky prenasi. A
pak se odeSle samotny obsah stranky, tedy nejcastéji HTML kod stranky.

V hlavi¢kach HTTP protokolu se prenaseji nejriizn&jéi udaje, a pomoci PHP funkce header
mUzete pFidavat svoje vlastni Gdaje a ovliviiovat tak spoustu véci. Dilezité ovéem je, abychom
funkci leader pouzili dfive, nez vypiSeme jakykoli vystup tykajici se vlastni webové stranky.
Jakmile totiz cokoli vypiSeme tfeba pomoci echo, nelze uz zadnou hlavicku HTTP protokolu
odeslat a pouZiti funkce header skonci chybou.

Samotné hlavicky HTTP protokolu nejsou nic jiného, nez textové retézce. Proto vhodné
zvolenymi textovymi fetézci mizeme ovliviiovat pribéh posilani webové stranky.

Pfesmérovani stranky

Jednu z véci, kterou Ize pomoci hlavicek HTTP protokolu zaridit, je presmérovani stranky.
Jednd se o to, ze prosté prohlizedi fekneme, aby natdhnul jinou stranku, nez tu, kterou pravé
nacita. Tfeba nasledujici pfiklad, pokud si jej zkusite spustit skonci natahnutim Uvodni stranky
Computer pressu:

<?php

header ('Location: http://www.cpress.cz/');
2>



Dllezité je, aby za&atek skriptu, tj. <?php byl skuteéné na prvnim radku, a nebyla predtim
zadna mezera. Jinak by to nefungovalo.

MUzete svoji strdnku pfesmérovat kamkoli, zaleZi jenom na tom, jakou adresu uvedete za
dvojte¢kou po slové Location. MiZete samozfejmé& pouzit cely svij arzenal PHP znalosti a
kombinovat funkci header s jakymkoli dalSim PHP kédem. Napfriklad nasledujici kéd vas
dopoledne presmeéruje na Vitava.cz a odpoledne na stranky Cpress.cz:

<?php
if (date('A') == 'AM')
header ('Location: http://www.vltava.cz/');
else

header ('Location: http://www.cpress.cz/');
>

Jak vidite, sila presmé&rovani pomoci funkce header je v tom, Ze mizZete presmé&rovavat
kamkoli, a dokonce se v priib&hu zpracovani PHP skriptu rozhodnout, kam bude ptesmérovano.
Po presmérovani uz nema smysl cokoli vypisovat ve vasem vlastnim skriptu, protoze by to
stejné nemélo byt zobrazeno. Proto se Casto pouziva prikaz exit jako pojistka proti dalSimu
vykonavani skriptu. Pfikaz exit okamzité ukoncuje provadéni PHP skriptu, takze se dale
nepokracuje. Proto prvni priklad i s pfikazem exit by vypadal takto:

<?php
header ('Location: http://www.cpress.cz/');
exit;

>

Funkce headers_sent

Protoze hlaviéky HTTP protokolu musi byt poslany dfive, neZ jakykoli vystup ve skriptu, mdze
PHP odesilat hlavicky jen do té doby, dokud neprovedeme néjaky vystup. Nékdy ve slozitéjsSich
PHP skriptech je tézké poznat, zda jiz néjaky vystup byl, nebo ne. A v tomto pfichazi na pomoc
funkce headers_sent, ktera jednoduse informuje, jestli uz byly hlavicky HTTP protokolu
poslany. Pokud byly hlavi¢cky poslany, znamena to, ze uz néjaky vystup, tfreba pomoci prikazu
echo, nebo jinak, byl proveden. A pak uz neni mozné zadné hlavicky poslat.

Jak to dopadne, pokud né&jaky vystup uZ byl poslan si snadno mizeme vyzkouget na ptikladu:

<?php
echo 'ahoj';
header ('Location: http://www.cpress.cz/');
exit;

2>

Pokud zkusime tento priklad, PHP skript vypiSe text "ahoj", a pak chybové hlaseni v anglickém
jazyce. Tim nam sdéluje, Ze hlavicky uz byly poslany, protoze jsme uz cosi vypsali na vystup. A
7e nemizZe nadi hlavi¢ku pfidat k seznamu hlavicek, prosté funkce header totalné selze.

Pokud bychom se chtéli chybové zpravy vyvarovat, mdZeme pouZit pravé funkce headers_sent
ke zjiténi, jestli poslat hlavicku mdZeme, a nebo uZ to nejde:

<?php
echo 'ahoj<br>';
if (headers_sent())
echo 'nejde odeslat hlavicku';
else
header ('Location: http://www.cpress.cz/');
exit;
?>

Pokud si vyse uvedeny priklad spustime, zadné chybové hlaSeni uz nevznikne, ale pouze se
nam vypise "nejde odeslat hlavicku". VSimnéte si, mimochodem, prazdnych kulatych zavorek
za headers_sent v pfikladu. Zadna funkce, i kdyZz nema zadné parametry, nesmi byt oSizena o
kulaté zavorky.

Pokud si predchozi pfiklad zmodifikujeme tak, aby nevypisoval "ahoj", neni zadny problém



hlavi¢ku odeslat a presmérovat tak na www.zive.cz:

<?php
if (headers_sent())
echo 'nejde odeslat hlavicku';
else
header ('Location: http://www.cpress.cz/');
exit;
>

Vypnuti cacheovani stranky

Zkusime ted' dalsi figl. Kazdy prohlize¢, nebo proxy cache, se snazi pamatovat si posledni
stranky. To je na jednu stranu pfijemna véc, protoze Setfime tak linku k internetu. Na druhé
stran& nam tak mdzZe prohlize&, nebo proxy cache tvrdosijné nabizet staré stranky, které uz
mezitim byly aktualizovany, ale prohlizec si to tfeba nemysli.

Proto existuji i hlavicky, které urcuji, jak dlouho bude stranka jesté platna, pfipadné i hlavicky,
které pamatovani si stranek pfimo zakazuji. Pokud vam tedy nékdy prohlize¢ nechce tvrdosijné
nacdist novy obsah stranek, i kdyz jste svoje stranky zmeénily, zkuste pouzit tvrdy kalibr na
zacCatku své webové stranky:

<?php
header ('Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT');
header ('Last-Modified: '.gmdate('D, d M Y H:i:s').' GMT');
header ('Cache-Control: no-cache, must-revalidate');
header ('Pragma: no-cache');

// Tady pokracuje vas PHP skript.
?>

Vyse zminény priklad obsahuje Ctyfi hlavicky, které donuti prakticky kazdy prohlize¢, nebo
proxy cache prestat si stranku pamatovat, a vzdy znovu a znovu natahovat stranku cCerstvou.
Nékdy vam to muze velmi pomoci. Dobré bude, kdyZ si zmin&nou kombinaci hlavi¢ek date na
kazdou stranku, kterad se ¢asto méni. MUzZe to byt tfeba stranka novinek, nebo podobné.

Dnes jsem popsal nékteré moznosti odesilani hlavicek HTTP protokolu a pfisté téma dokoncim
dilem o zasilani a pfijimani cookies, které k hlavickam také patfi.

14. dil - cookies
Ve 14. dile seridlu o PHP bude pojednavat detailné o cookies. Na zavér si udélame pocitadlo,
které bude méfit poéty navstév kazdému uzivateli zvIast.

Co jsou to cookies?

Anglicky termin "cookies" ma relativnhé hodné& vyznam{, ale pro nade Ulely se nejéast&ji
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preklada jako susenka. V podstate je to par bajtu dat, ktery si webovy server ulozi v prohlizeci
pfimo u uzivatele. Pokud uzivatel znovu pFistoupi na stejnou stranku, webovy server si
"suSenku" znovu precte. K ¢emu je to dobré?

Pomoci cookies mizete zjistovat informaci o kazdém uzivateli zvIast, a tento komfort vdm nic
jiného, nez cookies neposkytne. MiZete je vyuzit ke zpfijemnéni prostiedi pro uZivatele
samotného. Mlzete si tieba uloZit, které diskusni prispévky uz uzivatel vidél, a nabidnout mu
ty nepfeétené. MUzZete si v cookies pamatovat jeho nastaveni. U internetového obchodu si
muUzZete pamatovat, které polozky ma navétévnik ve svém kosiku. Prost& mUzete uloZit cokoli,
co se tyka konkrétniho uzivatele.

Kazdy z vas ma pravdépodobné ve svém prohlizeci ulozeny desitky, mozna stovky cookies.
Vétsina lidi to ani nevi, nebo nevnima. Mnohé webové servery jsou dokonce na cookies tak
zavislé, ze bez nich nefunguji, napfiklad mnohé internetové obchody.


http://www.zive.cz/

Cookies - technicky Gvod

Jak uZ jsem psal vySe, cookies je par bajtl dat, v podstaté kratky text, ktery zasilate
prohlizeci. Prohlize¢ u sebe cookies ulozi, a pfi pristi navstévé od stejného uzivatele je znovu
predd. Obsahem cookies mlzZe byt cokoli, pouze celkova velikost cookies je omezena na 4 KB.

Pokud vysilate cookies na uZivatelQv prohlize¢, méa kazdd z nich tyto ¢asti:

- Jméno - kazda cookies se musi néjak jmenovat. MizZete vyslat vice cookies, ale kazda
musi mit jiné jméno.

. Data - data, kterd jsou uloZena do cookies, a kvili kterym vlastné& cookies vibec
posilame.

- Doba expirace - kazda cookies se po urcité dobé sama smaze. Doba expirace
predstavuje datum a cas, kdy ji prohlize¢ automaticky odstrani. Po tomto datumu a
¢asu jsou data jiz stara a nepotrebna. Pokud se nezada zadné datum expirace, cookies
se automaticky smaze uz pri zavreni stranky.

« Doména - cookies plati jen pro urcitou doménu, napfiklad pro zive.cz. Jind doména
nemuze cookies prijmout. Casti doména a cesta jsou uvedeny z bezpecnostnich divodl
a urcuji, kdo smi vyslané cookie pfrijmout.

+ Cesta - cookies smi pfijmout jen stranky s urcitou virtudlni cestou. Pokud se neuvede
zadna cesta, jsou cookies pFistupné jen webovym strankam ze stejného adresare, jako
je stranka, ktera cookies vyslala.

« Secure - urCuje, zda cookies se smi prijimat pouze pomoci zabezpeceného SSL kanalu,
nebo zda muize pfijit i normalnim nezabezpe&enym kanalem.

Tyto ¢asti jsou dllezité hlavné proto, Ze pii vysilani cookies se tyto jednotlivé ¢asti nastavuji.

Vysilani a pfijem cookies v PHP

Pro vysilani cookies pomoci PHP slouZi funkce setcookie. Pfedem je potieba Fici, Ze tato
funkce zapisuje do hlavi¢ek HTTP protokolu (viz minuly dil seridlu o PHP). Disledkem je hlavné
to, ze funkce setcookie se musi pouzit dfive, nezli cokoli vypiSeme na vystup, jinak funkce
setcookie selze a nic nevysle.

Funkce setcookie ma volitelné jeden aZ Sest parametrl, kterymi se predavaji jednotlivé ¢asti
cookie. Mohou se zprava vynechavat:

setcookie(jméno, data, doba expirace, cesta, doména, secure);

Pro pfijem cookies je urceno pole proménnych s ndzvem $HTTP_COOKIE_VARS, které
obsahuje vSechna cookies, které webova stranka pfrijala.

Pro demonstraci vysilani a pFijmu cookies v PHP si mizeme uvést velmi jednoduchy pfiklad:

<?php
setcookie ('test', 'pokusnéd data', time()+3600);
?>
<html>
<head>
<title>Priklad 1. z 14. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
if (isset ($HTTP_COOKIE_VARS ["test']))
echo $HTTP COOKIE VARS['test'];
else
echo 'cookie neptrijmuta';
2>
</body>
</html>

Priklad zacind PHP Casti s funkci setcookie. Protoze funkce setcookie musi byt uvedena drive,



nez prijde jakykoli vystup, je tato funkce Uplné na zacatku pfikladu. V nasem pfikladé funkce
setcookie ma 3 parametry. Prvnim parametrem je nazev cookie, v nasem prikladé se jmenuje
test. Druhy parametr jsou samotna data, zvolil jsem fetézec "pokusny text". Treti, posledni
parametr obsahuje dobu expirace. Tu jsem odvodil od funkce time(), ktera vraci aktualni
datum a cCas a pricetl jsem k ni 3600 sekund, tedy jednu hodinu. Doba expirace se tedy da
prelozit jako od tohoto okamziku za hodinu vyprsi platnost cookie.

Dale v prikladu pokracCuje zaCatek HTML kdédu. Pak nastava dalsi sekce PHP kddu, kde testuji
proménnou $HTTP_COOKIE_VARS['test']. Tedy testuji, zda jsem pfijal cookie s nazvem test.

Pokud si pfiklad vyzkousite poprvé, bude vyslana cookie s nazvem test a ulozena ve vasem
prohlizedi. ProtoZe cookie miZe byt pfijmuta aZ pfi daldim naéteni stranky, pfi prvnim spusténi
dostanete vypis textu "cookie neprijmuta". Pfi dalSim spusténi ovsem zacina vypisovat data,
tedy nas text "pokusny text". Pokud byste pockali hodinu, coz je doba, za kterou nase cookie
vyprsi, opét zahlasi "cookie nepfijmuta".

Pocitadlo navstév uzivatele

Pomoci cookies se da napsat velmi jednoduché pocitadlo, které kazdému uzivateli sdéli,
kolikrat navstivil nasi webovou stranku:

<?php
if (isset (SHTTP_COOKIE VARS['navsteva'l]))
$navsteva = SHTTP COOKIE VARS['navsteva'];
else
Snavsteva = 0;

++Snavsteva;

setcookie ('navsteva', $navsteva, time()+1000000) ;
2>
<html>
<head>
<title>Priklad 2. z 14. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
echo 'Tuto stréanku jsi navstivil celkem ', $navsteva, ' krat.';
>
</body>
</html>

Pokud si pfiklad spustite, a nejlépe opakované, zjistite, ze pfi kazdém dalSim spusténi vam
zvysi polet navstév na strance. Pocty navstév poctivé uklada kazdému uzivateli zvlast do
cookies do jeho prohlizece.

K ukladani poctu navstév je pouzito cookie s ndzvem navsteva. Zbytek PHP kédu byste uz méli
bezpecné precist, protoze se v ném nepouziva nic nového. Doba exspirace cookie je nastavena
na miliéon sekund, coz je asi 11 dni. Pozdéji bude uvedena metoda, jak vymyslet rozumnéji
zapsanou dobu exspirace. Jako data cookie se uklada pravé proménna $navsteva s poctem
navstév.

Jak uvadét dobu expirace?

Pro uvedeni doby exspirace midZeme pouZit dvé funkce, a to bud funkci time, nebo mktime.
Funkce time nam dobfe poslouzi k tomu, abychom stanovili za kolik sekund od této chvile ma
cookie vyprset. A funkce mktime je zase vhodna, kdyz chceme pfimo zadat datum a cas, kdy
ma presné dojit k vyprseni cookie.

Funkci time jsme uz pouzivali, prosté uvedenim vyrazu

time () + pocet sekund



fekneme, za kolik sekund ma cookie vyprset.

Funkce mktime ma v idedInim pfipadé 6 parametrd, které znamenaji jednotlivé fragmenty data
a Casu. Podivné poradi v parametrech berme jako chytak PHP:

mktime(hodina, minuta, sekunda, mésic, den, rok)

TakZe ted mUzu poopravit poé¢itadlo tak, Ze uvedu dobu expirace na 31. prosince 2030, co? je
dostatec¢né dlouha doba:

<?php
if (isset (SHTTP_COOKIE VARS|['navsteva']))
$navsteva = SHTTP COOKIE VARS['navsteva'];
else
Snavsteva = 0;

++Snavsteva;

setcookie ('navsteva', $navsteva, mktime (0,0,0,12,31,2030));
>
<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 14. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
echo 'Tuto stréanku jsi navstivil celkem ', $navsteva, ' kréat.';
?>
</body>
</html>

15. dil - pole proménnych

O polich proménnych jsem psal uz v minulych dilech, ale tento dil se polim bude vénovat vice
do hloubky.

Pole proménnych - Gvod

Pole proménnych jsou velmi efektivni a mocna zbran PHP. Pole v PHP jsou optimalizovana v
nékolika smérech, takze jsou velmi univerzalni.

Pole proménnych je v podstaté proménna, kterd ma mnoho hodnot, které se liSi indexem.
Hned na Uvod je tu jednoduchy pfiklad, jak pomoci pole prelozit anglické nazvy dni v tydnu do
cestiny:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 15. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?
Sden['Mon'] 'pondéli’;
Sden['Tue'] = 'utery';
Sden['Wed'] = 'streda';
Sden['Thu'] = '&tvrtek';
Sden['Fri'] = 'patek';
Sden['Sat'] = 'sobota';
Sden['Sun'] = 'nedé&le';

echo 'Dnes Jje ', Sden[date("D")1;

?>



</body>
</html>

Pokud si pfiklad spustite, zjistite, ze vypiSe, jaky je pravé den v tydne. VypiSe to cesky, a k
prekladu do Cestiny pouziva pole.

Zjistit, jaky je pravé den v tydnu je mozné pomoci vyrazu date("D"). Funkce date v tomhle
pripadé vraci trojpismennou zkratku dne v tydnu, ale bohuzel v anglictiné. Pokud se podivate
do prikladu, tak zjistite, ze v ném je pole $den, které pouziva jako indexy pravé anglické
zkratky dni v tydnu. A hodnoty jsou Ceské nazvy dni v tydnu. Pak mi pro preklad staci pouzit
vyraz

$den[date("D")]

Vyraz date("D") doda anglickou tfipismennou zkratku dne v mésici. Ta se pouzije jako index do
pole $den a vyjde z toho Cesky nazev dne v tydnu.

Dalsi priklad

V dalsim prikladu zkusime prelozit celé datum do ceského jazyka:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 15. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?
Smesic[l] = 'leden';
Smesic([2] = 'Unor';
Smesic[3] = 'brezen';
Smesic([4] = 'duben';
Smesic[5] = 'kvéten';
Smesic[6] = 'Cerven';
Smesic[7] = 'Cervenec';
Smesic[8] = 'srpen';
Smesic([9] = 'zari';
Smesic[10] = 'tijen';
Smesic[11l] = 'listopad';
Smesic[12] = 'prosinec';
echo 'Dnes je ',date('j'"),'. ',Smesic[date('n')],"' ',date('Y");

2>

</body>

</html>

Pro zobrazeni celého data pouzijeme tfi vyrazy: date('j') vraci Cislo dne v mésici, date('n') vraci
Cislo mésice (to poté prelozime na nazev mésice) a date('Y'), ktery poslouzi ke zjisténi, jaky
rok pravé je.

Pro Ceské datum potfebujeme nazev mésice v Cestiné. K tomu si pfipravime pole $mesic, které
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bude mit indexy 1 az 12, hodnotou budou Ceské nazvy meésicu.

Jazykovy konstrukt array

PHP ma specialni jazykovy konstrukt array, ktery slouzi pro definovani poli. Slouzi jako
zkratka pro definovani poli, je prehledné&jsi a Usporné&jsi, nez zplsob, ktery je pouzit tieba v
predchozich pFikladech. Nejndzorné&jsi bude piiklad, jak mize vypadat prvni pfiklad, pokud
pouzijeme konstrukt array:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 15. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">



</head>
<body>
<?
$den = array
(
'Mon' => 'pondéli',
'Tue' => 'utery',
'Wed' => 'streda',
'Thu' => '&tvrtek',
'Fri' => 'patek',
'Sat' => 'sobota',
'Sun' => 'nedéle'

)
echo 'Dnes je ',Sden[date("D")];

2>
</body>
</html>

Priklad je upIné stejny jako prvni, pouze je pro definici pole pouzit konstrukt array. Ten
umozniuje definovat celé pole nardz pomoci syntaxe index => hodnota, kde vSechny prvky pole
oddélujeme c¢arkou. Jak uz jsme se presvédcili drive, jako indexy je mozné pouzit bud’ cisla,
nebo textové retézce.

Druhy pfiklad je zase mozné pomoci konstruktu array prepsat takto:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 4. z 15. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?
Smesic = array
(
1l => 'leden',
2 => 'Unor',
3 => 'btrezen',
4 => 'duben',
5 => 'kvéten',
6 => 'Cerven',
7 => 'Cervenec',
8 => 'srpen',
9 => 'zari',
10 => 'rijen',

11 => 'listopad',
12 => 'prosinec'

) ;

echo 'Dnes Jje ',date('j"),'. ',Smesic[date('n')],"' ',date('Y");
?>
</body>
</html>

Pokud pouzivame jako indexy vzestupnou radu Cisel, je mozné u konstruktu array vynechat
indexy i znacku => Uplné. Pokud totiz v konstruktu array index chybi, automaticky se dosadi o
jednicku vice, nez nejvétsi dosud pouzité Cislo. Proto je posledni mozny priklad mozné zapsat
jesté jednoduseji:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 5. z 15. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>



<body>
<?
Smesic = array
(
1 => 'leden',
'Gnor',
'brezen’',
'duben’',
'kvéten',
'¢erven',
'¢ervenec’',
'srpen’,
'zari',
'fijen',
'listopad’',
'prosinec'

) ;

echo 'Dnes Jje ',date('j"),'. ',Smesic[date('n')],"' ',date('Y");
2>
</body>
</html>

Preddefinovana pole

PHP pouZiva pole velmi ¢asto i k tomu, aby vam predaval rizné hodnoty, informoval vés o
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ruznych stavech, apod.. Velmi dulezité jsou ruzna preddefinovana pole. S nekterymi z nich
jsem vas seznamil uz v predchozich dilech seridlu. Jsou to napfiklad pole $_SERVER, které
slouzi pro predavani informaci z webového serveru. Pro praci s formulafi slouzi pole $_GET a
$_POST a mnohé dalsi.

O preddefinovanych polich se zminuji hlavné proto, abyste si byli védomi, Ze pole je velmi
dilezitd soucast PHP a objevuje se v PHP na kaZdém rohu.

16. dil - zaciname s regulérnimi vyrazy

Regularni vyrazy piedstavuji velmi silny nastroj pro praci s textem, ktery je velmi
znamy z unixovych systémd.

Znalosti regularnich vyrazt mzete vyuzit mnohem $ifeji, nez pouze v PHP. Regularni vyrazy
pronikly snad do v8ech oblasti zpracovani textd.

Reguldrni vyrazy jsou tedy velmi silnym a univerzalnim ndstrojem pro zpracovani textd,
’ r O v
pomoci kterého muzete:

. vytahovat z textl Gdaje, které vas zajimaiji
« velmi efektivné vyhledavat v textech
- nahrazovat v textech vzajemné rdzné Gdaje

Tester regularnich vyrazt

Protoze bude potfeba regularni vyrazy testovat, vytvorime si alespori maly tester pro regularni
vyrazy. Jeho funkci ted nebudu vysvétlovat, potfebné znalosti k pochopeni funkce testeru
ziskate v pribé&hu dalsiho &teni.

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 16. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<hl>Tester reguldrnich vyrazu</hl>



<?php
if (!isset(Sreg vyraz))
Sreg vyraz = '';
if (!isset ($text))
Stext = '';
>
<form action="" method="post">
<b>Regulérni vyraz:</b>
<input type="text" name="reg vyraz" value="<?php echo S$reg vyraz; ?2>">
<br> - -
<b>Text:</b>
<input type="text" name="text" value="<?php echo S$text; ?>">
<br>
<input type="submit" value="Porovnat text vac¢i reguldrnimu vyrazu">
<br>
</form>
<?php
if (Qereg($reg vyraz, S$text, Spole vysledku))
echo 'Regularnimu vyrazu vyhovuje: ', S$pole vysledku[O0];
else
echo 'Text nevyhovuje reguldrnimu vyrazu';
>
</body>
</html>

Tento tester miZete pouZit k ov&fovani regularnich vyrazt v tomto dile serilu.

Prvni regularni vyrazy

Nejjednodussim regularnim vyrazem je jedno pismeno. Kdyz napriklad budete jako mit
regularni vyraz pismeno h, pak pfi hledani v textu to najde pravé pismeno h. Zkuste si tfeba
spustit vys$e uvedeny tester reguldrnich vyrazl, do kolonky reguldrni vyraz zadejte pismeno h
a do kolonky text zadejte néjaky text. Pokud text bude obsahovat alespon jedno pismeno h,
tfeba slovo ahoj, pak se po kliknuti na tlacitko objevi véta: "Regularnimu vyrazu vyhovuje: h".
Pokud text nebude obsahovat pismeno h, pak se po kliknuti objevi véta: "Text nevyhovuje
reguldrnimu vyrazu".

Najit pismeno h, nebo jiné pismeno v textu je ale tak jednoducha uloha, ze zkusime postoupit
kousek dal. MUzZete také hledat celé slovo. Pokud naptiklad jako reguldrni vyraz zadate vice
pismen, tfeba slovo ahoj, bude se hledat v textu celé slovo ahoj. Vyhledavani slov je vlastné
velmi jednoduchou, ale zaroven &asto pouzivanou aplikaci reguldrnich vyrazu.

Funkce ereg - testovani regularnich vyrazd

Pro testovani reguldrnich vyrazQ slouZi v PHP funkce ereg. Funkce ma 2, nebo 3 parametry,
ted ukdzeme verzi se dvéma parametry:

ereg (regularni vyraz, text)

Jako prvni parametr se dava regularni vyraz, jako druhy parametr testovany text. Funkce vraci
hodnotu, ktera fika, jestli text vyhovuje regularnimu vyrazu. Priklad pouziti funkce ereg ukazi
na prikladé, ktery otestuje, zda je spravné zadana e-mailova adresa. Kontrolu e-mailové
adresy udélame jako formulaf (viz 10. dil seridlu), tedy roztaZeny do dvou soubord. Prvni
soubor uloZte s ndazvem zadani.php. Nebudete to vlastné ani PHP skript, jen Cisty HTML soubor
slouzici pro zadani e-mailové adresy:

<html>

<head>

<title>Priklad 2. z 1l6. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<form action="kontrola.php" method="post">



<b>Zadej e-mailovou adresu:</b>

<input type="text" name="mail" wvalue="">

<br>

<input type="submit" value="Otestuj e-mailovou adresu">
<br>

</form>

</body>

</html>

Druhy soubor ulozte s ndzvem kontrola.php:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 16. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Smail = $ POST['mail'l;
if (ereg('@', S$mail))
echo 'E-mailové& adresa je spravné';
else
echo 'E-mailova adresa neni spravné';
?>
<br><br>
<a href="zadani.php">Zkontrolovat dalsi mail</a>
</body>
</html>

Priklad si spustite tak, ze nastartujete zadani.php a zadate né&jaky mail, at uz spravny, nebo
chybny. Po kliknuti na tlacitko "Otestuj e-mailovou adresu" zjistite, jestli je e-mailova adresa
spravné.

A jak to pracuje? Velmi jednoduse. V souboru zadani.php je pouze zadani e-mailové adresy,
ktera se po kliknuti na tlacitko prenese do PHP skriptu kontrola.php. Tam se vyzvedne a
zkontroluje funkci ereg. Jako regularni vyraz je pouzit zavinac '@', takze se vlastné kontroluje,
zda je v textu znak zavinac. Pokud tam je, e-mailova adresa se povazuje za spravnou. Pokud
tam neni, povazuje se e-mail za nespravny.

Takze zde vidite vyuziti i velmi jednoduchého regularni vyrazu. Je jasné, ze kontrola spravnosti
e-mailové adresy jen podle pritomnosti znaku zavinac neni jesté to pravé orfechové. Ale
postupné kontrolu e-mailové adresy zpfesnime.

Slozitéjsi regularni vyrazy - trocha teorie

Pro hledani v textu Casto potiebujeme slozitéjsi véci, nez jenom vyhledani pismena, nebo
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slova. Nazhavte proto znovu tester regularnich vyrazu z prvniho prikladu a pujdeme dale.

V regularnich vyrazech slouzi tecka k hledani libovolného znaku. Je to specialni znak, napfiklad
tento regularni vyraz:

.0st

najde slovo kost, post, most, dost a dalsi slova, je prosté jedno, co je na prvnim misté za
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pismeno, nebo za znak. Vyzkousejte si to v testeru regularnich vyrazu.

N&kdy ale chceme, aby to nebylo az tak jedno. Pak mizeme pouzit hranaté zavorky [] a
vyjmenovat do nich znaky, které chceme dovolit. Napriklad tento regularni vyraz najde pouze
slova most a kost:

[mk]ost

VySe uvedeny regularni vyraz je potreba Cist tak, Ze najde Ctyfpismenné slovo, kde na prvnim
misté je bud pismeno m, nebo k a zbyla tfi pismena jsou ost.

V hranatych zavorkach [] se ale miZeme roz&oupnout trochu vice. Pokud tfeba chceme najit
Ve v . . O v e r ’ ’
dvoumistnou cislici, muzeme to pomoci regularniho vyrazu napsat takto:



[123456789]1[01234567890]

Tim fikdm, ze hleddm dva znaky, pri¢emz prvni je Cislice z rozsahu 1 az 9, druhy znak je Cislice
z rozsahu 0 az 9. Tak najdu dvoumistnou cislici. Tento regularni vyraz je mozné napsat i
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kratsim zpusobem, a to pouzitim pomicky:

[1-9][0-9]

Pomi¢ka slouzi k uvedeni rozsahu znakl, v mém piipadé na prvnim misté znak z rozsahu 1 az
9, na druhém misté hleddm znak z rozsahu 0 az 9.

Pokud za levou hranatou zavorkou [ pouziji znak ~, pak se vyznam obraci. Hledam znaky,
které nejsou uvedeny v hranatych zavorkach. Napriklad nasledujicim regularnim vyrazem
hleddm znak, ktery neni Cislici 0 az 9:

["0-9]
Jako slozit&jsi ptiklad si v testeru reguldrnich vyrazi mQzete zkusit vyhledat datum tfeba ve

formatu 31/12/2003, nebo 01-04-2003. Vyhledani takového data Ize podle jednoduchého
regularniho vyrazu (predpokladam, ze dni i mésice maji pokazdé dvé Cislice):

[0-3][0-9]1.[01][0-9].[12][0-9]1[0-9][0-9]

Tento dil je tvodem do regularnich vyrazd, pristi dil seridlu bude v reguldrnich vyrazech
pokracCovat.

17. dil - jedeme dale s regulérnimi vyrazy

Dnesdni &ast seridlu o PHP budeme opét vénovat reguldrnim vyrazim. Clanek velmi té&sné
navazuje na predchozi dil.

Opakovani v regularnich vyrazech - trocha teorie

Pro nasledujici povidani si pfipravte tester regularnich vyrazd z minulého dilu. Bude dobré,
kdyz si na ném vyzkousite nasledujici radky.

Silnym prvkem v regularnich vyrazech je opakovani. Zakladnim vyrazem pro opakovani je
hvézdi¢ka *. Hvézdi¢ka tika, ze bezprostiedné pfedchazejici ¢ast reguldrniho vyrazu se mize
libovolné opakovat. Libovolné& znamend, Ze se mizZe opakovat tolikrat, kolikrat to jde. Jako
priklad Ize treba uvést regularni vyraz:

[0-9]*

Tento vySe uvedeny vyraz znamend, ze &islice 0 az 9 se mlze opakovat, vyhovi ji tedy jakkoli
dlouha dcislice. Jinym prikladem je tfeba

A*hoj

Tento vyraz vyhovi slovu Ahoj, ale také AAhoj, nebo AAAhoj, prosté libovolnému opakovani

pismenu A nasledované hoj. Protoze hvézdicka * znamena jakykoli pocet opakovani, znamena
to i opakovani v poctu nula. Proto vyhovi i samotné slovo hoj.

Regulédrni vyrazy jsou hladové, snazi se tedy, aby opakovani poZralo co nejvice znakd.

Né&sledujici vyraz znamend prosté libovolny fetézec znakd a v tomto vyznamu se ¢asto
vyuziva:

L x

Jak jisté vite z minulého dilu, tecka znamena libovolny znak. A tecka s hvézdickou znamena
libovolny znak, ktery se miZze opakovat, vysledkem je tedy obecny retézec znakd.

Né&kdy se vam muize hodit vyhledavani pomoci opakovaciho znaku plus +. M& naprosto stejny
vyznam jako hvézdicka *, ale na rozdil od ni plus + fika, Zze predchozi ¢ast se musi opakovat
alespon jednou. Tedy nasledujicimu reguldrnimu vyrazu vyhovi slovo Ahoj, stejné tak jako
AAhoj, ale uz nevyhovi hoj:

A+hoj



Poslednim opakovacim znakem, ktery tu vysvétlim, je znak otaznik ?. Znamena prosté jen to,
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ze predchozi Cast je volitelna. Bud tam je jednou, a nebo tam neni vubec. Napriklad nasledujici
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regularni vyraz vyhovi dvéma slovum, a to mod a mdda (posledni a na konci je volitelné diky
otazniku):

mbéda?

Zakladni pozicovani v regularnich vyrazech - opét trocha teorie

Obéas potfebujeme uvniti reguldrnich vyrazli pevny bod, protoze do této chvile se prosté
hledal n&jaky kus textu kdekoli. Zakladni pozicovani je stfiSka ~, ktera oznacuje zacatek radku

a dolar $, ktery oznacuje konec radku. Pokud mame jednoradkovy text, pak stfiSka ~ znamena
zacCatek textu a dolar $ znamena konec textu.

Napfriklad nasledujici regularni vyraz najde radky, které zacinaji na a:
~a

7 v

Nebo pro nalezeni Fadk( konéicich na slovo test pouzijeme:
tests$

Zavorky v regularnich vyrazech - posledni zdibek teorie

UvnitF reguldrnich vyraz{ je mozné pouZit i zavorky. Zavorky mizete pouzit k tomu samému,
co v matematice, a to k seskupovani. Napriklad kdyz chci povolit opakovani vétsiho celku.
Napfriklad nasledujici regularni vyraz znamena libovolné opakovani slova ahoj:

(ahoj) *

Test spravnosti e-mailové adresy - priklad

V minulém dile jsem uvedI test spravnosti e-mailové adresy, ktery byl ale velmi jednoduchy.
Testoval pouze, zda adresa obsahuje znak zavinac¢ @. Takovy test je ale prilis jednoduchy a
propusti i mnoho nespravnych e-mailovych adres. Proto ted zkusime formulovat slozité&jsi
regularni vyraz, ktery by otestoval e-mailovou adresu s vétsi spolehlivosti.

Zkusime pro kontrolu e-mailové adresy pouzit regularni vyraz:
Q["@I+[.][a-zA-2]+$

V tomto regularnim vyraze kontrolujeme, zda e-mailova adresa obsahuje znak zavina¢ @,
ktery je nasledovan alespon jednim znakem, ktery neni zavinac a konci teckou a jednim, nebo
vice pismeny. Znak dolar na konci oznacuje konec radky, tedy v nasem pripadé konec e-
mailové adresy.

Nyni zkusime poopravit priklad z minulého dilu na tento regulédrni vyraz. Soubor zadani.php,
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kterym zadavame e-mailovou adresu zustane beze zmeny:

<html>

<head>

<title>Priklad 1. z 17. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<form action="kontrola.php" method="post">

<b>Zadej e-mailovou adresu:</b>

<input type="text" name="mail" value="">

<br>

<input type="submit" value="Otestuj e-mailovou adresu">
<br>

</form>

</body>

</html>



Druhy soubor s ndzvem kontrola.php dostane tento tvar:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 17. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Smail = $ POST['mail'l;
if (ereg('@["@]+[.][a-2zA-Z]+S$', Smail))
echo 'E-mailové& adresa je spravné';
else
echo 'E-mailova adresa neni spravné';
>
<br><br>
<a href="zadani.php">Zkontrolovat dals$i mail</a>
</body>
</html>

Chcete-li si pfiklad vyzkousSet, spustte prvni soubor zadani.php, kde zadate pokusnou e-
mailovou adresu a po kliknuti na tlacitko zjistite, zda je e-mailova adresa zadana spravneé.
M{zete si vyzkou$et, Ze nyni je adresa testovana daleko dokonaleji.

Funkce ereg a eregi

Funkci ereg jsem predstavil uz v minulém dilu. Funkce ma dva, nebo tfi parametry, a urdci,
jestli text vyhovuje danému reguldrnimu vyrazu. Funkci jsem pouzil napfiklad v testu na
spravnost e-mailové adresy. Pokud se pouziji tfi parametry jsou vyznamy ndsledujici:

ereg (regularni vyraz, text, pole)

kde do "pole" se uvede nazev proménné. Funkce ereg pak vytvori pole proménnych, kde do
indexu nula uvede cely kus textu vyhovujicimu regularnimu vyrazu. Zkuste se podivat v
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minulém dilu do testeru regularnich vyrazu, kde toto pouzivam.

Pokud regularni vyraz obsahuje i zavorky, pak pole proménnych obsahuje v indexu jedna kus
textu vyhovujici obsahu prvni zavorky, do pole dva kus textu vyhovujici druhé zavorce, atd..

Funkce eregi je naprosto shodna s funkci ereg, pouze eregi nerozliSuje mala a velka pismena,
zatimco ereg déld mezi malymi a velkymi pismeny rozdil.

Funkce ereg_replace a eregi_replace

Funkce ereg_replace slouzi k ndhradé textu podle regularniho vyrazu. Ma tfi parametry

ereg replace (regularni vyraz, ¢im nahradit, text)

Funkce ereg_replace najde v textu vSsechna mista, kde se hodi regularni vyraz, a nahradi jej
"¢im_nahradit". Viz tfeba nasledujici priklad, ktery v textu nahradi slovo test slovem zkouska:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 17. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = 'Toto je jenom test a test';
echo ereg replace('test', 'zkouska', Stext);
>
</body>
</html>

Priklad se da modifikovat, aby nahradil tfeba jen test na konci textu:



<html>
<head>
<title>Priklad 4. z 17. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = 'Toto Jje jenom test a test';
echo ereg replace('test$', 'zkouSka', $text);
2>
</body>
</html>

Funkce eregi_replace je naprosto shodna s ereg_replace, pouze v reguldrnim vyrazu
nerozliSuje mala a velka pismena.

V 16. a 17. dile jsem napsal o reguldrnich vyrazech jen to nejdilezit&j&i. Obvykle se o
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regularnich vyrazech pise na vetsim prostoru. O nekterych moznostech regularnich vyrazu
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jsem se vubec nezminil, ale myslim, ze muj prehled na zakladni seznameni staci.

18. dil - zakladni funkce pro praci s retézci
V dnesnim dilu se podrobné&ji podivame na zakladni funkce, které vyuzijete pFi
zpracovani textovych retézci.

Funkce strlen - délka retézce

Zakladni funkce strlen vraci délku retézce. Jeji pouZiti je ve tvaru

strlen (retézec)

a vraci ¢&islo, které Fika, kolik znakl obsahuje Fetézec. Pouziti funkce strlen je moZné ukazat na
jednoduchém prikladu:

<html>
<head>
<title>Pr¥iklad 1. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sdelka = strlen('pokusny tetézec');
echo 'Délka tetézce je ', S$delka, ' znakl.';
2>
</body>
</html>

Funkce strtolower, strtoupper

Funkce strtolower slouzZi k pfevodu retézce na mala pismena. Naproti tomu funkce
strtoupper slouzi k prevodu rfetézce na velka pismena. Pouzivaji se ve tvaru

strtolower (fetézec)
strtoupper (feté

PouZiti t&chto dvou funkci si mizete demonstrovat na jednoduchém piikladé:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = '"PHP je fajn';



echo 'Text malymi pismeny: ', strtolower ($text), ' <br>';
echo 'Text velkymi pismeny: ', strtoupper ($text), ' <br>';
2>
</body>
</html>

Funkce substr

Funkce substr slouzi k vraceni jenom Casti fetézce. Pokud potfebujeme z fetézce vybrat
jenom cast, a zbytek odseknout, potom je funkce substr to pravé. Funkce ma tvar:

substr (fetézec, pocatecni pozice, délka)

Parametr pocatecni pozice oznacuje prvni znak, ktery se objevi jako vysek retézce. Prvni znak
ma pocatecni pozici nula, druhy znak ma pocatecni pozici jedna, atd. Parametr délka urcuje,
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kolik znaku bude ve vyseknutém retézci. Parametr délka muze i chybét, potom se ve
vyseknutém Fetézci objevi znaky az do konce fetézce.

Zde je jednoduchy pfiklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = 'abcdefgh';
echo substr ($Stext,2,4), '<br>';
echo substr (Stext,3), '<br>';
2>
</body>
</html>

V prikladu mam jednoduchy fetézec 'abcdefgh'. Nejdrive pouziji substr($text,2,4), coz
znamena, Ze chci vysek retézce, ktera zacina tretim znakem (pocatecni pozice je 2) a je
dlouhy 4 znaky. VypiSe se tedy 'cdef'. Potom volam substr($text,3), tedy chci vysek fetézce
zacinajici ¢tvrtym znakem (pocatecni pozice je 3), a protoZze mi chybi parametr délka, chci
vysek aZz do konce fetézce. VypiSe se tedy 'defgh'.

Funkce substr je daleko mazanéjsi. Jako pocatecni pozici vdm umoziuje zadat i zaporné cislo.
Pak se pocatecni pozice pocitd od konce retézce. Zadate-li jako pocatecni pozici Cislo -1, pak
vysek retézce bude zacinat poslednim znakem od konce. Zadate-li jako pocatecni pozici -2,
vysek Fetézce zaéne druhym, tedy predposlednim znakem od konce. Atd.. I to si mizeme
zkusit na prikladu:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = 'abcdefgh';
echo substr ($text,-3,2), '<br>';
echo substr(Stext,-1,1), '<br>';
?>
</body>
</html>

Ve vySe uvedeném prikladu pouzivam substr($text,-3,2), kde chci vysek Fetézce zacdinajici
tretim znakem od konce (pocatecni pozice je -3) a dlouhy dva znaky. VypiSe se tedy 'fg'. A
potom pouzivam substr($text,-1,1), coz znamena, Ze chci vysek zacinajici poslednim znakem v
retézci (pocatecni pozice je -1) a vysek bude dlouhy jeden znak. VypiSe se tedy 'h'.



Funkce substr dokonce umozfiuje zadat i zapornou délku. Pokud je zadana zaporna délka,
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znamena to, kolik znaku pred koncem ma vysek retézce skoncit. Protoze zaporna délka se
pouziva velmi velmi zfidka, nebudu uvadét priklad na zapornou délku.

Funkce strpos

Funkce strpos slouzi pro hledani textu v néjakém retézce. Funkce strpos potom vrati
pocatecni pozici, na které se text v retézci vyskytuje. Funkce ma tvar:

strpos (fetézec, hledany text)

nebo
strpos (fetézec, hledany text, odkud hledat)

Pro ilustraci jednoduchy priklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = 'Pravé jsem na internetu.';
echo strpos(Stext, 'internet');
>
</body>
</html>

Ve vySe uvedeném prikladu mam retézec 'Pravé jsem na internetu' a hleddm v ném text
'internet'. Pokud si pfiklad spustite, vypiSe se vam cislo 14. To znamena, Ze text 'internet' byl
nalezen na pozici ¢islo 14. ProtoZe se pozice znakl ¢&isluji od nuly, znamend pozice 14, Ze byl
nalezen na patnactém znaku.

Pokud funkce text v fetézci nenajde, vraci false. To je snadno zaménitelné s pripadem, kdy
text je nalezen hned na prvnim znaku (tedy na pozici nula). Jak se ma spravné postupovat,
aby se rozlisil pfipad, kdy text neni nalezen, je uvedeno v nasledujicim pfikladé:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 6. z 18. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Stext = 'Pravé jsem na internetu.';
if (strpos(Stext, 'houba') === false)
echo 'Text nenalezen';
else
echo 'Text nalezen';
?>
</body>
</html>

Funkce strpos najde vzdy prvni vyskyt textu v fetézci. Pokud se dany text vyskytuje v retézci
vicekrat, funkce strpos najde vzdy prvni vyskyt.

Funkce strstr

Funkce strstr slouzi k nalezeni textu v retézci a vraceni vyseku zacinajici timto textem.
Samotna funkce ma tvar:

strstr (fetézec, hledany text)

O tom, co funkce strstr presné déla si nejlépe ukazeme na prikladé:



<html>
<head>
<title>Priklad 7. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Semail = 'adam@hotmail.com';
echo strstr(Semail, '@'");
2>
</body>
</html>

Pokud si vyse uvedeny priklad spustite, funkce strstr bude hledat v daném e-mailu znak
zavinac. ProtoZze ho najde, tak vrati vysek e-mailu, ktery zacCina zavinacem. Vypise se tedy
'@hotmail.com’.

19. dil - odesilani mail& z PHP

V dnesnim pokracovani se vice zamérime na vyuziti PHP k odesilani e-maild z
webovych stranek.

Jak pripravit PHP k odesilani maill

Odesilani maild pomoci PHP neni nijak sloZité, je tu nicméné spousta ale. Pokud méte hosting,
ktery povoluje mailovéni pres PHP, nemusite délat viibec zadnou ptipravu, a priklady z tohoto
dilu vdm pUjdou okamzit& bez problém{. Tedy v ptipadé, Ze ptiklady budete zkou$et na tomto
hostingu.

Pokud si ovSem chcete zkouSet mailovani doma tfeba pomoci intranetového serveru ze 2. dilu
tohoto serialu, musite si nejdrive PHP nastavit. V opacném pripadé pokusy o mailovani skonci
neuspéchem.

Nastaveni PHP je velice jednoduché, v zasadé jde o to upravit jednu jedinou fadku v
konfigurac¢ni souboru php.ini. Proto nejdfive nejdéte tento soubor, pokud mate nainstalovany
pokusny intranetovy server ze 2. dilu, najdete jej v souboru C:\inet_srv\apache\bin\php.ini.
Otevrete tento soubor v néjakém editoru, tfeba v Poznamkovém bloku a najdéte radek, ktery
vypada takto:

SMTP = localhost

Namisto slova localhost musite napsat adresu postovniho serveru, pres ktery odesilate postu
(SMTP). VétsSinou adresa byva ve tvaru smtp.néco.cz. Tuto adresu mate nastavenou i v
Outlooku, nebo v jiném programu, pres ktery odesilate svou postu. Je potreba napsat platnou
adresu postovniho serveru, jinak vdm odesilani maild nepobé&Zi.

Po této Upravé ulozte zménéné php.ini, a restartujte, tedy ukoncete a znovu spustte webovy
server, aby se mohly zmé&ny souboru php.ini projevit. Nyni je vSe ptipraveno k pokusim s
odesilanim posty.

Je samoziejmé, ze pfi pokusech s odesilanim posty pomoci PHP musite byt pfipojeni k
internetu. PHP odesilani maily okamzité, a ve chvili odesilani mailu musi byt pfipojeni k
internetu.

Funkce mail

Pro odesilani maill je v PHP ptipravena funkce s celkem didaktickym nazvem mail. Mize mit
tfi, nebo &tyfi parametry, podle toho, jak moc si chceme s odesildm maild vyhrat. Funkce mail
ma tento tvar:

mail (adresa_prijemce, predmeét_zpravy, text_zpravy, dodate¢né_hlavicky_mailu)

Posledni &tvrty parametr miZe chybét. Vrhnéme se tedy do prvniho, jednoduchého odesilage
mailQ:



<html>
<head>
<title>Priklad 1. z 19. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Semail = 'vase.adresa@neco.cz';
Svysledek = mail ($email, 'Predmét mailu', 'Text mailu');
if ($vysledek)
echo 'Mail UGspésné odesléan';
else
echo 'Mail nebyl odeslan, nastala chyba';
2>
</body>
</html>

Nez budete zkouset, prepiste si prosim adresu vase.adresa@neco.cz na svou vlastni adresu,
abyste mohli zkontrolovat, zda vdm mail skutecné prijde. Mail je velmi jednoduchy, ale to neni
podstatné, podstatné je si vyzkouset, ze mail umime odeslat.

Odeslani viceradkového mailu

Pokud budeme chtit odeslat v textu zpravy, tedy ve tfetim parametru funkce mail, viceradkovy
text, potom ukoncujeme jednotlivé fadky pomoci znaku konce fadku \n. Takovy fetézec potom
musi byt uzavfren do dvojitych uvozovek, jinak znak konce radku nebude rozpoznan:

<html>
<head>
<title>Priklad 2. z 19. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Semail = 'vase.adresa@neco.cz';
$vysledek = mail (Semail, 'Pfedmé&t mailu', "Radek 1\nRadek 2\nRadek 3");
if ($vysledek)
echo 'Mail UGspésné odeslan';
else
echo 'Mail nebyl odeslan, nastala chyba';
2>
</body>
</html>

Odeslani vice prijemctim

Pokud budeme chtit mail najednou odeslat vice pfijemcim, stadi je napsat nardz a oddélit
carkami (pfed zkousenim nezapomernite nahradit e-maily prvni.adresa@neco.cz a
druha.adresa@neco.cz néjakymi vasimi mailovymi existujicimi adresami):

<html>
<head>
<title>Priklad 3. z 19. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Semail = 'prvni.adresa@neco.cz,druha.adresal@neco.cz';
$vysledek = mail (Semail, 'Pfedmé&t mailu', "Ra&dek 1\nRadek 2\nRadek 3");
if ($vysledek)
echo 'Mail UGspésSné odeslan';
else
echo 'Mail nebyl odeslan, nastala chyba';
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?>
</body>
</html>

Funkce mail jesté zvlada mailovou adresu ve tvaru se jménem. Napriklad pokud by mél Petr

adresu petr.zavadil@neco.cz, potom staci uvést:

Semail = 'Petr<petr.zavadil@neco.cz>';

A co dalsi moznosti?

Funkce mail umoznuje vkladat i dalsi informace do mailu, ale to Ize uz jen pfes Ctvrty parametr
funkce mail, ktery znamenda dodatecné hlavicky.

Hlavicka znamena urcitou informaci, kterou davame postovnimu programu. Kazda hlavicka
konci znakem konce radku \n.

Zde je priklad, jak pomoci dodateéné hlavi¢ky s ndzvem From muzeme uréit, od koho je mail
odeslan. V nasledujicim pfikladé dostaneme mail od Janosika:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 4. z 19. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Semail = 'vase.adresa@neco.cz';
Shlavicky = "From:Jjanosik@neco.cz\n";
Svysledek = mail ($email, 'Predmét mailu', "Text mailu", $hlavicky);

if ($vysledek)
echo 'Mail UGspésné odeslan';
else
echo 'Mail nebyl odeslén, nastala chyba';
>
</body>
</html>

Jednoduchy formular pro odeslani mailu

Na zavér si ukazeme, jak udélat jednoduchy formular pro odeslani zpravy z webové stranky na
vas mail. Potfebuji k tomu celkem dva skripty, jeden bude délat formular a druhy odesle mail.

Zde je prvni skript, ulozte ho do souboru s ndzvem formulaf.php:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 5. z 19. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<form action="odmailuj.php" method="post">
<b>Zprava:</b>

<br>

<textarea name="zprava" rows="5">
</textarea>

<br>

<input type="submit" value="Odesli zpravu">
</form>

</body>

</html>

Tento skript vytvofi jednoduchy formular pro zadani zpravy.
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A zde je druhy skript, ktery ulozte do souboru s nazvem odmailuj.php (nezapomerite prepsat
adresu vase.adresa@neco.cz vasi skutecnou mailovou adresou):

<html>

<head>

<title>P¥iklad 6. z 19. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php
$zprava = $ POST['zprava']l;
Semail = 'vase.adresa@neco.cz';

Svysledek = mail ($email, 'Mail z WWW', Szprava);
if (Svysledek)
echo 'Mail UGspésné odesléan';
else
echo 'Mail nebyl odesléan, nastala chyba';
2>
</body>
</html>

Pro vyzkouseni spustte prvni skript, tedy formular.php, druhy se zavold automaticky pro
odeslani zpravy.

20. dil - avod do konfigurace PHP

Mnoho vlastnosti PHP zavisi na tom, jak je nastavena jeho konfigurace. Vlastnosti Ize ménit v
pomérné Sirokych mezich, daji se pridavat, ¢ odebirat rdzné PHP moduly a mnohé dalsi. Je
nacase fici si o konfigurovani par slov nebo alespon zakladni informace.

Zakladni konfigura&ni soubor pro PHP je soubor s ndzvem php.ini, ktery mdZe byt podle
okolnosti uloZen v nejriznéjdich adresarich. To, v jakém je adresafi, zavisi predev&im na
operacnim systému, pod kterym PHP bézi. Pokud mate nainstalovany pokusny intranetovy
server ze 2. dilu, najdete jej ulozeny na tomto misté: C:\inet_srv\apache\bin\php.ini.

Mnoho PHP skriptl je napsano tak, Ze funguje jenom s ur¢itym nastavenim, a pokud nastavite
PHP jinak, pak takovy skript nebude vibec fungovat, nebo bude fungovat $patné&. Mé&li byste se

.....

konfigurace.

Jaka je struktura souboru php.ini?

Pokud se podivéte do souboru php.ini, najdete tam fadu radk{, které jsou porad ve stejném
tvaru:

parametr = hodnota

Pokud Fadek za¢ina stfednikem, jedna se o komentarovy fadek, ktery mdze obsahovat cokoli,
a ktery je cely ignorovan.

Pravé dvojice parametr = hodnota maji nejvy$si dlleZitost pfi konfiguraci PHP. Kazdy parametr
ma urcity vyznam a nastavuje se jeho hodnota.

Napfriklad najdete-li fadku s parametrem max_execution_time, nastavujete, kolik sekund
maximalné& smi PHP skript b&Zet. Pokud PHP skript neprob&hne ve stanovené Ih{té, je nasilné
ukoncen. Takova radka pak vypada obvykle takto:

max execution time = 30
VysSe uvedena radka rikd, Ze PHP skript ma maximalné 30 sekund na svoji ¢innost.

Najdete-li radku s parametrem memory_limit, pak vézte, ze tento parametr urcuje, kolik
pameéti smi PHP skript maximalné zabrat. Standardné byva nastaveno 8 MB:

memory limit = 8M

Jedna ze zajimavych voleb je short_open_tag. Tato volba povoluje (hodnota On), nebo
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zakazuje (hodnota Off) uzavirédni PHP kédd do <? a ?>. Pokud potFebujete rozchodit né&jaky
PHP skript z internetu, jehoz autor neuzaviral kédy do <?php a ?>, ale pouze do <? a ?>,
musite povolit tuto volbu:

short open tag = On

Pokud budete mit volbu short_open_tag zakazanou, nebudou vam takové PHP skripty, které
jsou uzavieny do <? a ?> vibec chodit.

Velmi dalekosahla volba je ukrytd v parametru safe_mode. Ta zapina tzv. bezpecény rezim,
ktery zavadi Fadu omezeni do PHP z bezpeé&nostnich ddvod{. Pokud je volba povolena (hodnota
On), je zvolen bezpecny rezim, a nékteré funkce PHP jsou omezeny, nebo Uplné znemoznény.
Pokud je volba zakdzana (hodnota Off), PHP je v normalnim rezimu. Bezpecny rezim ma
vyznam hlavné pro hostingy, a vSude, kde by se v PHP mohly potencialné dit nebezpecné
operace.

Samotnych moZnych parametrl je daleko vice, vy$e uvedené jsou jenom pro ilustraci. VSechny
volby jsou popsany v manualu k PHP, a budete-li chtit se vrtat v konfiguraci PHP vice, urcité si
budete muset vzit k ruce manual.

Stejné tak najdete v souboru php.ini Fadu dal$ich parametrd s hodnotami. Kazdy parametr ma
svlj vyznam a predstavuje tak volbu, kterou Ize néjak nastavit.

Jak zjistit soucasné nastaveni PHP?

Pro prvni prehled, a p¥i hledani problém{ s PHP se velmi hodi moZnost zjistit sou¢asnou
konfiguraci PHP. Takova moznost pfimo v PHP je zabudovana, a to pomoci funkce phpinfo,
ktera vypise velké mnozstvi informaci o sou¢asném nastaveni PHP. Samotny vystup je velmi
pékné formatovan jako HTML vystup. Samotny skript, ktery zaridi vypsani informaci pomoci
funkce phpinfo uz nemdze byt jednodussi:

<?php phpinfo(); ?>

Samotna funkce phpinfo vypisuje velmi podrobnou zpravu o konfiguraci PHP, a tak se stava
neocenitelnym pomocnikem pfi fedeni problém{ s PHP. Jediné, co vdm muize délat problém je
to, ze phpinfo vypisuje informace v anglickém jazyce. Kazdopadné informace jsou
zformatovany do prehlednych tabulek, ve kterych se velmi dobfe orientuje.

Pokud mate hosting, ktery sami nespravujete, je pouziti funkce phpinfo ¢asto jedind rozumna
volba, jak vibec nastaveni PHP zjistit. V takovém ptipadé se totiz nemdzZete podivat do
konfiguracniho souboru php.ini, ani pfimo netusite, s jakou verzi PHP mate co do Cinéni.

N&kdy se mdzZe hodit pouziti méné& komplexni funkce phpversion, kterd vraci jenom fetézec s
Cislem verze PHP, pod kterou vas skript zrovna bézi:

<html>
<head>
<title>Priklad 2. z 20. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo 'Bé&zZim pod verzi PHP ', phpversion();
>
</body>
</html>

Co jsou to moduly?

PHP je stavéno trochu jako skladacka. Ma svoji zakladni ¢ast a mnoha funkcionalita PHP je
soudasti externich modulQ. Proto nékteré funkce mohou nékde chodit a nékde naopak
nefungovat. Zalezi totiz na tom, jaké moduly jsou zrovna natazeny. VSechny natazené externi
moduly maji v php.ini fadek:

extension = jméno modulu



Casto jsou v php.ini vyjmenovany externi moduly véechny, ale pfed nepouzivanymi je stiednik,
takze je radka brana jako komentar, a tudiz ignorovana.

Zjistit, které vSechny moduly pravé v PHP bézi je také mozné pomoci funkce phpinfo. I kdyz
funkce phpinfo vypisuje nejenom externi moduly, ale také moduly zkompilované pfimo do PHP.

Nabizenych standardnich modull dod&vanych s PHP je asi nékolik desitek, a pokud budete
Sikovny programator, mizete si napsat klidn& i modul vlastni, pokud to pro vas bude mit
smysl. Moduly umoznuji rozSifovani PHP a pridavani dalSich funkci, a délaji tak z PHP vlastné
takovou malou stavebnici. Vlastné se da s trochou nadsazky fici, Ze PHP je celé slozeno z
moduld.

Pocitejte s tim, ze obcas bude nutné natdhnout néktery modul, aby se vam rozbéhly nékteré
skripty tfeba z internetu. Napfiklad pro praci s obrazky je nutné natdhnout GD modul, pro
praci s PDF soubory je potfeba natahnout PDF modul, apod.. Pokud nebude p¥islusny modul
natazen, PHP se bude tvéafit, jako kdyby vibec dané funkce neznal a neumél pouzivat.

Ovliviiovani konfigurace za béhu

Do této chvile jsem psal, ze vSechno nastaveni je v php.ini. A je to v zasadé pravda, protoze
konfiguracni soubor php.ini je zaklad, od kterého se odviji vesSkeré dalsi nastaveni. Je dale
mozné mirn& pozménovat nastaveni i za b&hu PHP skript{, ale to slouzi predevéim k mirnému
dolad'ovani. Navic nastavovat konfiguracni parametry za béhu neni mozné vzdycky, je-li PHP v
tzv. bezpecném rezimu, jsou tyto funkce znacné omezeny.

Existuje napriklad funkce set_time_limit, kterd umoznuje nastavit maximalni dobu provadeéni
PHP skriptu v sekundach. MGZeme tak pro néjaky dlouho trvajici PHP skript nastavit dostateéné
dlouhou dobu, a zabrénit tak tomu, aby se pfed¢asné neukon¢il. Standardn& ma PHP skript pdl
minuty na to, aby vykonal vSe co je potfeba, ale pokud potrebujeme prodlouzit tento interval
tfeba na pét minut, staci zacit PHP skript takto:

set time 1imit (300);

Kromé toho existuje i obecna funkce ini_set, ktera umozfuje nastavovat parametry i za béhu.
Tato funkce ma tvar:

ini set (parametr, hodnota)

Jako parametr se zadava parametr konfigurac¢ni volby jako v php.ini. Jako hodnotu zadame
novou hodnotu. Funkce ini_set vraci predchozi, starou hodnotu, pokud je Uspésna. Zde je maly
priklad, jak pomoci funkce ini_set dokazat to samé, co o par odstavci vyse. Tedy prodlouZit
maximalni dobu provadéni PHP skriptu na 5 minut:

<html>

<head>

<title>Priklad 3. z 20. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
$predchozi limit casu = ini set('max execution time',300);
echo Spredchozi limit casu;

?>

</body>

</html>

Priklad by mél nastavit maximalni dobu provadéni skriptu na 5 minut a vypsat predchozi
hodnotu limitu v sekundach (vétSinou vypise 30).

21. dil - zaciname s obrazky

PHP dokaze vytvaret, ménit a provadét nejriiznéjsi akce s obrazky, coz se mtize v
mnoha pFipadech hodit. At uz pro vytvareni grafd, zménu velikosti obrazkt &i dalsi
pouziti. Podivame se, jak na to.

MozZnost prace s obrazky neni v PHP automaticka, ale opira se o takzvanou GD knihovnu,



kterou je vétSinou nutné pripojit jako externi modul. Pokud nemate podporu GD knihovny, pak
ani PHP s obrazky pracovat nedokaze. Pokud zkousite na intranetovém serveru ze 2. dilu, pak
podpora GD knihovny je uz automaticky zahrnuta.

Nejdfive bude tedy vhodné vibec zjistit, zda PHP, na kterém zkousite, viibec umi pracovat s
obrazky. Nejjednoduseji to Ize zjisténim konfigurace pomoci uz ndam znamého jednoduchého
skriptu:

<?php phpinfo(); ?>

Pokud se ve vypisu konfigurace objevi tabulka nadepsana gd, potom PHP ma podporu obrazkd.
V tabulce pod napisem gd pak muzete zjistit detaily ohledn& podpory obrazkd.

S jakymi formaty obrazkd dokaze pracovat PHP? Pokud méte obvyklou GD knihovnu verze 2,
pak bezproblémové jsou zejména formaty obrazk( JPEG a PNG. Celkem bé&Zny forméat obrazku
GIF je bohuzel problematicky, protoze od jeho podpory se kdysi upustilo z ddvodt licenénich
potizi.

Zjisténi informaci o souboru s obrazkem

Pro zjisténi informaci o souboru s obrazkem existuje funkce getimagesize, ktera zjisti format
obrazku a jeho velikost. Pfipravte si proto néjaky obrazek, tfeba ve formatu JPEG, pfejmenujte
ho na soubor obrl.jpg, nahrajte ho do stejného adresare, jako nasledujici PHP skript, a
zkusme si zjistit, jakou ma obrazek velikost:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 21. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
Sinformace = getimagesize('obrl.jpg');
echo 'Sitka obrazku je ',$informace[0],' pixeld.<br>';
echo 'VysSka obréazku je ',S$informace[l],' pixeld.<br>';
echo 'Format obréazku je ¢&islo ', $informace[2],'."';

>

</body>

</html>

Pokud si vySe uvedeny priklad spustite, zjistite Sifku a vySku obrazku a take Cislo formatu
(mé&lo by byt 2). Cislo formatu uréuje, o jaky format se jednd, a mize vdm poslouZit, pokud
potfebujete nutné znat, o jaky format jde. Co které cCislo formatu znamena se dozvite v
nasledujici tabulce:
slo Format obrazku

GIF

JPEG

PNG

SWF

PSD

BMP

TIFF(intel byte order)

TIFF(motorola byte
order)

9 JPC
10 JP2
11 |JPX
12 IB2

-
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13 SWC

14 IFF
15 WBMP
16 | XBM

Funkce getimagesize vraci pole, kde index s Cislem nula obsahuje Sitku obrazku v pixelech,
index s Cislem jedna vysku obrazku v pixelech a index s Cislem dva vraci Cislo formatu. Tak je
to ostatné vidét i v prikladu.

Samotna funkce getimagesize, kterou jsme pouzili pro uréeni vlastnosti obrazkt, ma jedno
vyjimecné postaveni. Nepotfebuje GD knihovnu, a proto vysSe uvedeny priklad bude pracovat
naprosto vSude i tam, kde GD knihovna neni k dispozici. Protoze funkce getimagesize nema ani
omezeni GD knihovny, dokdZe pracovat se spoustou formatd.

Jak se pracuje s funkcemi obrazkové knihovny?

Skoro v&echny funkce, které se staraji o vytvareni nebo Upravu obrazkd, zaéinaji v nazvu
. ’ rv . . . . , v. . . s o
slovem image. Ted popisu, jaka je filozofie prace pri editaci obrazku.

Kazdy obrazek, se kterym se pracuje, je reprezentovan specialnim obrazkovym
identifikatorem. Kazdy obrazek jednoduse existuje jako jedna proménna, ktera je v manualu
nazyvana obrazkovy identifikator. A veskeré akce se déji pravé s touto proménnou.

Kazdy obrazek, s nimz chceme pracovat, zpracovavame tak, ze nejdfive z néj vytvorime
obrazkovy identifikator. To znamena, ze obrazek nahrajeme bud’ ze souboru, nebo vytvofime
prazdny.

Zde je jednoduchy pfiklad prace s obrazkem v PHP. Pfiznam se, Ze ted trochu predbiham pro
ilustraci, jak pracovat s obrazky, a proto je pfiklad trochu komplexnéjsi:

<html>
<head>
<title>Pf¥iklad 2. z 21. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo 'Vytvarim cCerveny banner';
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);
$cervena barva = imagecolorallocate (Sobrazek,255,0,0);
imagefill (Sobrazek, 0,0, Scervena barva);
imagepng ($obrazek, 'obr2.png') ;
imagedestroy (Sobrazek) ;
>
</body>
</html>

Pokud si pfiklad spustite, zjistite, Zze v adresafi, kde je umistény skript, vam vznikl obrazek v
souboru s ndzvem obr2.png. Obrazek obsahuje banner o velikosti 468 x 80 pixell a je
vybarven Cervenou barvou. Na pfikladu chci hlavné ukazat, jaky je zakladni princip prace s
obrazkem v PHP:

« VytvoFim obrazek, at uz prazdny, nebo ze souboru, a obdrzim proménnou typu obrazek
(obrazkovy identifikator). V nasem prikladu je to proménna s nazvem $obrazek.

« Pracuji s obrazkem pomoci proménné typu obrazek (obrazkového identifikatoru) a
postupné na obrazek poustim veskeré editacni akce, které chci s obrazkem provést.

+ Pouziji vysledny obrazek.

« ZrusSim obrdazkovy identifikator pomoci funkce imagedestroy. Pokud jej zapomenu
zrusit, udéla to PHP skript sém automaticky na konci skriptu.

Vys$e uvedené 4 body v zdsadé plati pro kazdou praci s obrazkem, at provadime cokoli.



Jak vytvorit proménnou typu obrazek?

Pred jakoukoli praci je potfeba vytvofit proménnou typu obrazek. Toho je mozné docilit
né&kolika zplsoby, které Ize rozdé&lit v zdsadé na vytvoreni nového prazdného obrazku nebo
nahrati obrazku ze souboru.

Pro tvorbu prazdného obrazku mame k dispozici dvé funkce: funkci imagecreatetruecolor a
imagecreate. Rozdil mezi nimi je maly, osobné doporucuji pouzivat tu prvni z nich. Pfi
pokusech s funkci imagecreate se mi totiz pravidelné stavalo, ze nezvladla pracovat s vice nez
256 barvami. Pokud obrazek obsahoval vice barev, funkce imagecreate tyto barvy ponicila.
Proto doporucuji pouzivat imagecreatetruecolor. Tato funkce vytvofi prazdny obrazek o zadané
Sifce a vysSce:

imagecreatetruecolor (Sitka, vyska)

Funkce vrati proménnou typu obrazek (obrazkovy identifikator), kterou je mozné potom pouzit
pro dalsi akce s obrazkem.

Kromé toho existuji i jiné funkce, jak vytvofit proménnou typu obrazek, a to nahratim ze
souboru. Zde se musi pouZit ta spravna funkce podle typu obrazku. Pokud mate obrazek typu
JPEG, pak se pouzije funkce imagecreatefromjpeg. Pokud mate obrazek typu PNG, pak se
musi pouzit funkce imagecreatefrompng. Obé funkce ocekavaji jako parametr jméno
souboru a vraceji proménnou typu obrazek:

imagecreatefromjpeg (jméno souboru)

imagecreatefrompng (jméno_souboru)

Jak pouzit proménnou typu obrazek?

Pokud uz méme obrazek v promé&nné typu obrazek, mdZeme provadét libovolné akce s
obrazkem. Vysledkem by ale mélo byt, Ze by se obrazek mél k néCemu pouzit. A to néco je
bud’ ulozeni do souboru, nebo poslani nékam.

Ulozeni obrazku do souboru je velice jednoduché. Pokud chci ulozit obrazek jako typ PNG,
potom pouZiji funkci imagepng. Funkce mdZe mit bud’ jeden, nebo dva parametry:

imagepng (proménnéa typu obrazek, jméno souboru)

Pokud chybi druhy parametr u funkce imagepng, tedy chybi jméno souboru, potom se vysledny
obrazek vypiSe na standardni vystup, pfimo jako soucast vysledného HTML. Jak toho vyuzit si
fekneme pozdé&ji, zatim budeme vzdy uvadét jméno souboru.

Pokud chci ulozit obrazek ve formatu JPEG, musim pouzit funkci imagejpeg. Funkce mize mit
jeden, dva nebo tfi parametry.

imagejpeg (proménna typu obréazek, jméno souboru, kvalita)

Treti parametr kvalita je Cislo od nuly do sta, pficemzZ nula znamena nejhorsi kvalita, ale také
nejmensi velikost souboru. Stovka znamena nejvétsi kvalita, ale také nejvétsi soubor. Pokud se
tfeti parametr kvalita nepouzije, potom se automaticky dosadi Cislo 75.

Druhy parametr jméno_souboru je jméno souboru, pod kterym bude obrazek ulozen. Pokud
druhy parametr chybi, vysledny obrazek se vypiSe na standardni vystup, tedy jako soucast
vysledného HTML.

Jednoduchy priklad na prevod formatt

Ted' uz zndme dost na to, abychom mohli uvést jednoduchy pfiklad na pfevod format obrazkd.
Pfipravte si néjaky pokusny JPEG obrazek v souboru obrl.jpg a dejte ho do stejného adresare
jako nasledujici PHP skript:

<html>
<head>
<title>Priklad 3. z 21. dilu</title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
echo 'Prevod z formdtu JPEG do PNG.';
Sobrazek = imagecreatefromjpeg('obrl.jpg');
imagepng ($obrazek, 'obrl.png') ;
imagedestroy (Sobrazek) ;

2>

</body>

</html>

Po spusténi prikladu se obrazek prevede do formatu PNG. Ve stejném adresari jako je PHP
skript se vam objevi i soubor s obrazkem obrl.png.

Jak to celé funguje? JednodusSe. Nejdrive se pomoci funkce imagecreatefromjpeg natdhne
obrazek ve formatu JPEG. Pokud je obrazek jiz natahnuty do proménné typu obrazek, potom
nic nebrani ulozit jej v jakémkoli formatu pozadujeme. Proto na dalsim radku vyuziji funkce
imagepng k ulozeni obrazku ve formatu PNG. A nakonec uvolnim proménnou typu obrazek
pomoci imagedestroy, protoze ji uz nepotfebuji.

22. dil - vytvareni obrazk
Tento dil tésné navazuje na predchozi dil o zakladech prace s obrazky. Dnesni cast
bude vénovana hlavné zakladnim edita¢nim akcim.

Souradnicovy systém obrazka

Prakticky pfi kazdé editacni akci se zadavaji souradnice uvnitf obrazku. Souradnice jsou
natoceny tak, ze bod 0,0 je vlevo nahofe. Souradnice x se pocita smérem doprava a

v . vy 7 v o v ’ . r
souradnice y se pocita smérem dolu. Ostatné podivejte se na obrazek.
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Jak vyplnit obdélnik barvou?

Jednim ze zakladnich editaénich pFikazQ je vyplnéni obdélniku barvou. Zaénu hned pt¥ikladem,
kdy vyrobim banner o velikosti 468 x 60 pixell, ktery vyplnim dvéma barvami, ¢ervenou a
modrou. Zkuste si spustit tento pfiklad, ktery po spusténi zanecha ve stejném adresari, jako je
PHP skript soubor bannerl.png s obrazkem:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 22. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo 'Dvoubarevny banner';
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);
Smodra = imagecolorallocate ($Sobrazek,0,0,255);
Scervena = imagecolorallocate ($Sobrazek,255,0,0);



imagefilledrectangle ($Sobrazek,0,0,467,59, Scervena) ;
imagefilledrectangle ($Sobrazek,117,15,351,45, Smodra) ;
imagepng ($obrazek, 'bannerl.png') ;
imagedestroy (Sobrazek) ;

>

</body>

</html>

V prikladu je krasné vidét prace s barvami. Kazdou barvu, kterou chcete na obrazek pouzit,
musite nejdrive naalokovat, tedy vytvorit. Tedy pouzit funkci imagecolorallocate, ktera
jakoby vyrobi novou barvu a zapamatovat si jeji navratovou hodnotu. Navratovou hodnotu pak
pouzijeme vsude, kde se poZaduje zadana barva.

Funkce imagecolorallocate ma nasledujici parametry:

imagecolorallocate (obrézek, ¢ervend sloZka, zelena slozka, modrd sloZka)

Prvni parametr obrazek je proménna typu obrazek (obrazkovy identifikator), dalsi parametry
uddvaji hodnotu jednotlivych barevnych slozek. Kazda slozka mize byt &islo od nuly do 255.

Funkce imagecolorallocate ndm tedy namicha novou barvu, a kdyz si zapamatujeme jeji

’ O v ’ ’ v . ’
navratovou hodnotu, muzeme do obrazku dosazovat namichanou barvu vsude, kde je nam
libo.

Dalsi funkce imagefilledrectange slouzi k vyplnéni obdélniku barvou. Samotna funkce ma
nasledujici parametry:

imagefilledrectangle (obréazek, x1, yl, x2, y2, barva)

Prvni parametr je proménna typu obrazek (obrazkovy identifikator). Druhy a tfeti parametr
jsou x a y souradnice levého horniho rohu, ktery se ma vyplnit. Ctvrty a paty parametr jsou x
a y souradnice pravého dolniho rohu, ktery se ma vyplnit. A kone¢né posledni parametr je
barva, kterou se bude vyplfovat.

V prikladu jsou pouzity dvé volani funkce imagefilledrectangle, vypliuji se tedy dva obdélniky.
Nejdfive se cely banner vyplni ¢ervenou barvou a pak uvnitf mensi obdélnik modrou barvou.

Jak vykreslit obrazek primo?

Veskeré priklady do této chvile vykreslovaly obrazek do souboru. Pro tcely psani web( ale
potfebujeme dané obrézky zobrazit, a to je pii uklddani do soubord trochu pres ruku. Ovéem
existuje i takova moznost, jak obrazky zobrazit v prohlizedi pfimo. Staci k tomu poslat hlavicku
s tzv. MIME typem, tedy typem obsahu. Stacdi si zapamatovat, ze JPEG soubor ma MIME typ
image/jpeg a PNG soubor ma MIME typu image/png. O hlavickach jsem mluvil ve 13. dilu
seridlu, tady stadi zopakovat, ze hlavicka se musi poslat dfive, nez jakykoli vystup. Proto v
nasledujicim prikladu zmizi i HTML okoli:

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);
Smodra = imagecolorallocate ($Sobrazek,0,0,255);
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);

imagefilledrectangle ($Sobrazek,0,0,467,59, Scervena) ;
imagefilledrectangle ($Sobrazek,117,15,351,45, Smodra) ;
header ('Content-Type: image/png');
imagepng (Sobrazek) ;
imagedestroy (Sobrazek) ;

?>

Pokud si vyzkousite tento priklad, zjistite, Ze vysledkem je stejny banner, jako v pfedchozim
prikladé, ale na rozdil od néj vidite banner pfimo v prohlizec¢i. Mohou za to radky:

header ('Content-Type: image/png');
imagepng ($obrazek) ;

Funkce header prida hlavicky typu "Content-Type", za kterou nasleduje MIME typ obsahu, v
nasem prikladé je to image/png, tedy PNG obrazek. V dalsim fadku je funkce imagepng, ktera
uklada obrazek v PNG formatu, ale na rozdil od predchoziho pfikladu ndm tu chybi jméno



souboru. A pokud chybi jméno souboru, posle se obrazek na standardni vystup, tedy pfimo do
prohlizece.

Jak vykreslovat jednotlivé body?

Jednotlivé body Ize vykreslit pomoci funkce imagesetpixel. Tato funkce nakresli jeden jediny
bod zadanou barvou:

imagesetpixel (obréazek, x, y, barva)

Prvnim parametrem je proménna typu obrazek, nasleduje x a y souradnice bodu, ktery
chceme nakreslit a poslednim parametrem je barva bodu.

Jednoduchy priklad, ktery nakresli ¢erveny banner, a do néj malinkou ¢arecku ze tfi modrych
bod(:

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);
Smodra = imagecolorallocate ($obrazek,0,0,255);
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);

imagefilledrectangle ($Sobrazek,0,0,467,59, $Scervena) ;
imagesetpixel (Sobrazek, 117,15, Smodra) ;
imagesetpixel ($obrazek, 117,16, $modra) ;
imagesetpixel (Sobrazek,117,17, $modra) ;
header ('Content-Type: image/png');
imagepng ($obrazek) ;
imagedestroy ($Sobrazek) ;

>

Jak kreslit ¢ary?

Pro kresleni Car existuje funkce imageline:

imageline (obréazek, x1, yl, x2, y2, barva)

Prvnim parametrem je proménna typu obrazek, nasledujici 2 parametry jsou x a y zacatku
¢ary, dalsi 2 parametry jsou x a y konce ¢ary a poslednim parametrem je barva.

Zde je jednoduchy pfiklad na kresleni Cary:

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);
$zelena = imagecolorallocate ($Sobrazek,0,255,0);
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);

imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59, $zelena);
imageline (Sobrazek,0,30,467,30, $cervena) ;
header ('Content-Type: image/png') ;
imagepng (Sobrazek) ;
imagedestroy (Sobrazek) ;
>

Pro praci s ¢drami existuje jesté funkce imagesetthickness, kterd nastavuje Sifku Cary:
imagesetthickness (obrazek, Sitka &ary v pixelech)

Standardné je nastavena &itka ¢ary 1 pixel, ale mdZeme snadno zvétsit tloustku ¢ary tfeba na
10 pixelQ:

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);
$Szelena = imagecolorallocate ($obrazek,0,255,0);
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);

imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59, $zelena);
imagesetthickness (Sobrazek, 10) ;

imageline ($obrazek,0,30,467,30, $cervena) ;

header ('Content-Type: image/png');



imagepng ($obrazek) ;
imagedestroy (Sobrazek) ;
?>

Jak psat do obrazk(?

Do obrazkl Ize pfimo psat i texty. A to jednoduge pomoci funkce imagestring:

imagestring (obrazek, ¢islo fontu, x, y, text, barva)

Prvnim parametrem je proménna typu obrazek. Druhym parametrem je Cislo fontu, nasleduji
dva parametry udavajici soufadnice levého horniho rohu, kam se zac¢ne psat. Pfedposlednim
parametrem je text, ktery se ma vypsat a poslednim parametrem je barva textu.

Pokud se jako ¢islo fontu pouzije ¢&islo od jedné do péti, znamena to vestavéné fonty. Cislo 1
predstavuje nejmensi font, Cislo 5 je nejvétsi font.

Tady je jednoduchy priklad, ktery do banneru vypise text "Ahoj!":

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);
$Szelena = imagecolorallocate ($obrazek,0,255,0);
Scervena = imagecolorallocate ($Sobrazek,255,0,0);

imagefilledrectangle ($Sobrazek,0,0,467,59, Szelena);
imagestring ($Sobrazek, 5, 0, 0, "Ahoj!", S$cervena);
header ('Content-Type: image/png’');
imagepng ($obrazek) ;
imagedestroy (Sobrazek) ;

?>

23. dil - chyby a osetrovani chyb

Tento dil se bude zabyvat ¢asto opomijenym tématem v PHP, a to chybami. Povime
si, jak vznikaji, jak se daji osetFit, a viibec, co vSechno nam PHP v souvislosti s
chybami dovoluje.

Kategorie chyb v PHP

Samotny systém PHP rozdéluje chyby do nékolika kategorii, zjednoduSené se da Fici, Zze podle
zavaznosti chyby a podle zdroje chyby:

Kategorie chyby Popis Cislo
chyby
E_ERROR Fatalni chyba, skript je po vyskytu takové chyby 1
predcasné ukoncen.
E_WARNING Varovna chyba. 2
E_PARSE Chyba pti kompilaci skriptu. 4
E_NOTICE Pozndmka, kterd mdZze znamenat né&jaké opomenuti, 8
nebo chybu.
E_CORE_ERROR Fatalni chyba generovana jadrem PHP. 16
E_CORE_WARNING Varovna chyba generovana jadrem PHP. 32
E_COMPILE_ERROR Fatdlni chyba vznikla pfi kompilaci skriptu. 64
E_COMPILE_WARNIN Varovna chyba vznikla pfi kompilaci skriptu. 128
G
E_USER_ERROR UZivatelem generovana chyba. 256
E_USER_WARNING Uzivatelem generované varovani. 512
E_USER_NOTICE UzZivatelem generovana poznamka. 1024

Nékteré kategorie chyb je mozné do jisté miry kontrolovat. Je mozné oSetrovat chyby, které



vzniknout za b&hu skriptu. Naopak s chybami, které vzniknou napfiklad jako dlsledek
syntaktické chyby ve skriptu moc nenadélame.

Konfigurace v php.ini

V konfiguraénim souboru php.ini jsou dva dlleZité parametry, které ovliviiuji vypisy chyb.
Pokud totiz nastane chyba, obvykle nastane vypis chyby na obrazovku. Tento vypis chyby
mUzeme Fidit pomoci parametrl error_reporting a display_errors. Parametr error_reporting
nastavuje, které kategorie chyb se budou hlasit na obrazovku. Obvyklé je hlaseni vSech
kategorii chyb s vyjimkou E_NOTICE. Parametr display_errors nastavuje, zda se vibec budou
chyby vypisovat jako soucast vystupu, nebo ne. Obvykle je nastaveno, ze se chyby vypisuji.

Priklady chyb

Aby to celé bylo jasnéjsi, uvedu zde nékolik pfikladl generovani chyby. Zde je syntakticka
chyba ve skriptu (chybi stfednik na konci prvniho pfikazu):

<?php
Sa =1+1
Sb = sa + 1;
?>

Pokud si zkusite vyse uvedeny PHP skript spustit, skonci to vypisem chyby kategorie E_PARSE.
Tato chyba oznacuje chybu v zapisu skriptu.

Priklad chyby za béhu skriptu Ize také vytvofit snadno, napfiklad takto (v nasem prikladé
déleni nulou):

<html>
<head>
<title>Pr¥iklad 2. z 23. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 0;
echo 'Pred délenim nulou<br>';
$b = 3 / Sa;
echo 'Po déleni nulou<br>"';
>
</body>
</html>

Pokud si pfiklad vyzkousite, zjistite, Ze PHP vam do n&j vypiSe anglickou zpravu o tom, Ze jste
délili nulou. Protoze vsak jde o pouhé varovani, tedy kategorii E_WARNING, nepovazuje to za
ddvod pro ukoné&eni skriptu, ktery b&%i dale az do samého konce.

Obycejnou, ale Casto prehlizenou chybou je i pouziti neexistujici proménné. Vétsina PHP
systém{ je totiz nastavena tak, Ze tuto chybu nijak neoznami:

<?php
Sb = $a + 1;
echo S$b;

>

Ve vySe uvedeném prikladu pouzivam proménnou $a, ktera ale neni predtim nikde vytvorena.
PHP skript potom vygeneruje chybu kategorie E_NOTICE, tedy nejméné zavaznou chybu.
Vétsina PHP systému takovou chybu nevypide, ale pokud pouZivate intranetovy server z 2. dilu
na testovani, chybovou zpravu dostanete.

PFi pouziti neexistujici proménné v nasem ptikladu se PHP skript zachova tak, jako kdyby
neexistujici proménna méla nulovou hodnotu. Nasledujici prikaz echo proto vypise jednicku.



Operator Fizeni chyb - @

V PHP existuje operator fizeni chyb, ktery blokuje vypis chybovych zprav. Je to znak zavinac
@, ktery mQzete predradit pred jakykoli vyraz, kde ziskavate hodnotu. V tomto vyrazu pak
jsou blokovany jakékoli, i kritické chybové zpravy.

Napfriklad takto zablokujeme chybovou zpravu o déleni nulou:

<html>
<head>
<title>Pr¥iklad 4. z 23. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 0;
echo 'Pred délenim nulou<br>';
$b = @(3 / Sa);
echo 'Po déleni nulou<br>"';
>
</body>
</html>

Jak je vidét, samotny vyraz, kde se délilo nulou jsem uzaviel do zavorky, kterym jsem
predradil znak zavina¢ @. Ten zajisti, ze zadna chybova zprava o déleni nulou, ani zadna jin3,
ktera by na tomto misté vznikla, nebude vypsana.

Stejné jednoduse je mozné zablokovat chybové zpravy v jakémkoli dalsim prikladé, napfiklad i
zpravu o pripadné neexistujici proménné:

<?php
Sb = @%a + 1;
echo $b;

2>

Blokovani chyb pomoci znaku zavinae @ pracuje jen v pfipadé chyb za béhu. Nelze se takto
zbavovat chybovych hlaseni tam, kde je Spatna syntaxe, apod..

Kazdopadné pouzivejte operator fizeni chyb, tedy znak zavina¢ @ jenom v co nejmensi mozné
mire. Mohli byste tak pfijit o zobrazeni zdvazné chyby, kterou byste potom dlouho hledali.

Generovani vlastnich chyb

Nékdy se hodi vygenerovat vlastni chybu. Hodi se to v situaci, kdy pro nas pripad znamena
urcita situace chybu, i kdyz pro PHP je tato situace naprosto v poradku. Generovat se daji tfi
kategorie chyb, a to chyba E_USER_ERROR, E_USER_WARNING a E_USER_NOTICE. Prvni z
nich je nejzavaznéjsi a predcasné ukoncuje béh skriptu, druha je méné zavazna a treti je
nejméné zavazna. Druha a tfeti kategorie dovoluje PHP skriptu pokracovat v béhu.

Pro generovani vlastnich chyb slouzi funkce trigger_error:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 6. z 23. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
trigger error('Moje vlastni chyba', E USER ERROR);
2>
</body>
</html>

Vyse uvedeny priklad vypise vlastni chybu "Moje vlastni chyba".

Funkce trigger_error ma dva parametry:



trigger error (chybova zprava, kategorie chyby)

Vlastni oSetFovani chyb

Pro ur¢ité ptipady se ndm mize hodit vlastni o$etieni chyb namisto standardniho vypsani na
obrazovku. PHP umoznuje zafidit praveé to, aby se chyby automaticky posilaly nami napsané
funkci namisto standardniho zpracovani chyb.

Zde je jednoduchy pfriklad, jak vypisy chyb pocestit pomoci viastniho oSetreni chyb:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 7. z 23. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

function MojeZpracovaniChyby ($cislo, $zprava, $soubor, S$radka)

{

echo "Chyba ¢islo Scislo: S$zprava na tadku $radka v souboru S$soubor.<br>";

}

set error handler ('MojeZpracovaniChyby');
trigger error('Moje vlastni chyba', E USER ERROR);

?>
</body>
</html>

V prikladu je vidét, jak se déla vlastni obsluha chyb. Pripravil jsem si vlastni funkci, ktera bude
odetfovat chyby, a kterou jsem nazval MojeZpracovaniChyby. DlleZité je, Ze funkce ma
nejobvykleji ¢tyfi parametry, a to postupné Cislo chyby, chybovou zpravu, nazev souboru a
Cislo fadku, kde nastala chyba.

Pak nazev funkce, kterd bude oSetfovat chyby predédm do set_error_handler a od této chvile se
bude PHP pfi chybé obracet na moji funkci, kdykoli néjaka chyba nastane.

24. dil - konstrukce switch, cyklus while
Dnesni dil serialu o PHP bude vénovan dalsim, zatim nevysvétlenym ridicim
strukturam switch, do, while, break a continue.

Konstrukce switch

Konstrukce switch slouzi k porovnavani stejného vyrazu s mnoha hodnotami. Pfesné receno, je
v 7 . Ve . . O v ’ V. v aevrs

to neco, co byste zvladli napsat pomoci konstrukce if, ale switch muze byt daleko Sikovnejsi.

Napfiklad vypséani $kolni zndmky slovné mdZeme napsat pomoci konstrukci if takto:

<html>

<head>

<title>Priklad 1. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

Sznamka = 3;

if ($znamka == 1)

echo 'jednicka';
if ($znamka == 2)

echo 'dvojka';
if ($znamka == 3)



echo 'trojka';
if (Sznamka == 4)
echo 'ctyrka';
if (S$znamka == 5)
echo 'pétka';
>
</body>
</html>

V pfikladu je nastavena promé&nnd $znamka na trojku, mlzete si vyzkoudet nastaveni na jinou
hodnotu. Ale hlavni je, Zze pravé porovnavani s mnoha hodnotami je doména konstrukce
switch. Podivejme se, jak by stejny priklad vypadal pomoci konstrukce switch:

<html>

<head>

<title>Priklad 2. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

S$znamka = 3;

switch ($znamka)
{
case 1:
echo 'jednicka';
break;
case 2:
echo 'dvojka';
break;
case 3:
echo 'trojka';
break;
case 4:
echo 'ctyrka';
break;
case 5:
echo 'pétka';
break;

}

2>
</body>
</html>

Tento vysSe uvedeny pfiklad funguje naprosto stejné jako predchozi jenom je zapsan pomoci
konstrukce switch. Konstrukce switch pracuje tak, ze vyhodnoti vyraz za slovem switch a pak
hleda prislusny fadek s case s odpovidajici hodnotou. Protoze v nasem pfipadé je vyraz
$znamka za slovem switch roven hodnoté tfi, zacne vykonavani u fadku s case 3.

Je dlleZité pochopit, jak se pFikaz switch provadi, aby se zabranilo chybam. Pfikaz switch
provadi radek po radku. Pouze tehdy, kdyz se najde case s hodnotou odpovidajici hodnoté
vyrazu u switch, zaCne PHP provadét nasledujici pfikazy. Vykonavani pokracuje, dokud se
nedosahne konce bloku switch nebo prvniho pfikazu break. Pokud nenapiSete na konec bloku
po case pfikaz break, bude PHP pokracovat v provadéni dalsich piikazd (po dal$im case).
Zkuste si priklad, jak by to vypadalo, kdyz chybi pfikazy break:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

Sznamka = 3;



switch ($znamka)
{
case 1:
echo 'jednicka';
case 2:
echo 'dvojka';
case 3:
echo 'trojka';
case 4:
echo 'ctyrka';
case 5:
echo 'pétka';
}

2>
</body>
</html>

Pokud si tento priklad bez piikazl break zkusite, zjistite, Ze se provedou vSechny piikazy za
case 3, a to az do konce prikazu switch. To je proto, ze zadny pfikaz break nezabranil
pokracovani. Vysledkem bude vypsani nejen slova trojka, ale i slova ¢tyfka a pétka.

U prikazu switch existuje alternativni syntaxe. Nas priklad s vypsanim zndmky v alternativni
syntaxi by vypadal takto:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 4. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

Sznamka = 3;

switch ($znamka) :
case 1:
echo 'jednicka';
break;
case 2:
echo 'dvojka';
break;
case 3:
echo 'trojka';
break;
case 4:
echo 'cCtyrka';
break;
case 5:
echo 'pétka';
break;
endswitch;

>
</body>
</html>

Cyklus while

v

Cyklus while je nejjednodussim cyklem v PHP. Jeho tvar je:

while (podminka)
ptikaz;

Cyklus while provadi prikaz stale dokola tak dlouho, dokud plati podminka. Zde je pfiklad,



ktery pomoci cyklu while vypise Cisla od jedné do deseti:

<html>
<head>
<title>Priklad 5. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
$i=1;
while ($i <= 10)
{
echo $i, '"<br>';
++51;
}
>
</body>
</html>

U cyklu while existuje alternativni syntaxe, ktera vypada takto:

while (podminka) :
seznam prikazua;
endwhile;

Predchozi pfiklad zapsany pomoci alternativni syntaxe by vypadal takto:

<html>
<head>
<title>Priklad 6. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
$i=1;
while ($1i <= 10):
echo $i, '"<br>"';
++51;
endwhile;
2>
</body>
</html>

Cyklus do..while

Cyklus do..while je velmi podobny cyklu while s tim rozdilem, Ze podminka se testuje az na
konci kazdého provedeného cyklu, a nikoli na zacatku, jako u cyklu while. Cyklus do..while ma
tento tvar:

do
prikaz;
while (podminka);

Protoze se podminka cyklu do..while testuje az na konci kazdého cyklu, musi se kazdy cyklus
do..while provést alespon jednou.

Zde je priklad, ktery zafidi vypsani Cisel od jedné do deseti pomoci cyklu do..while:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 7. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php

$i=1;

do

{

echo $i, '"<br>"';



++51;
}
while ($1i <= 10);
2>
</body>
</html>

Prikaz break

S prikazem break jsme se uz setkali u konstrukce switch. Prikaz break pfedcasné ukoncuije
provadéni konstrukce switch, nebo jakéhokoliv cyklu, at uz cyklu while, do..while, for, nebo
jiného. Napftiklad nasledujici cyklus while vypiSe diky pfikazu break cisla jen od jedné do péti:

<html>
<head>
<title>Priklad 8. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
$i=1;
while (i <= 10)
{
echo $1i, '<br>';
if (1 >= 5)
break;
++51;
}
>
</body>
</html>

Ve vysSe uvedeném prikladu uvnitf cyklu while provedeme prikaz break, pokud se proménna i
stane vétsi, nebo rovnou péti. To predCasné ukondi cyklus while uz po vypsani Cisla pét.

Pfikaz break pFi pouziti uvniti cyklu tedy ukonéuje provadéni dalich cykld.

Prikaz continue

Pfikaz continue se pouziva uvnitf cyklG. D&la v podstaté velmi jednoduchou véc, a to tu, Ze se
preskocCi zbytek aktualni cyklu a zacne se cyklus novy. Vysvétlime si to na prikladu, ktery
vypiSe pouze suda Cisla do deseti:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 9. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
$i=1;
while ($1i <= 10)
{
++51;
if (($1 % 2) != 0)
continue;
echo $i, '<br>';
}
2>
</body>
</html>

Nejdrive musim vysvétlit, ze vyraz ($i % 2) znamena zbytek po déleni dvéma. Pokud tedy
zbytek po déleni dvéma neni roven nule, jedna se o liché Cislo a tehdy se dostane ke slovu
prikaz continue. ProtoZe continue preskodi zbytek cyklu, preskoci tedy prikaz echo, ktery se



pro licha ¢&isla neprovede. Tim se zobrazi pouze sudd ¢&isla. Prikaz continue zplsobi, Ze se
znovu pokracuje nasledujici Fradkou za while a preskoci se zbytek cyklu.

25. dil - avod do databazi

Pokud se Fekne PHP, casto se druhym dechem Fekne databaze, nejcastéji MySQL.
Protoze pouziti databazi spolu s PHP je velmi casté a Gucelné, budeme i v tomto
serialu vénovat databazim.

Samotné PHP dokaZe spolupracovat s velkou spoustou riznych databazi, i kdyZ se asi
nejCastéji pouziva s MySQL. V seridlu se zaméfime na zaklady pouzivani pouze s MySQL
databazi, ale to viibec neznamena, Ze PHP neni pouZitelné s celou spoustou jinych databazi.

Dnesni ¢ast bude spise teoreticky a kratky Gvod do databazi.

Co je to MySQL?

Jednoduse se da fici, ze MySQL je databazovy systém. Takovych systémi existuje celd Fada,
napriklad Oracle, MS SQL, nebo tfeba Sybase. MySQL je systém, ktery se etabloval predevsim
ve webovych aplikacich, a ktery je dost preferovany pfi spolupraci s PHP.

Samo o sobé patFi MySQL spise k t&m jednoduchym databdzovym systémdm. Ve své podstaté
je MySQL ofezany o nékteré moznosti, kterou maji jiné databazové systémy. Disledkem
ofezani je nenarocnost MySQL na zdroje pocitace a zvySeni rychlosti u nékterych operaci.
Jednoduse shrnuto, MySQL je maly, rychly, jednoduchy a nenaro¢ny databazovy systém.

MySQL patfi mezi databazové systémy, které vyvolavaji mohutné diskuse pod ¢lanky. Néktefi
lidé MySQL zatracuji, jini ji zase mohutné chvali. Pravdou je, ze MySQL nema takové
schopnosti a moznosti jako mnohé velké databazové systémy, ale MySQL do této oblasti ani
nemifi. MySQL je projektovan pro jednoduché databaze, byt tfeba s obrovskou spoustou
Udaji. Kazdopadné MySQL se prosadila ptedev&im do oblasti malych webovych databazi, kde ji
budeme pouzivat i my.

Dalsi dily seridlu pak zamé&rim pouze na MySQL databazovy systém.

Co je to databaze?

Databdzi si mdZeme predstavit jako prostor, do kterého se ukladaji véechny potiebné Udaje.
Zpracovanim a pristupem Gdajd v databazi byva povéren program, kterému se tikd DBMS
(DataBase Management System), nebo ¢esky SRBD (Systém Rizeni Baze Dat). Celé je to tedy
zafizeno tak, ze vesSkeré zpracovani, ukladani a ziskavani dat je provadéno DBMS programem.
Jakakoli aplikace, ktera databazi pouziva vzdy pristupuje pres tento DBMS program.

Mezi DBMS patti Fada programi v nejriznéjich cenovych kategoriich. Vétsina profesionalnich
a komercnich DBMS nejsou programy nikterak levné a jejich cena se pohybuje ve velmi
vysokych Castkach. Nastésti existuji v kategorii DBMS i programy, které jsou v nizké cenové
relaci, nebo zcela zdarma. PFedstavitelem té&chto DBMS systémi jsou naptiklad MySQL,
PostgreSQL, nebo Firebird.

Naprosta vétSina dnesnich DBMS stavi na tzv. rela¢nim modelu dat. V tomto modelu jsou
veskera data usporddana do databazovych tabulek. Kazda tabulka zpravidla uspofadava udaje
o uréitém objektu. Databazova tabulka je uspotadana do fadku a sloupct. Napfiklad budeme-li
mit tabulku se seznamem osob, bude kazdy fadek odpovidat jedné osobé. Sloupce pak
obsahuji konkrétni Gdaje o osobach, v nasem pripadé by to tfeba mohlo byt: Jméno, Rodné
Cislo, Adresa, Telefon.

Co je to SQL?

Jak uZ jsem zminil, pfistup k Gdajim ulozenym v databdzi obstardva DBMS program. Aby
mohly jiné aplikace pouzivat také Udaje z databaze, musi DBMS program nabizet rozhrani,
pomoci kterého budou moci ostatni aplikace s DBMS spolupracovat.



Pfi praci s DBMS programem se pouziva osvédceny model klient/server. V roli serveru
vystupuje DBMS program nabizejici své sluzby. DBMS program je tak nepretrzité spustén a
¢ekd na pozadavky od klientd - jinych aplikaci. Na tyto pozadavky pak odpovida a reaguje na
né. Protoze DBMS program vystupuje v roli serveru, fikd se mu také databazovy server.

Pro zapis pozadavkl na databézovy server se dnes nejcastéji pouziva SQLjazyk SQLje
anglicka zkratka znamenaJ|C| Structured Query Language Tento jazyk dnes pouziva naprosta
vétsina databazovych server(. Proto se takovym servertiim Fiké zjednodugené SQL servery. )
SQL jazykem se postupné seznamime, protoze i v PHP zapisujeme poZadavky pomoci tohoto
jazyka. Samotny SQL obsahuje vée potfebné pro praci s databazemi - at uz prikazy pro praci
na vytvoreni, ruseni, modifikovani tabulky, tak i pro praci s udaji samotnymi - pridavani,
zménu, rudeni a vyhledavani tdaja.

Jazyk SQL ma za sebou pomérné dlouhy vyvoj. Jeho prototyp by poprvé implementovan v roce
1974 spolecnosti IBM. Od té doby ma za sebou SQL bouflivy vyvoj, a da se fici, ze jazyk SQL
se dodnes stale vyviji, hlavné co se tyka pfidavani novych technologii. Skute¢nym faktickym
standardem se stal SQL az v roce 1986, kdy se dockal standardizace diky organizaci ANSI. Od
té doby se tedy SQL stal univerzalnim nastrojem pro programovani databazi. Dnes se kazdy,
kdo se dostava do styku s vyvojem, ¢i ladénim databazi, musi seznamit s jazykem SQL, ktery
je prakticky u databazi vSudypfitomny.

Pomoci jazyka SQL tedy rikdme, co chceme v databazi provést. Jazyk SQL se sklada ze dvou
zakladnich c¢asti, jednak z ¢asti DDL, a jednak z Casti DML. Prikazy DDL jsou zkratkou za Data
Definition Language, a slouzi k definici a modifikaci tabulek a dalSich databézov{/ch objektd.

Pfikazy DML jsou zase zkratkou za Data Manipulation Language a slouzi jiz opravdu pro
manipulaci s databazovymi adaji.

Jak to vsSe souvisi s PHP?

V roli klienta pro databazovy server mize jako aplikace vystupovat i PHP. Tedy PHP se mdze
spojit s databazovym serverem a vyuzivat jeho sluzby, pozadovat zapis, nebo ziskani urcitych
Udajt z datab&ze. To znamend, Ze nade PHP skripty mohou obsahovat ptikazy zapsané v
jazyce SQL a PHP miZe zpracovavat vysledky SQL po provedeni na databdzovém serveru.

V praxi ma kazdy SQL server sv{j vlastni protokol, a proto PHP musi umét s kazdym SQL
serverem komunikovat trochu jinak. Ale jak uz jsem napsal, PHP umi komunikovat s mnoha
SQL servery, mimo jiné tfeba s Oracle, Sybase, Informix, MySQL, PostgreSQL. Pro Ucely
naseho seridlu se vSak omezime na MySQL.

Dnesni dil byl velice kratkym Uvodem do databazi. V pftistich dilech se postupné zacneme
zabyvat SQL jazykem samotnym.

26. dil - spoustime MySQL

Dnes se budeme vénovat problému spousténi MySQL a navazujicim oblastem. Samo o
sobé je spousténi MySQL velmi jednoduché. Ja se budu vénovat spousténi MySQL
pouze na intranetovém serveru, ktery jsem uvedl ve druhém dile serialu. Ve druhém
dile je odkaz, kde si intranetovy server miizete stahnout.

Jak spoustét MySQL na intranetovém serveru

Pokud mate nainstalovany intranetovy server, pak je spusténi vlastni MySQL velmi jednoduché.
Stadi jit do startovaciho menu ve Windows, dale do slozky Programy -> Intranetovy server ->
MySQL databaze. Pokud spustite MySQL, pak kratce problikne DOSové okno, které hned zmizi.
Tim je spusténa MySQL v pozadi, mozna vas bude mast, ze nikde nic nevidite, ani na listé, ani
74dné okno. Pouze ve spravci Uloh mdzete najit proces s ndzvem mysqld, ktery odpovida
spusténé MySQL. Kazdopadné je ale MySQL spusténa, a jako DBMS program ¢eka v pozadi na
prikazy a pozadavky na databazi.

Pokud budete chtit MySQL ukoncit, pak stadi jit do startovaci menu, dale do Programy ->

Intranetovy server -> Ukonci MySQL databazi. Pak se MySQL korektné ukonci. Méli byste takto
ukoncovat MySQL pred vypnutim vzdy.



Pokud ndm bé&Zi spust&nd MySQL, b&Zi ndm v podstaté serverova ¢ast databdze. Nyni se mize
pokusit pripojit jednoduchym radkovym klientem, ktery se jmenuje mysql.

s v

Jednoduchy Fadkovy klient mysql

Jednoduchy radkovy klient mysql je soucasti baliku MySQL. V intranetovém serveru na néj neni
zadna ikonka ve startovacim menu, ani na ploSe, je potfeba pfimo spustit z jeho cesty zde:
C:\inet_srv\mysqgl\bin\mysql.exe. Pokud jej pfimo spustite, objevi se vam okno:

lelcome to the MySGQL monitor. al end with ; or “g.
Your HyEQL connection id is 4 to ver version: 3.23.56-max-dehug

Type 'help:' or 'Sh' for help. Type *Sc® to clear the huffer.

nysil}

Toto okno se vam objevi pouze tehdy, pokud je spusténa i serverova ¢ast. Pak to znamena3, ze
se podarilo spojit se serverovou ¢asti a ¢ekd se na zadani prikazd. Pokud neni spusténa
serverova Cast, pak klient pouze pipne a ukonci se.

Zakladnim prikazem je exit, ktery ukoncuje praci s fadkovym klientem. Vsechny prikazy
mUzete vidét po zadani prikazu help. Kromé toho je mozné zaddvat i ptikazy pro databazi v
jazyce SQL.

Prvni pfiikaz v jazyce SQL - vytvoieni nové databaze

Na zacatku jesté nemame vytvorenou zadnou databazi. Samotna MySQL dokaze pracovat s
mnoha databazemi, tedy Ulozisti dat, naraz. Kazda databaze ma své jméno, je dobré vybirat
jména bez hackl a ¢arek, protoze ne kazdy MySQL server si s nimi poradi.

Vytvofime tedy pokusnou databazi s nazvem pokus. K tomu slouzi SQL pfikaz:
CREATE DATABASE pokus;

Tento SQL prikaz zadame do radkového klienta a potvrdime klavesou Enter:

ysqlexe

Helcone to the HySQL nonitor. Connmands end with 5 or .
Your HyEQL connection id is 1 to server wersion: 3.23.56-nax-—debuy

Type 'help:’ or '“h' for help. Type ‘“c' to clear the buffer.

nyzgly CREATE DATABASE pokus;
Guery OH, 1 rouw affected (B.81 sec)

nysgly

Databdze pokus je tedy vytvorena.

Po spusténi fadkového klienta mysql je potieba nastavit, s jakou databazi ma pracovat.
Pouziva se na to SQL prikaz:

USE pokus;

Timto pfikazem fikame fadkovému klientovi, Ze od ted’ ma pouzivat databazi s nazvem pokus.



mysql.exe

elcone to the MySQL nonitor. Conmands end with ;5 op M.
Your HySQL connection id is 1 to server version: 3.23.56-nax-debuy

Type 'help;’ or ‘W' for help. Type ‘' to clear the huffer.

nysql> GREATE DATABASE pokus;

Guery O, 1 rouw affected (B.81 =ec)

> USE pokus;

Pokracujeme v SQL - vytvoreni databazové tabulky

Nyni jiz mame vytvorenou prazdnou databazi s nazvem pokus, ale abychom mohli ukladat
data, potiebujeme mit alespon jednu databazovou tabulku. Pro vytvoreni tabulky se pouziva
prikaz:

CREATE TABLE nézev_ tabulky (jméno sloupce typ sloupce, ..);

Nejpouzivanéjsi typy sloupce jsou int pro celé Cislo a varchar(n) pro textovy retézec o
. r ’ 7 ]
maximalni delce n znaku.

Vytvofime napriklad tabulku se seznamem osob, kterd bude obsahovat nasledujici sloupce:
Jméno, Rodné ¢&islo, Adresa, Telefon.

CREATE TABLE Osoby (
Jmeno varchar (30),
RodneCislo varchar(11l) NOT NULL,
Adresa varchar (50),
Telefon varchar(12),
PRIMARY KEY (RodneCislo)
) ;

o

N&zvy tabulek a sloupcl je dobré zadavat bez ha¢k( a ¢arek, protoze ne kazdy MySQL server
si s diakritickymi znaménky poradi.

VySe uvedenym SQL pFikazem vytvarim tabulku s nazvem Osoby, ktera obsahuje 4 sloupce,
véechny obsahuji rizné dlouhé textové fetézce. Sloupec s rodnym ¢&islem ma atribut NOT
NULL, ktery Fika, Ze rodné ¢&islo nemUze obsahovat pradzdnou hodnotu. To je nutné, protoze
rodné cCislo jsem pouzil jako tzv. primarni kli¢ tabulky. Primarni kli¢ znamena sloupec, ktery ma
pro kazdy radek jinou hodnotu. Primarni kli¢ se definuje pomoci slov PRIMARY KEY.

Pridani radku do tabulky

Nyni jiz mame databazovou tabulku s nazvem Osoby, a potfebujeme pridavat nové radky do
tabulky. K tomu slouzi SQL prikaz INSERT:

INSERT INTO nazev_ tabulky VALUES (hodnotal, hodnotaZ2, .. hodnotaN);

Pro pfidani pana Novaka do tabulky Osoby miZeme pouzit napfiklad SQL prikaz:

INSERT INTO Osoby VALUES (
'Pavel Novéak','651209/2344','Bulharska 56, Praha 1','245678222"');

Jak to dopadne pfi zadani piikazu do faddkového klienta se miZzeme podivat zde:



elcone to the MySQL nonitor. Conmands end with ;5 op M.

Your HyEQL connection id is 1 to server version: 3.23.56-nax-dehuy

Type 'help;’ or ‘W' for help. Type ‘' to clear the huffer.

nysql> GREATE DATABASE pokus;
Guery O, 1 rouw affected (B.81 =ec)

» GREATE TABLE 0=

» Jneno varchar

¥ RodneCizlo wa 11} HOT MULL,
¥ Rdresa varch

» Telefon wa .

» PRINARY KEY (RodneCisled

Querydﬂﬁ: B rous affected (H.82 sec)
nysgly INSERT INIQ Osohy VALUESC

» 'Pavel Movak','651282-2344°,'Bulharzka 56, Praha 1°,'245678222°);
Query OK, 1 rouw affected (B.82 sec?

Vidime, Ze fadkovy klient nam pise v angli¢ting, Ze byl pfidan jeden Fadek, a Ze to trvalo dvé
setiny sekundy.

Podobnym zplsobem je mozné ptidat i dalsi osoby. Je samozfejmé, Ze tento zplsob zadavani
dat neni zrovna pFijemny, ale nakonec jakékoli zadavani dat skonci uvnitf programu na
podobnych SQL pfikazech.

Prohlizeni zadanych rFadku

Pro ziskavani uz zadanych dat z databazovych tabulek slouzi SQL pfikaz SELECT. Ma mnoho
podob a tvafri, ale pro ten nejjednodussi pripad, kdy chceme prosté vidét vsechno v tabulce ma
velmi jednoduchy tvar:

SELECT * FROM néazev tabulky;

Pro prohlizeni FAdkd zadanych v tabulce Osoby prost& napieme:
SELECT * FROM Osoby;

* USE pokus;

aze changed

» CREATE TABLE 0=

» Jneno varchar

¥ RodneCizlo wa 11} HOT MULL,

¥ Adeesa var

¥ Telefon wa i

FRINARY KEY (RodneCislo)

Guery O, B rous affected (B.82 =zecd

nysgly INSERT INTO Ozoby UALUESC )
y ‘Pavel Hovak','651289-/2344','Bulharska 56, Peraha 17, 2456782221 3;

Guery OH, 1 rouw affected (B.82 sec)

FRON O=ohy;

3*
+
1
1
+
1

27. dil - zaclenéni SQL prikaz do PHP



V dnesnim dilu naseho serialu si povime vice o realném nasazeni SQL.

Jak probiha komunikace PHP s MySQL?

Jak uZ jsme napsali dfive, chceme-li se pFipojit k MySQL datab&zi pomoci PHP skriptl, stava se
PHP klientem databaze. Kazdy databazovy klient provadi stejné posloupnosti ptikazd, pokud se
chce pracovat s databazovym serverem.

Zakladni véc, kterou takové PHP musi udélat, pokud chce pracovat s databazi, je nejprve se k
databazi pFipojit. Po pfipojeni miZe komunikovat s databdzovym serverem, posilat mu SQL
prikazy, pfebirat ziskana data, apod.. Az PHP provede veskerou praci s databazi, provede se
odpojeni od databaze.

Takze komunikace PHP s MySQL probiha v tom duchu, Ze nejdrive se k databazi pfipoji, pak
podle sérii SQL dotaz{, prebere si pfipadna vysledna data a nakonec se odpoj.

Pfipojeni k MySQL v PHP (a odpojeni se)

Pro pripojeni k MySQL slouzi v PHP funkce mysql_connect. Tato funkce se obvykle pouziva se
tfemi parametry:

mysgl connect ( adresa serveru, uzivatelské jméno, uzZivatelské heslo )

Parametr adresa serveru je adresa databazového serveru MySQL. Pokud zkousite databazi na
lokalnim poditaci, jako je to v pripadé, kdy pouzivate na zkouseni intranetovy server ze 2. dilu
serialu, pak adresa serveru je retézec "localhost".

Druhy a tfeti parametr je uzivatelské jméno a heslo k databazovému serveru. Pokud pouzivate
na zkouseni intranetovy server, pak uzivatelské jméno je "root" a uzivatelské heslo je prazdné,
tedy IIII.

Samotna funkce mysql_connect vam vraci k dispozici tzv. identifikator spojeni, ktery se bude
hodit k posilani pFikazt do MySQL. Pokud se spojeni nezdafilo, funkce vrati hodnotu false,
takZe mUZete otestovat v podmince, jestli spojeni s databazi prob&hlo v poradku.

Zde je priklad, ktery se pokusi pfipojit k databazi a hned se zase odpoji:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 27. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");
if ($id spojeni)

echo 'Spojeni s MySQL databazi se podatrilo.';

else

echo 'Spojeni s MySQL databdzi se nezdarilo.';

if ($id spojeni)

mysgl close($id spojeni);

>

</body>

</html>

Pokud zkousite tento, nebo dalsi priklady na intranetovém serveru ze 2. dilu, pak musite mit
kromé webového serveru spusténu i MySQL databazi.

Pokud zkousite tento pfiklad na néc¢em jiném, musite pfislusné upravit parametry za volanim
funkce mysql_connect.

Pokud se spojeni s MySQL databazi podari, PHP skript toto vypiSe. Pokud se spojeni s MySQL
nepodafi, tak PHP skript vypiSe pfislusné hlaseni, ale kromé toho automaticky naskoci i dalsi
anglicka varovani, ktera PHP skript piSe, kdykoli se mu néco nelibi.



K odpojeni se od databaze slouzi funkce mysql_close, ktera byla uz pouzita v prikladu. Ma
jediny parametr, a to identifikator spojeni:

mysgl close ( identifikator spojeni )

Pokud nepouzijeme funkci mysql_close, nebo ji zapomeneme pouzit, provede se odpojeni od
databaze automaticky pf¥i ukonceni PHP skriptu.

Vybrani databaze

Protoze v predchozim dile jsme vytvofrili databazi s ndzvem pokus, musime si ji vybrat,
abychom pravé s touto databazi mohli pracovat. Jak uz jsem v predchozim dile psal, kazdy
databazovy server midzZe spravovat mnoho databdzi. Proto je dobré hned po pfipojeni se k
databazi vybrat, se kterou databazi si prejeme pracovat. K tomu slouzi funkce
mysql_select_db.

Funkci mysgl select db je dobré pouZivat se dvéma parametry:

mysgl select db ( nazev databaze, identifikator spojeni )

Pokud bychom méli nas predchozi priklad rozsifit o vybrani databazi pokus, mohlo by to
dopadnout treba takto:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 27. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");

if (!$id spojeni)

die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatilo.');

$vysledek vybrani = mysqgl select db('pokus',$id spojeni);
if ($vysledek vybrani)

echo 'Uspé&sné& jsme vybrali databazi pokus.';

else

echo 'Databazi pokus se nam nepodatrilo vybrat.';

mysgl close($id spojeni);

?>

</body>

</html>

Pro Uspésné probéhnuti prikladu je potfeba, abyste predtim provedli kroky z minulého, 26. dilu
serialu. Pokud se totiZ nepodafi databazi pokus vybrat, znamena to, Ze databaze pokus
neexistuje. A pritom databazi pokus jsme zalozili pravé v predchozim dile.

Poslani SQL prikazu

ProtoZe v minulém dile jsme se naudili par jednoduchych SQL ptikazd, a mimo jiné také zalozili
databazovou tabulku Osoby, zkusime toho vyuzit a poslat SQL pfikaz pfimo do databaze.
Pouzijeme proto prikaz pro zobrazeni dat z tabulky Osoby:

SELECT * FROM Osoby;

K zaslani SQL pFikazu miZeme pouzit funkci mysql_query. Tuto funkci je dobré pouzivat se
dvéma parametry:

mysgl query ( sgl prikaz, identifikdtor spojeni )

Funkce mysql_query vraci bud’ identifikator vysledku, pokud SQL pfikaz vraci néjaka data,
nebo pouze hodnotu true, pokud SQL dotaz nevraci zadna data. Pfi chybé vraci funkce



mysql_query vzdy hodnotu false.

Rozsirit tedy predchozi priklad o volani SQL dotazu neni nijak tézké:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 27. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");
if (!$id spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatilo.');

$vysledek vybrani = mysql select db('pokus',$id spojeni);
if (!$vysledek vybrani)
die ('Databazi pokus se nam nepodatrilo vybrat.');

$id vysledku = mysql query('SELECT * FROM Osoby', $id spojeni);
if (!$id vysledku)
die ('Nepodatrilo se nam poslat SQL dotaz do databaze.');

echo 'Dotaz byl poslan do databéaze.';

mysgl close($id spojeni);
2>

</body>

</html>

Cely tento priklad ma jeden hacek. Poslali jsme SQL prikaz, ktery nam ma vratit vSechna data
z databazové tabulky Osoby. V pfedchozim prikladu jsme Uspésné poslali SQL prikaz do
databaze, ale neziskali jsme data z tabulky Osoby. Zkusime tedy pokracCovat.

Cteni vysledk SQL dotazu

Pro &¢teni vysledkd SQL dotazu existuji dvé Sikovné funkce, a to mysql_fetch_row a
mysql_fetch_array. Obé se nejcastéji pouzivaji s jednim parametrem:

mysqgl fetch row ( identifikator vysledku )
mysqgl fetch array ( identifikdtor vysledku )

Obé& funkce nactou dalsi Fadek z vysledkd SQL dotazu a vraci bud’ pole s hodnotami, a nebo
false, pokud bylo uz vSechno precteno. LiSi se od sebe jen tim, ze mysql_fetch_row nacte
hodnoty do pole s Ciselnymi indexy, zatimco funkce mysql_fetch_array pfida i indexy s nazvy
sloupcd.

Aby vse bylo jasnéjsi, zkusme si precist a zobrazit vysledek SQL pfikazu z minulého prikladu:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 27. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysql connect ('localhost','root','");
if (!$id spojeni)
die('Spojeni s MySQL databazi se nezdarilo.');

$vysledek vybrani = mysgl select db('pokus', $id spojeni);
if (!$vysledek vybrani)
die ('Databazi pokus se nam nepodatrilo vybrat.');



$id vysledku = mysqgl query('SELECT * FROM Osoby', $id spojeni);
if (!$id vysledku)

die ('Nepodarilo se nam poslat SQL dotaz do databéaze.');
>
<table border="1">
<tr>
<th>Jméno</th>
<th>Rodné ¢&islo</th>
<th>Adresa</th>
<th>Telefon</th>
</tr>
<?php
while ($radek = mysgl fetch row($id vysledku))
{

for ($i=0; $i<4; ++$1)

echo '<td>', S$Sradek[$i], '</td>';

}
>
</table>
<?php
mysgl close($id spojeni);
2>
</body>
</html>

To je z dnesniho clanku vse.

28. dil - vloZzeni nového radku pomoci PHP

28. dil serialu o PHP bude vénovan tomu, jak vkladat nové radky do databaze pomoci
PHP

Databazové funkce v PHP jsou ptimo idedlini pro pouziti formulafd. Zejména zadavani novych
hodnot, které se ukladaji do databaze, po vyuziti formulafl pfimo volaji. Jeden skript slouzi k
zadani novych hodnot a druhy skript slouzi k uloZzeni zadanych dat. Pro dalSi text budu
predpokladat, Zze mame databazi pokus a databazovou tabulku Osoby, kterou jsme vytvofili ve
26. dile tohoto seridlu.

Formular k zadani nové osoby

Nejdfive vytvorime formular, ktery bude slouZit k zadani nové osoby. Tento formular pak
pozdéji napojime na skript, ktery provede ulozeni nové osoby do databaze.

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 28. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<form action="uloz radek.php" method="post">
<table>

<tr>

<td>Jméno:</td>

<td><input type="text" name="Jmeno"></td>
</tr>

<tr>

<td>Rodné ¢&islo:</td>

<td><input type="text" name="RodneCislo"></td>
</tr>

<tr>

<td>Adresa:</td>

<td><input type="text" name="Adresa"></td>



</tr>

<tr>

<tr>

<td>Telefon:</td>

<td><input type="text" name="Telefon"></td>
</tr>

<tr>

<th colspan="2"><input type="submit" value="Ptridani osoby"></th>
</tr>

<tr>

</form>

</body>

</html>

Tento skript je v podstaté Cisty HTML kdd, ktery obsahuje pole pro zadani nové osoby a tlacitko
pro odeslani Udajli skriptu s ndzvem uloz_radek.php. PHP skript s ndzvem uloz_radek.php
napiseme pozdé&ji.

7 v

PHP skript k ulozeni Fadku

Vlastni PHP skript, ktery pfijima data od predchoziho formulare a ulozi radek, je zde (ulozte jej
do Cistého txt souboru s ndzvem uloz_radek.php):

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 28. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");
if (!Sid spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databadzi se nezdatrilo.');

$vysledek vybrani = mysql select db('pokus', $id spojeni);
if (!S$vysledek vybrani)
die ('Databazi pokus se nam nepodatrilo vybrat.');

$Jmeno = $ POST['Jmeno'];
$RodneCislo = $ POST['RodneCislo'];
$Adresa = $ POST['Adresa'];
$Telefon = $ POST['Telefon'];

$sgl = "INSERT INTO Osoby VALUES ('S$Jmeno', 'SRodneCislo', '$Adresa’, 'S$STelefon')";
$vysledek = mysql query($sqgl,$id spojeni);
if (!Svysledek)

die ('Nepodatrilo se vlozit novy réadek.');

$sgql = "SELECT * FROM Osoby";
$id vysledku = mysqgl query($sql,$id spojeni);
if (!$id vysledku)
die ('Nepodatrilo se nam nacist radky z databéaze.');
?>
<table border="1">
<tr>
<th>Jméno</th>
<th>Rodné ¢&islo</th>
<th>Adresa</th>
<th>Telefon</th>
</tr>
<?php
while ($radek = mysgl fetch row($id vysledku))
{



echo '<tr>"';
for ($i=0; $i<4; ++$1)

echo '<td>', S$radek[$i], '</td>';
echo '</tr>';

}

>

</table>

<?php

mysgl close($id spojeni);
2>

</body>

</html>

Samotny skript na uloZeni fadku uZ je docela slozity, ale je to tim, Ze kromé& ukladani Fadkl
jesté vypisuje, co uz je vSechno uloZzeno. Pokud budete pfidavani fadku zkouset, budte si
védomi toho, Ze databazova tabulka "Osoby" pozaduje jedine¢né rodné Cislo. Budete-li chtit
ulozit osobu s rodnym cislem, které uz je v databazi, vloZzeni nového fadku se nepodafi.

Jak vlastné skript na pridani nového fadku funguje? V podstaté docela jednodusSe. Na zacatku
jsou nejdfive povinné tanecky, tedy pripojeni se k databazovému serveru MySQL a poté
vybrani databaze s nazvem "Pokus". Potom precteme vSechny Udaje predané z formulare
pomoci pole $_POST. V daldim kroku vytvofime z t&chto Gdaju SQL ptikaz INSERT. A pomoci
mysql_query jej posleme do databaze. Protoze SQL prikaz INSERT nevraci zadna data,
pouzijeme navratovou hodnotu funkce mysql_query pouze k otestovani, zda pfrikaz probéhl
spravné. Nasleduje vypis viech Fadkl z tabulky Osoby.

Ackoli uvniti skriptl pouzivdme SQL prikazy, navenek jsme vytvorili pomérné prijemnou
aplikaci k zaddvani novych radku. Takto pracuje naprosté vétdina databdzovych aplikaci. A¢koli
uvnitr se pracuje s SQL prikazy, které mohou byt pro uzivatele slozité, navenek jsou skryty a
uzivatel se s nimi nesetkava.

29. dil - pouziti SQL prikazu SELECT
Dnesni dil naseho pravidelného tydenniho serialu bude vénovan jednomu z
nejdilezitéjsich prikazl pFi praci s databazemi.

Uvod

SQL jazyk je zakladni jazyk pro praci s databazemi. Bez jeho zakladni znalosti prakticky
nemGZeme v PHP s databazemi vibec pracovat. Proto budu v&novat nékolik dalich dili
zdkladdm jazyka SQL ve verzi pro MySQL. Uréité nejjednodussi SQL pFikazy jsem uved! ve 26.
dile seridlu, a tyto ptikazy pravé roz&ifime. Protoze je tak dilezité umét pracovat s SQL
prikazy, budu po nékolik dild rozebirat SQL ptikazy ve verzi pro MySQL podrobné&ii.

Co je phpMyAdmin?

Ovladat databazi MySQL a zadavat SQL ptFikazy Ize nékolika zplsoby. MiZete vyuZit naptiklad
radkového klienta jako jsem to udélal ve 26. dile seridlu. Jinou moznosti je pouzit projekt
phpMyAdmin, ktery je vlastn& souborem PHP skriptl. Aplikaci phpMyAdmin nabizi i mnoho
poskytovatell webového prostoru. ProtoZe se v diskusi objevila poznamka k aplikaci
phpMyAdmin, rozhodl jsem se, e dam ¢tenaiim moznost vyzkoudet si i tuto aplikaci. MGzete
si proto stahnout na této adrese novou verzi intranetového serveru s pridanou aplikaci
phpMyAdmin. VSe funguje naprosto stejné jako intranetovy server z 2. dilu seridlu, pouze je
ptidédna aplikace phpMyAdmin. Kdo chce, mize si novy intranetovy server nainstalovat a
vyzkouset si ovladani MySQL pomoci phpMyAdmin.


http://www.zive.cz/files/inet_srv_myadmin.exe

SQL prikaz SELECT

Po predchozim dile je databazova tabulka Osoby alesponi ¢aste¢né zaplnéna Udaji o nékolika
osobach. Nyni bychom potrebovali v datech vybirat, listovat jimi, zkratka se néjak Iépe v
datech pohybovat. K vybirani dat podle mnoha kritérii slouzi pravé SQL pfrikaz SELECT. Ve 26.
dile jsem uved! jeho nejjednodussi moznou podobu, ale ta v mnoha pfipadech nestaci. Proto
zde uvedu témeér Uplnou podobu SQL prikazu SELECT:

SELECT vyraz FROM seznam tabulek WHERE podminka GROUP BY seskupeni sloupct
HAVING podminka ORDER BY t¥idici kritérium LIMIT limit podtu radkua

Vypada to dost slozité, ale to je jenom zdani. Postupné rozklicujeme jednotlivé ¢asti SQL
ptikazu SELECT. Ve valné vétsiné pripadd se v pfikazu SELECT nebudou vyskytovat véechny
¢asti. Nasledujici ptikazy typu SELECT mdzZete zkoudet napftiklad v fddkovém klientu pro
MySQL jako jsme to délali ve 26. dile serialu, a nebo tfeba zkusit pouzit phpMyAdmin.

Nejjednodussi SELECT prikaz je v tomto tvaru:
SELECT * FROM Osoby

Tento SQL prikaz vybere vsechny radky z databazové tabulky s ndzvem Osoby. Hvézdicka za
slovem SELECT znamena, ze vybirame i vSechny sloupce z této tabulky. Namisto hvézdicky
mUzZeme napsat seznam sloupcd, které nas zajimaji, napriklad:

SELECT Jmeno, Telefon FROM Osoby

V tomto pfipadé nas zajima jméno a telefon z tabulky Osoby. Ostatni sloupce nas nezajimaji a
ve vyslednych datech ani nebudou pfitomny.

SetFidéni vyslednych dat - klauzule ORDER BY

Vysledna data mohou byt setfidéna podle nejriznéjsich kritérii. Nap¥iklad takto dostaneme
seznam osob se jménem, rodnym cCislem a telefonem setfidéné podle telefonniho isla:

SELECT Jmeno,RodneCislo,Telefon FROM Osoby ORDER BY Telefon

Nyni je tedy jasné, ze za klauzuli ORDER BY uvadime podle ¢eho maji byt data setfidéna.
Mohou byt setfidéna vzestupné i sestupné. Pokud chceme tfidit sestupné, jednoduse uvedeme
za sloupec DESC:

SELECT Jmeno,RodneCislo,Telefon FROM Osoby ORDER BY Telefon DESC

Jde t¥idit i podle vice sloupci. Napriklad takto vyberu vechny sloupce z tabulky Osoby a
setridim je podle jména. Pokud se vyskytnou osoby se stejnym jménem, budou dale setfidény
podle rodného cisla:

SELECT * FROM Osoby ORDER BY Jmeno,RodneCislo

Limit poctu Fadkl - klauzule LIMIT

Predstavte si, 7e byste v tabulce Osoby mé&li obrovsky polet osob. Naptiklad nékolik miliénd
lidi. Pak pokud byste zkouseli vySe uvedené prikazy SELECT, urcité je hodné nepraktické
zpracovavat vSechny osoby naraz a urcité je nevhodné je tfeba vSechny zobrazovat na jedné
HTML strdnce. Proto existuje klauzule LIMIT, kterd omezi pocet vracenych rfadkd z databéaze.
Napfiklad nasledujici prikaz vrati prvnich maximalné 10 osob z tabulky Osoby:

SELECT * FROM Osoby LIMIT 10

Klauzule LIMIT nam také umoznuje vracet radky ne od zacatku. Napriklad nasledujici prikaz
vrati radky od desaté osoby a omezi poCet osob na maximalné deset:



SELECT Jmeno,RodneCislo FROM Osoby LIMIT 9,10

Pokud chceme vracet fadky od desaté osoby, musime v klauzuli LIMIT pouZzit ¢islo 9, protoze
radky se Cisluji v MySQL od nuly. Tedy prvni fadek ma cislo 0, druhy radek ma dcislo 1, treti
radek ma dislo 2, atd.

Pomoci klauzule LIMIT snadno zafidime v PHP skriptech listovani, kdy tfeba na prvni strance
bude prvnich 20 osob, na druhé strance bude dalSich 20 osob, a tak dale. Prosté pro prvni
stranku pouzijeme SQL pfikaz:

SELECT * FROM Osoby LIMIT 0,20

Pro druhou stranku pak pouZijeme prikaz:
SELECT * FROM Osoby LIMIT 20,20

A tak dale.

Vybér radkd - klauzule WHERE

Do této chvile jsme vraceli cely obsah tabulky Osoby maximalné omezeny klauzuli LIMIT. Ale
¢asto se stavd, e chceme jenom urdité Fadky. Naptiklad v nasem pfipadé mdZeme chtit osoby,
jejichz telefonni Cislo zac¢ina dvojkou. Nebo tifeba hledame osobu s urcitym rodnym cislem. Pro
tyto pripady slouzi pravé klauzule WHERE.

Napfiklad nasledujici SQL pfikaz najde osobu s danym rodnym cislem:
SELECT * FROM Osoby WHERE RodneCislo = '651209/2344"'

A tento prikaz najde osobu s danym telefonem:
SELECT * FROM Osoby WHERE Telefon = '245678222'

Nasledujici pfikaz vybere vSechna jména, ktera zacinaji na Pavel:
SELECT * FROM Osoby WHERE Jmeno LIKE 'Pavel$'

Operator LIKE slouzi ke hledani podle vzoru. Znak % ma ve vzoru specidlni vyznam, nahrazuje
. M o 7 v r v v r

libovolnou sekvenci znaku. Tedy vzor 'Pavel%' znamena, ze hledame vse, co zacina slovem
Pavel.

Operator LIKE miZeme stejné& dobfe vyuzit ke hledani tfeba viech telefonnich &isel zadinajicich
na dvojku, tedy prazskych telefonnich Cisel:

SELECT * FROM Osoby WHERE Telefon LIKE '2%

V podminkach pro klauzuli WHERE m{Zeme vyuZit i logické spojky AND (= a zaroveri) a OR (=
nebo). Napriklad nasledujici SQL prikaz najde vsechny Pavly s prazskym telefonnim cislem:

SELECT * FROM Osoby WHERE Telefon LIKE '2%' AND Jmeno LIKE 'Pavel$%'

Je samozFfejmé, Ze klauzuli WHERE muUZeme kombinovat i s dal&imi klauzulemi, které jsme si
uz ukazali. Napriklad nasledujici pfikaz ukaze vSechny Novaky setfidéné podle jména:

SELECT * FROM Osoby WHERE Jmeno LIKE '%Novak%' ORDER BY Jmeno

30. dil - SQL prikazy INSERT a DELETE

30. dil seridlu o PHP bude vénovan predstaveni dvou dilezitych SQL prikazi.
Uvod

Dneéni dil bude v&novan dvou protikladnym SQL piikazlim, a to ptikazu INSERT na pFidavani
celych novych fadkd a prikazu DELETE na mazani celych rfadkd.



SQL prikaz INSERT

SQL ptikaz INSERT slouZi k ptidavani novych fadkd do databaze. Samotny ptikaz INSERT neni
prili§ sloZity a patii k t&m jednoduddim piikazdm. Témé&F Uplnd podoba nejb&zné&jsi formy
prikazu INSERT je nasledujici:

INSERT INTO tabulka (seznam_sloupcﬁ) VALUES (seznam_ hodnot)

Nejjednodudsi mozna forma ptikazu INSERT je naplnéni v8ech sloupct v tabulce hodnotami
presné v tom poradi, v jakém jsou sloupce definovany pfi vytvoreni tabulky. Napriklad v
tabulce Osoby, kterou jsme pouzivali v predchozich dilech jsou sloupce definovany v poradi:
Jmeno, RodneCislo, Adresa, Telefon. Pak by INSERT prikaz mohl vypadat tfeba takto:

INSERT INTO Osoby
VALUES ('Jan Novotny','701212/1234"', 'Novohradska 5','303456789")

Tento SQL prikaz prida jeden rfadek do tabulky Osoby. V mnoha pfipadech je ale nepraktické
predpokladat, Ze sloupce budou pfesné v tom poradi, v jakém jsou definovany v tabulce. Proto
je mnohem lep&i, budeme-li do kazdého ptikazu INSERT ptidavat seznam sloupcl. Naptiklad
stejny ptikaz, jako je vyde Ize se seznamem sloupcl napsat takto:

INSERT INTO Osoby (Jmeno,RodneCislo,Adresa, Telefon)
VALUES ('Jan Novotny','701212/1234"', 'Novohradska 5','303456789")

Je lepsi pridavat seznam sloupct ke kazdému prikazu INSERT a navic tim ziskdme tu vyhodu,
ze nemusime zadavat vSechny sloupce v tabulce, pokud je nechceme vSechny vyplnit.
Napfiklad pokud chceme vyplnit pouze sloupce Jmeno a RodneCislo, miZzeme napsat takovyto
prikaz:

INSERT INTO Osoby (Jmeno,RodneCislo) VALUES ('Pavel Novak','600512/7894")

Pritom je nutné podotknout, ze ne kazdy sloupec lze vynechat. Nékteré sloupce musime
povinné vyplnit, napfiklad v nasem pripadé musime vzdy vyplnit sloupec s rodnym cislem,
jinak ndm velmi brzy zac¢nou prikazy INSERT selhavat.

Jednim pFikazem INSERT Ize najednou pfidat vice Fadkd. Naptiklad pro pridani dvou Fadku
mlZeme pouzit nasledujici pfikaz:

INSERT INTO Osoby (Jmeno,RodneCislo)

VALUES ('Alena Véalova', '555612/7845'"), ('AleS Blamak', '881102/5621)

Timto ptikazem je mozné najednou ptidat libovolné mnozstvi Fadk{, sta&i prosté hodnoty v
zavorkach oddélovat ¢arkou.

SQL p¥ikaz DELETE

Pfikaz DELETE slouzi k mazani celych tadk{ z databazovych tabulek. Jedna se o pomé&rné
nebezpeény ptikaz, kterym mdZzeme pfijit velmi rychle o data.

Nejjednodudsi tvar prikazu DELETE slouZi k vymazani véech Gdaji v databazové tabulce. Pokud
byste spustili nasledujici pfikaz, budete mit tabulku Osoby naprosto Cistou bez jakychkoli dat:

DELETE FROM Osoby

Tento nejjednodussi prikaz DELETE je pfilis hruby pro valnou vétsinu pouziti. Malokdy
potfebujeme takto rozsahle nicit data v celych tabulkach. VétSinou potifebujeme jemnéjsi
zplsob, jak mazat radky v tabulkdch. Proto Uplna podoba pFikazu DELETE je trochu sloZit&jsi:

DELETE FROM tabulka WHERE podminka ORDER BY t¥idici_kritérium LIMIT limit_po&tu_fradka



Klauzule WHERE v pFikazu DELETE

Pro selektivni mazani tadk{ je k dispozici klauzule WHERE. Plati o ni to, Ze pokud je pouzita,
vymazou se jenom ty radky, které splnuji podminku danou za klauzuli WHERE. O tom, jaké
mohou byt podminky za klauzuli WHERE jsem psal ve 29. dile u pfikazu SELECT. U prikazu
DELETE jsou moznosti podminek naprosto stejné.

Napriklad tento pfikaz vymaze vSechny fadky se jménem zacinajicim na Pavel:
DELETE FROM Osoby WHERE Jmeno LIKE 'Pavel%'

A tento prikaz Ize vyuzit ke smazani osob s telefonnimi Cisly zacinajici na dvojku, tedy majitele
prazskych telefonnich cisel:

DELETE FROM Osoby WHERE Telefon LIKE '2%'

A nakonec jesté tfeba jiny typicky priklad, jak tfeba vymazat osobu s konkrétnim rodnym
Cislem:

DELETE FROM Osoby WHERE RodneCislo = '651209/2344'

Pokud se ndm podafti v klauzuli WHERE zadat takové podminky, ze se nevymaze zadny radek,
nebere se to za chybu, ale vSe probéhne bezchybné.

Klauzule LIMIT v pfikazu DELETE

Klauzule LIMIT je jinym zplsobem, jak omezit podet mazanych Fadkd. Naptiklad nasledujici
ptikaz smaze prvnich 10 fadkl z tabulky Osoby:

DELETE FROM Osoby LIMIT 10

Sama o sobé je klauzule LIMIT malo uZite¢nd, pokud neni spojena se setfidénim fadk{ pomoci
klauzule ORDER BY. Nenf toti v nasem pripadé presné jasné, kterych 10 Fadkl se vlastné
smaze.

Klauzule ORDER BY v piikazu DELETE

Klauzule ORDER BY ma svUj uZitek predevsim pfi spojeni s klauzuli LIMIT. Klauzule ORDER BY
slouzi k settidéni radkd podle urcitych sloupcd. PouZiti klauzule ORDER BY je naprosto stejné
jako u prikazu SELECT ve 29. dile serialu, podivejte se proto tam, jak se detailné pouziva.

Prikladem mdzZe byt tfeba piikaz, ktery setfidi Fadky podle telefonniho ¢&isla a pak vymaze 3
osoby s nejmensimi telefonnimi Cisly:

DELETE FROM Osoby ORDER BY Telefon LIMIT 3

31. dil - SQL piikaz UPDATE

Dnesni dil bude vénovan poslednimu ze ¢tyF zakladnich pfikaztl pro praci s SQL
prikazy, a to prikazu UPDATE. Samotny piikaz UPDATE slouzi ke zméné dat v
databazovych tabulkach.

SQL pfikaz UPDATE

SQL prikaz UPDATE slouzi ke zméné uz existujicich dat v databazi. Samotny pfikaz UPDATE
neni pfilis slozity a ve své nejjednodussi formé vypada takto:

UPDATE tabulka SET sloupec l=hodnota 1,...

Nejjednodudsi priklad zméni hodnoty sloupcl ve véech fadcich tabulky na stejnou hodnotu.
Takovym prikladem mdZe naptiklad byt nastaveni viech osob na stejné telefonni ¢&islo:

UPDATE Osoby SET Telefon = '123456789'



Samotné nastavovani urcitého sloupce na stejnou hodnotu ve vSech radkach je malo uzitecné,
a proto se pozdéji seznamime s dalsimi klauzulemi, které umoznuji 1épe cilit zmény. Pomoci
piikazu UPDATE je moZné nastavovat souc¢asné vice sloupcl. Napfiklad v nasledujicim prikladé
nastavime vsem osobam stejny telefon a stejnou adresu:

UPDATE Osoby SET Adresa = 'Provaznickd 1', Telefon = '123456789'

Takto tedy mizeme pomoci ptikazu UPDATE nastavit tfeba v8echny sloupce naraz. Pomoci
jednoduchého pfikazu bez dalSich klauzuli nastavujeme Udaje ve vsech radcich. Proto v dalSim
textu ukazu, jak je mozné nastavovat Udaje jen v nékterych radcich. Jak uz jsem predeslal,
prikaz UPDATE ve svém nejjednodussim tvaru je pomérné malo uziteény, a proto existuje
slozitéjsi varianta prikazu:

UPDATE tabulka SET sloupecl=hodnotal,.. WHERE podminka LIMIT limit poctu réadkt

V dalSim textu si rozebereme podrobné jednotlivé ¢asti prikazu UPDATE.

Klauzule WHERE v pFikazu UPDATE

Klauzule WHERE slouzi k zadani podminky, ktera urcuje, jaké radky maji byt zménény. Tim
umoznuje nemeénit vSechny radky, ale jenom nékteré, v krajnim pripadé jenom jeden radek, a
nebo také zadny. Nasledujici priklad zméni telefon u jedné osoby s rodnym cislem
651209/2344:

UPDATE Osoby SET Telefon = '123456789' WHERE RodneCislo = '651209/2344"

V tomto pfipadé jsme zacilili zménu na jeden fadek, v nasem pripadé na jednu konkrétni
osobu. Toto je daleko jemné&jsi zplsob, jak mé&nit data. Pfi zaddvani podminky se m{ze stat, ze
podmince nevyhovuje ani jeden Fadek. To se nepovazuje za chybu, ale prosté to dopadne tak,
7e cely SQL prikaz nic neprovede. PFikladem takové podminky mize byt SQL piikaz:

UPDATE Osoby SET Telefon = '123456789' WHERE RodneCislo = '000000'

Takové rodné &islo v tabulce nejspi$e neexistuje a tak piikaz UPDATE neudéla vibec nic,
protoZe nenajde radek, na ktery by mohl zménu aplikovat. Presto, jak uz jsem napsal,
nepovazuje se to za chybu, ale vSechno je naprosto v poradku. Pro klauzuli WHERE plati
vSechno, co jsme si fekli ve 29. dile u klauzule WHERE pro pfikaz SELECT. Je mozné pouzivat i
operator LIKE, napriklad néasledujici pfikaz nastavi adresu pro vSechny osoby s prazskymi
telefonnimi Cisly (tedy cisly zacinajicimi dvojkou):

UPDATE Osoby SET Adresa = 'Praha' WHERE Telefon LIKE '2%'

Stejné tak je mozné pouzivat i logické spojky AND (= a zaroven), nebo OR (= nebo) pro
logické spojeni vice podminek najednou:

UPDATE Osoby SET Adresa = 'Praha' WHERE Adresa LIKE '$Praha%' OR Telefon LIKE
‘2%‘

Vyse uvedeny SQL prikaz nastavuje adresu na Praha, kdyz najde bud' v adrese slovo Praha, a
nebo telefonni Cislo bude zacinat dvojkou. Tedy pokud néco bude nasvédcovat tomu, Zze ma
bydlisté v Praze, nastavime adresu na Praha.

Klauzule LIMIT v pfikazu UPDATE

Klauzule LIMIT je dal$i ze zpUsobQ, jak omezit podet mé&nénych radk( pomoci pFikazu UPDATE.
Pokud se pouZije klauzule LIMIT, pak bude zaru¢eno, Ze nebude zménéno vice radkd, ne? je
Cislo pouzité za slovem LIMIT:

UPDATE Osoby SET Jmeno = 'Pavel Novak' LIMIT 1

Vyse uvedeny SQL prikaz zajisti, Ze maximalné jeden radek bude nastaven na jméno Pavel
Novak. Bohuzel tento priklad ma tu nevyhodu, ze nevime, ktery radek konkrétné to bude.
Klauzuli LIMIT je mozné kombinovat navzajem i s klauzuli WHERE:

UPDATE Osoby SET Adresa = 'Praha' WHERE Telefon LIKE '2%' LIMIT 10

VysSe uvedeny prikaz zajisti, Ze u osob, u kterych zacina telefonni ¢islo dvojkou nastavi adresu



na Prahu, ale provede to pouze u maximalné 10 radkd. Zase bohuZel nelze predem fici,
kterych 10 Fadkd to bude. Klauzule LIMIT patii mezi malo uziteéné klauzule v piikazu UPDATE,
protoZe nemizeme predem uréit, které fadky budou do klauzule LIMIT patfit, a které ne.
Prislusné radky se vyberou viceméné nahodné, a proto klauzuli LIMIT pouzijeme jenom velmi
zridka ve specifickych pripadech.

32. dil - phpMyAdmin avod

Dnesni dil bude vénovan Gvodu do prace s phpMyAdmin. phpMyAdmin je velmi
vhodny nastroj pro zacatecniky p¥i praci s databazi MySQL.

Pokud jesté nemate stahnutou verzi intranetového serveru s phpMyAdmin, stahnéte si jej
prosim, pro dnesni dil jej budete potfebovat. V dalsim textu budu prfedpokladat, ze jej mate
nainstalovany.

Spusténi phpMyAdmin

Nejdfive je potieba spustit webovy server a databazi pomoci Start menu, dale pres polozky
"Programy" a "Intranetovy server" spustime polozky "Apache WWW server" a "MySQL
databaze".

Nyni spustime internetovy prohlize¢ a do fadku s adresou napiSeme http://localhost/, a
odklepneme pomoci klavesy Enter. Objevi se stranka, na které bude i fadek phpMyAdmin. Kdyz
na tento fadek klikneme, ocitneme se v prostiedi phpMyAdmin.

Prace s databazemi pomoci prostiedi phpMyAdmin

Po spusténi prostfedi phpMyAdmin uvidite dva sloupce. V levém uz&im sloupci mizZete vybrat
uz existujici databazi. Na pravé strané najdete viceucelové odkazy ke vSsemu moznému, mimo
jiné i k vytvoreni nové databaze.

Zkuste tfeba v levém sloupci s napisem "(Databaze)..." vybrat databazi pokus. Okamzité se
vam zmeéni prava polovina na moznosti spravy databaze pokus. Mimo jiné uvidite i
databazovou tabulku Osoby.

Zkuste se ted' vratit v levém sloupci zpét na napis "(Databaze)...", abyste se dostali na spravu
celé MySQL.

Zkusime zalozit novou databazi s ndzvem test. Napiste slovo test do volného edita¢niho pole
vedle tlacitka Vytvorit a pak kliknéte na tlacitko Vytvorit. Objevi se vam v pravém sloupci
informace o nové databazi test a sdéleni, Zze v databazi test neni jesté zadna databazova
tabulka. Databazi test budeme potfebovat v dalsi ¢asti pro praci s tabulkami.

Takto mlZete snadno vytvaret nové databaze a divat se do existujicich databazi.

Prace s tabulkami v prostredi phpMyAdmin

Vyberte v levém sloupci databazi test, kterou jsme pred chvili vytvofili. Zkusime si v databazi
test vytvorit i néjaké databazové tabulky. Pokud vyberete v levém sloupci databazi test, bude
to vypadat néjak takto:
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Protoze v databazi test nemame zatim vytvorenou zadnou databazovou tabulku, objevuje se
napis "V databdzi nebyla nalezena ani jedna tabulka". Pod timto ndpisem jsou pole k vytvoreni
nové tabulky.

Zkusime si vytvorit novou databazovou tabulku pro seznam knih. Tabulka se bude jmenovat
knihy a bude mit 4 sloupce: poradové Cislo knihy, ndzev knihy, autora a pocet stranek. Proto
do pole Nazev napiseme knihy a do pole Sloupce napiSeme Cislici 4 a klikneme na tlacitko
Proved.

Objevi se ndm 4 tadkovy formulaF pro zadani vlastnosti jednotlivych sloupcl tabulky. Tento 4
radkovy formular vyplnime presné podle nasledujiciho obrazku (obrazek je rozdélen na 2
obrazky kvili znaéné Sifce formulare):

Jatabaze test - Tabulka &y na focalfiost

Sloupec [anu-ll:n?:ntace] Delka/Mnozina® Ylastnosti
kisla IINT j | ILINSIGNED j
azew I'u'.ﬁ.RCHF'.R j Fo I j
[eutar IUP.RCHF'.FL j Bo I j
fetranek IINT j | ILINSIGNED j
Komentar k tabulce Typ tabulky

MNulowy  Wichozitt® Extra Primarni Index Unikcatni - Fulltext
I nat rull j I I auto_increrment j i " o e |
Iru:-t rul j | I ~| & & & |
Iru:-t rull j | I = o oyl B
Inntnulljl I j i & | |E & B

Prvni sloupec tabulky knihy se bude jmenovat Cislo, bude typu INT, tedy bude obsahovat celé



Cislo. Ve vlastnostech je UNSIGNED, coz znaci, Ze nebude obsahovat zaporna disla, tedy pouze
Cisla bez znaménka. V poli Extra je auto_increment, ¢imz fikam, ze databaze bude doplnovat
poradové Cislo sama automatickym pricitanim jednicky. Déle je tento sloupec tabulky oznacen
jako Primarni Klic.

Druhy sloupec tabulky knihy se bude jmenovat Nazev a bude typu VARCHAR, tedy bude
obsahovat textovy fetézec proménné délky. V poli délka je hodnota 30, ¢imz fikam, Ze textovy
Fet&zec bude mit maximalni délku 30 znakd.

Treti sloupec se bude jmenovat Autor, bude typu VARCHAR a v poli délka bude nastaveno, ze
bude obsahovat maximalné 30 znakovy textovy retézec.

Posledni, ¢tvrty sloupec se bude jmenovat Stranek a bude obsahovat pocet stranek knihy.
Pocet stranek je typu INT a ve vlastnostech je UNSIGNED, protoZe pocet stranek bude
nezaporné celé Cislo.

Po vyplInéni formulare kliknéte na tlacitko s napisem Uloz. Tim se cela tabulka knihy skutec¢né
vytvori. Objevi se vam stranka s moznosti editace tabulky knihy. Ve strance je skryto pomérné
dost moznosti, které na prvni pohled vypadaji trochu neprehledné.

Stranka zacina napisem "Tabulka knihy byla vytvorena" a pod nim je SQL prikaz, ktery slouzil k
vygenerovani celé tabulky. Pod SQL prikazem je radek tlacitek. Tlacitka, které maji ¢erny napis
nejde momentalné pouzit. Tladitka maji nasledujici funkce:

« Struktura - zobrazi strukturu tabulky, tedy jednotlivé sloupce tabulky.

. Projit - umoZfiuje prochazet daty tabulky, tedy zobrazovat obsah jednotlivych radkd
tabulky

+ SQL - umozniuje zadat a provést SQL prikaz

+ Vyhledavani - umoznuje vyhledavat v datech tabulky

« Vlozit - slouzi pro vloZeni novych dat do tabulky

.« Export - pro exportovani dat tabulky do rdznych formaté

. Upravy - rlzné administracni akce s tabulkou

+ Vyprazdnit - slouzi pro smazani vSech dat v tabulce

« Odstranit - slouzi pro odstranéni celé tabulky

Pod tla&itky je prehledné uveden seznam sloupcd tabulky i s moZnosti zmé&ny sloupci:

Sloupec Typ  Wastnosti Nulowyd Wehoz] Extra akoe
C ko it 1) LIMEIGNED e ato_ncrement.  w [ [ =
[T Mazevw  warchar(20) e A ® @ O =@ @
I© Autee  warchar(300 ] S w D E @D
[T sSranek nt(10) LISIENED e 0 H %@l D @a o
A Zkrinout vie [ Cdkrrout wie  Zalirtautds 4 w

V seznamu sloupct tabulky je mozné i upravovat sloupce. Po kliknuti na ikonku zapisni¢ku s
tuzkou je mozné meénit vlastnosti sloupce. Po kliknuti na ikonku popelnice je mozné sloupec
odstranit. Zbylé ikonky jsou na nastavovani indexd.

Pod seznamem sloupcl nasleduji 3 malé tabulky se seznamem indexU, s vyuzitim mista a se
. M v 7 o 7 . v v v v M v v
statistikou radku. Dale je vSe oddeleno carou a pod carou je moznost zadat SQL prikaz.

Az budete chtit pfisté pracovat s tabulkou knihy pomoci phpMyAdmin, jednoduse vyberete v
levém sloupci na strance databazi test. V levém sloupci se vam pak objevi seznam tabulek v
databazi test. Kliknete na tabulku knihy a v pravém sloupci se vdam opét zobrazi stranka
podobna té, kterou vidite po vytvoreni tabulky knihy, a kterou jsem popisoval vyse.

33. dil - phpMyAdmin dokonceni
Dnes si povime dalsi informace o praci s administracnim databazovym nastrojem
phpMyAdmin.



Uvod

Pokud jesté nemate stahnutou verzi intranetového serveru s phpMyAdmin, stahnéte si jej
prosim zde, pro dnesni dil jej budete potfebovat. V dalsim textu budu predpokladat, ze jej
mate nainstalovany.

Zadavani dat pomoci phpMyAdmin

Vyjdeme z databaze test a databazové tabulky knihy, kterou jsme zalozili v minulém dilu
naseho serialu. V levém sloupci vybereme databazi test a pockdme si, az se nacte znovu pravy
sloupec. V pravém sloupci se vam objevi seznam, ve kterém je jedind databazova tabulka -
knihy. V seznamu je sloupecek s ndzvem "Akce", ve kterém je celkem Sest ikon. Kazda ikona
umoznuje néjakou akci s tabulkou knihy.

My si vybereme treti ikonu zleva a klikneme na ni. Objevi se nam nova stranka na pridavani
novych dat do tabulky:

Shoupwer Typ Frmnkce Mulowg Hidrata
Crla  nb1D) unsigred | = 10
Mazew  warchar(30) | E| }ET frarmawork
Aulor varchar{30) | ﬂ |Jaﬁ'eyr Ridrtar
Siranck Int{100) Lrsigred | = =2

Zkusme vyplnit néjaka data do posledniho sloupce a pak kliknout na tlacitko s napisem
"Proved". Zadana data jsou nyni ulozena v databazové tabulce knihy a ndm by se méla znovu
ukazat stranka se seznamem tabulek.

Prochazeni dat pomoci phpMyAdmin

Pokud se chceme presvédcit, jaka data jsou zadana v databazové tabulce knihy, staci kliknout
na prvni ikonu ze Sesti zleva ve sloupci Akce. Prvni ikona obsahuje totiz funkci "Projit", ktera
slouzi ke zobrazovani dat v tabulce. Objevi se stranka, kde uvidite data zadana v tabulce knihy.
Standardné funkce "Projit" zobrazuje maximalné& prvnich 30 Fadk{ dat, ale pfedpokladam, Ze
tolik knih nebudete mit zadano, takze uvidite vSechno.

Na této strance mizete kliknout na "VloZit novy fadek", kterym mizete rovnou ptidat dal$i
data, tedy zaradit do databaze dalsi knihu.

Na stejné strance muzete rovnou kliknout na "N&hled k vytiténi", kdy phpMyAdmin zobrazi
data ve formatu vhodném pro tisk na tiskarnu, pfipadn& muzete jit na "Nahled k vytisténi (s
kompletnimi texty)". Takze data v tabulce knihy si mGzete zde rovnou i vytisknout na tiskarnu.

Na té samé strance Ize také kliknout na odkaz "Export", kterym mUzete ziskat data ve formatu
vhodném pro r(zné programy. Napfiklad ve formatu CSV vhodném pro Excel, nebo ve formatu
XML a nékterych dalSich.

Zadavani SQL pfikaz& pomoci phpMyAdmin

Cely phpMyAdmin je doslova prospikovan SQL pfikazy. Skoro se zda, jakoby phpMyAdmin byl
¢aste¢né minén jako priruc¢ka pro nauéeni se SQL pFikazl. Témér u kazdé akce na vas
vykoukne i SQL prikaz toho, co jste pravé udélali. Rozhodné toho vyuZijte, a snazte se naucit
SQL co nejdlkladnéiji, protoze SQL pFikazy jsou zakladem celé prace s databazemi.

Pokud ale chcete zadavat SQL ptikazy pfimo, mizZete pouZit i phpMyAdmin. Staéi kliknout na
obdélnik v horni faddce s napisem "SQL" a objevi se vam strénka, do které mlzZete psat svoje
vlastni SQL prikazy:


http://www.zive.cz/h/Programovani/AR.asp?ARI=118634
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Spestit SOL dotaz (v} ne datasdgzi est [Dokurmenlace]

W Zobrazit zd= t=nio dotaz zovu

rabo ety Soubor
Prochézet Mausmaind velkost: B 1948

Komprese: & Automaticky zjistt T Fadnd T “zageipovéno®
Proved d |
MGzeme si vyzkous$et napriklad SQL ptFikaz:
select * from knihy
ktery by mél zobrazit vSechna data z databazové tabulky knihy.
Vlastni SQL pfikaz by se mél spustit po kliknuti na tlac¢itko "Proved".

Slusi se jesté napsat, Ze pro konstrukci SQL dotazl je k dispozici i stranka, kterd se zobrazi po
kliknuti na obdélnik "Dotaz" v hornim pruhu. Pak se objevi jakysi vizualni konstruktér SQL
prikazl typu SELECT. MUZete zde ptfidavat sloupce, Fadit, pfidavat podminky, apod. vizualnim
zpUsobem velice podobnym aplikaci Microsoft Access.

Vyhledavani v datech pomoci phpMyAdmin

Pro vyhledavani v datech je uréena stranka, ktera se vam zobrazi po kliknuti na obdélnik
"Vyhledavani" v horni radé:

‘Wyhledawani w databazi

Slwa nehin hodonly, ke choete wiiedat Gasopay 2nak: "% |
Maji: & alespofl jedra 28 sloy *
¥ viechnaslows *
™ pfeenou frazi
 fan ragulérni wirae [Dok
* Slova jsou ocid8lena mezerou .
W tabulksch: krihy
Browed”

Do kolonky pak je mozné napsat slovo, nebo nékolik slov, a zkusit vyhledat dané slovo v
datech v tabulce knihy. Po kliknuti na tlagitko "Proved” se vam objevi nahote, kolik zdznam{
obsahuje dané slovo s moznosti zaznamy "Projit", nebo "Smazat". Asi nejuzitecnéjsi bude dané
zdznamy "Projit".

Export dat pomoci phpMyAdmin
Prostfedi phpMyAdmin obsahuje i velmi uZite¢nou funkci exportu dat do riznych formatd. Po

kliknuti na obdélnik "Export" v hornim pruhu se vam objevi stranka, kterd exporty umoznuje.

M{zete exportovat do SQL (seznam SQL ptikaz{), LaTeXu (text pro sazbu), CSv (¢arkou
oddélené hodnoty) a XML.

34. dil - dalsi prikazy pro praci s databazemi
34. dil serialu o PHP bude vénovan dalsim, dosud nepopsanym pfikaz{im pro praci s
MySQL databazemi.



Uvod

Poslednich né&kolik dill bylo spide, nez PHP vénovéno Uvodu do databazi. Byly vysvétleny ty
uplné nejzakladnéjsi SQL prikazy, které jsou potiebné pti praci s databazi. Dale bylo néco
mista vénovano uvodu do rozhrani phpMyAdmin. Vratime se tedy zpét k praci s PHP kédem.

V tomto a dalSich dilech budu pfedpokladat, Zze nemate problémy zadavat SQL pfikazy, at uz
do radkového klienta MySQL, a nebo pres rozhrani phpMyAdmin. Prace s SQL pfikazy je pfi
kontaktu s databazi prosté nezbytna a nelze se ji dost dobfe vyhnout.

RovnéZ zakladni praci s databazi pomoci PHP jiz mdme zvladdnutou a mdZeme se tedy dnes
vénovat dalSim uzite¢nym funkcim, které nam PHP pro praci s MySQL nabizi.

Funkce mysql_affected_rows

Funkce mysql_affected_rows slouZi ke zjisténi, kolik Fadkl v tabulce zménil posledni SQL
piikaz. MGze to byt nékdy hodné uZziteény Gdaj. Je jasné, Ze se d& pouzit po provedeni té&ch
ptikazd, které néjak méni data. Nema smysl se tedy ptat po piikazu typu SELECT, apod.

Pro demonstraci funkce mysql_affected_rows je tu trochu komplexnéjsi priklad:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 34. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");

if (!$id spojeni)

die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatrilo.');

S$vysledek vybrani = mysql select db('pokus', $id spojeni);
if (!$vysledek vybrani)

die ('Databazi pokus se nam nepodatrilo vybrat.');

S$Ssgl =

"CREATE TABLE IF NOT EXISTS slova ("

."slovo varchar (30) not null,"

"primary key (slovo)"

. n) n,.

$vysledek = mysqgl query($sqgl,$id spojeni);

if (!Svysledek)

die ('Nepodarilo se zalozit tabulku slova.');

$sgl = "INSERT INTO slova VALUES ('ahoj'), ('nazdar')";
$vysledek = mysqgl query($sqgl,$id spojeni);

if (!Svysledek)

die ('Nepodatrilo se vlozit novéa slova.');

Spocet zmenenych radku = mysgl affected rows($id spojeni);
echo 'PocCet zménénych radkd je ', Spocet zmenenych radku;
mysqgl close($id spojeni);

>

</body>

</html>

Tento pfiklad predpoklada, ze mame zalozenou databazi pokus. Tu jsme zalozili uz davno pfi
nasich hratkach s radkovym klientem MySQL.

V prikladu se zaklada tabulka s nazvem slova, pokud jiz neni zaloZzena. Tabulka s ndzvem slova
slouzi jako seznam slov. Proto ma také tato tabulka jediny sloupec s ndazvem slovo, do kterého
se prosté ukladaji slova. V databazové tabulce slova je tedy uloZzeny seznam slov, pficemz
zadné slovo tam nesmi byt dvakrat. Je to proto, protoze sloupec slovo je zaroven primarnim
klicem, a tedy musi byt kazdé slovo jedinec¢né, nesmi se opakovat.

Po zalozeni databazové tabulky slova se pokusime pfikazem INSERT pfidat dvé slova, a to
slovo "ahoj" a slovo "nazdar". A po pfidani dvou slov se pomoci funkce mysql_affected_rows



zeptédme, kolik bylo zmé&nénych tadkd. Protoze jsme ptidali dvé slova, dostaneme odpovéd, ze
pocet zménénych Ffadkl je dva.

Priklad pljde spustit pouze jednou, protoze pfi druhém spusténi zjisti, Ze slova "ahoj" a
"nazdar" jsou jiz v databazové tabulce slova uloZeny a nepljde je tedy znovu vloZit. Pfi
druhém a dalsim spusténi prikladu tedy dostanete hlaseni, ze se nepodafrilo vlozit nova slova.

Funkce mysql_num_rows

Funkce mysql_num_rows slouZi ke zjidténi, kolik fadkd nédm vratil dotaz typu SELECT. Je to
uZite¢né, pokud chceme tfeba vypsat pocet Fadkl v néjaké tabulce jesté pred tim, nezli je
mame moznost spoditat podle vracenych radkd.

Pro demonstraci pouziti funkce mysqgl_num_rows pouzijeme tabulku z pfedchoziho pfikladu,
tudiz tento priklad si spustte az poté, co spustite pfedchozi pfiklad:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 34. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysql connect ('localhost','root','');

if (!$id spojeni)

die('Spojeni s MySQL databazi se nezdarilo.');

Svysledek vybrani = mysqgl select db('pokus', $id spojeni);
if (!Svysledek vybrani)

die ('Databadzi pokus se nam nepodatrilo vybrat.');

$sgql = "SELECT * FROM slova";

$id vysledku = mysqgl query($sql,$id spojeni);

if (!$id vysledku)

die ('Nepodarilo se nam poslat SQL dotaz do databaze.');
echo 'Celkem je k dispozici #adkl: ',mysql num rows ($id vysledku), '<br>';
echo '<table border="1">"';

while (Sradek = mysql fetch row($id vysledku))

{

echo '<tr>';

echo '<td>', $radek[0], '</td>";

echo '</tr>"';

}

echo '</table>';

mysgl close($id spojeni);

2>

</body>

</html>

Tento priklad si klade za ukol vypsat vSechny Fadky z databazové tabulky slova. Predtim, nez
tak ucini ale pouZije funkci mysql_num_rows k tomu, aby vypsal, kolik t&chto Fadk{ viastné
bude.

Funkce mysql_num_fields

Funkce mysql_num_fields slouzi k tomu, aby bylo mozné ur¢it kolik sloupcl vysledek dotazu
SELECT vlastné obsahuje. Dost ¢asto vime piedem, kolik sloupct by mél vysledek obsahovat,
ale funkce mysql_num_fields nam umoznuje psat univerzalni PHP skripty, které se poperou i s
riznymi pocty sloupcl. Zde je Uprava druhého piikladu tak, aby pouzival funkci
mysql_num_fields:

<html>
<head>
<title>Priklad 3. z 34. dilu</title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");

if (!$id spojeni)

die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatilo.');

$vysledek vybrani = mysgl select db('pokus', $id spojeni);

if (!$vysledek vybrani)

die ('Databazi pokus se nam nepodatrilo vybrat.');

$sgl = "SELECT * FROM slova";

$id vysledku = mysqgl query($sql,$id spojeni);

if (!$id vysledku)

die ('Nepodarilo se nam poslat SQL dotaz do databaze.');

echo 'Celkem je k dispozici radké: ',mysgl num rows ($id vysledku), '<br>"';
echo 'Celkem je k dispozici sloupcl: ',mysgl num fields($id vysledku), '<br>';
echo '<table border="1">"';

while ($radek = mysqgl fetch row($id vysledku))

{

echo '<tr>';

for ($i=0; $i<mysgl num fields($id vysledku); ++$1i)

echo '<td>', $radek[$i], '</td>"';

echo '</tr>"';

}

echo '</table>';

mysgl close($id spojeni);

?>

</body>

</html>

V tomto pfikladu mizete vyménit SQL prikaz "SELECT * FROM slova" za jiny SQL ptikaz typu
SELECT, ktery mdzZe obsahovat i jiny polet sloupcl, a vzdy se vie zobrazi spravné.

35. dil - SQL prikazy a bezpecnost

35. dil serialu o PHP bude vénovan bezpecnosti pri uzivatelskych vstupech do SQL
prikazi.

Uvod

Pokud do SQL piikazd davate hodnoty, které zadal uZivatel, mate potencionalni bezpe¢nostni
problém. Jedna ze zédsad, kterd by pfi psani programli méla platit je nikdy nevé&fit ni¢emu, co
zadal uZivatel. Pokud totiz pouceny a zkudeny uZivatel sedne k takovému programu, mize
pozménit vas SQL prikaz tak, aby délal néco jiného, neZ jste plivodné chtéli. A to by se vam
opravdu nikdy nemélo stat.

Pfedstavte si tieba, ze byste méli takovy SQL prikaz:
$sgql = "UPDATE user SET nick = '{$ GET['nick']}' WHERE user id=10";

Jak je vidét, do SQL dotazu vstupuje hodnota z pole $_GET, coz je hodnota vstupniho pole
parametru predaného pomoci metody GET. Uvnitt vyrazu $_GET['nick’] se tedy mGze skryvat
opravdu cokoli a je zde skryta bezpecnostni dira pro Fadéni chytrého hackera. Ten pozméni
vstup tak, ze parametr nick bude vypadat takto:

nick=sandokan’,credit="100000

a razem bude vysledny SQL dotaz vypadat néjak takto:
$sgl = "UPDATE user SET nick = 'sandokan',6credit='100000' WHERE user id=10";



A chytry hacker dosahl toho, ze kromé nastaveni prezdivky (anglicky nick) si nastavil i kredit
na 100 000 bodd. Vy jste samoziejmé vibec nepredpokladali, Ze nékdo néco podobného s
vas$im kédem vibec udéla.

Kromé& tohoto ptikladu mize hacker zpUsobit spoustu dalsich, i velmi destruktivnich akci ve
vasi databazi, pokud mu takto nahrajete, a nebudete specialné oSetfovat uzivatelské vstupy,
které pouzivate ve svych SQL prikazech.

Musim fici, ze se na mé obraci spoustu lidi ohledné rady PHP, a kdyz mi ukazuji svoje PHP
skripty, tak zjistuji, ze témér vSichni bohuzel maji ve svych programech bezpeénostni diry
tohoto typu.

Déle si ukdZeme, jak miZeme nebezpedi tohoto typu eliminovat a zamezit tak témto
bezpecnostnim diram.

Funkce mysql_escape_string

Funkce mysql_escape_string slouzi k tomu, aby vSechny znaky, které by mohly mit vyse
uvedené bezpecnostni potize byly opatfeny zpétnym lomitkem. Toto opatfeni zabrani tomu,
aby upraveny vstup mohl zpUsobit n&jakou $kodu, nebo vedlejsi efekt, ktery ptvodné
programator PHP skriptl nezamyslel.

Funkce mysql_escape_string nahrazuje nékolik kontroverznich znakd, jako naptiklad znak
nového Fadku nahradi dvojici znakl \n, znak zp&tného lomitka nahradi dvojici zp&tnych lomitek
\\, znak apostrofu nahradi dvojici znak{ \', apod..

Jak by tedy pfi pouziti funkce mysql_escape_string mél vypadat nas Uvodni SQL prikaz, aby zly
hacker odesel s neporizenou? Néjak takto:

$sgql = "UPDATE user SET nick = '".mysql escape string($_GET['nick'])."' WHERE
user id=10";

Na prikladu je vidét, jak by to mélo byt spravné zarizeno: kazdy vstup, ktery je ziskdvan od
uzivatele by mél byt uzavren do funkce mysql_escape_string, nebo podobné s podobnou
funkci.

Funkce mysql_escape_string je zafizena pravé pro pouziti uvnitf SQL pFikazi pro MySQL.
Pfesné&ji Fe¢eno, funkce mysql_escape_string se smi pouZit véude, kde jsme uvnitf apostrofd v
SQL pFikazu. Samotna MySQL rozumi upravenym znakim ze zp&tnym lomitkem, které
produkuje tato funkce.

Funkce mysql_real_escape_string

Druhou moznosti, jak pfeménit nebezpecné znaky na bezpecné je pouziti funkce
mysql_real_escape_string. Na rozdil od predchazejici funkce mysql_escape_string bere tato
funkce v Uvahu i nastaveni aktudlni znakové sady spojeni. Z tohoto dlvodu mé také funkce
mysql_real_escape_string o jeden parametr navic, a to identifikator spojeni k databazi:

mysql_real_escape_string (fetézec, spojeni_k_databazi)

Funkce mysql_real_escape_string vdm nebude pracovat vSude. Tato funkce je pomérné mlada
a byla pridédna do PHP pomérné nedavno. Pokud ji pouzijete v PHP verze starsi, nez 4.3.0,
nebude k dispozici a nebude vam spravné pracovat. Proto pouzivejte funkci
mysql_real_escape_string jen v pfipadé, kdy jste si naprosto jisti, Zze vase PHP skripty budou
pracovat na novéjsich verzich PHP. Proto zatim asi davejte prednost funkci
mysql_escape_string.

MUzZe se vam tedy stat, Ze kdyZ budete zkous$et pracovat s funkci mysql_real_escape_string, ze
se vam zobrazi podobné hlaseni jako je toto:

Fatal error: Call to undefined function: mysql_real_escape_string() in
c:\inet_srv\http\doc_root\xxx.php on line 12



Pokud obdrzite podobné hlaseni, znamena to, Ze pracujete pod PHP starsi verze, nez je 4.3.0 a
tudiz nemate pfristup k funkci mysql_real_escape_string. Pak namisto ni pouzijte funkci
mysql_escape_string.

Zaveér

Nevérte tedy nikdy ni¢emu, co pfichazi od uzivatele, a pokud chcete hodnotu od uZivatele
pouzit v SQL prikazu, nezapomerite nechat takovy vstup projit nejdrive funkci
mysql_escape_string, nebo novéjsi funkci mysql_real_escape_string.

36. dil - SQL prikazy a osetreni chyb

35. dil serialu o PHP bude vénovan osetieni chyb a chybovym hlasenim.
Uvod

Pokud pracujeme s databazi, ¢as od Casu se stane, ze néjaky ten SQL pfikaz selze. SQL pfikaz
muUze selhat z nejrizné&jdich dlvodl. TFeba proto, Ze zapisujeme data, ktera zapsat nelze.
Nebo proto, Ze se pokousime zapsat data do neexistujici tabulky, nebo neexistujiciho sloupce.
A nebo je prosté spousta daldich dlvodd, které zplsobuji, ze SQL pfikaz mizZe selhat, Ze je na
tomto omezeném prostoru ani neni mozné vyjmenovat.

Pokud vytvarime néjaky PHP skript, ktery pouziva databazi, nalézame zejména v dobé ladéni a
testovani skriptu spoustu nefungujicich SQL p¥ikaz{, nebo pfikazd, které funguji ,trochu jinak®,
nez by mély. Pravé z tohoto divodu bychom méli mit k dispozici dostate¢né informace o tom,
jaka chyba se vlastné stala, abychom mohli v ladéni a testovani rychle pokracovat dopredu.
Pokud se vyskytne chyba na jiz otestovanych PHP skriptech, je to ¢asto chyba databaze.
MUzZete mit tfeba poni¢enou strukturu dat, nebo prost& hostingova firma zrovna néco zménila
na nastaveni MySQL. I tehdy je vhodné mit k dispozici co nejlepsi informace, abychom zjistili,
co se vlastné stalo.

Samotné PHP vam nékdy poda zpravu o tom, co se déje, je-li chyba. Ale v nékterych pripadech
také ne. Proto je tfeba oSetfit zejména ty pripady, kdy PHP mlci jako hrob.

Zde je priklad chyby, kterou vdm PHP ohlasi. Neni to pfimo chyba v SQL pfikazu, ale bude to
priklad chyby, kdy se nelze spojit s MySQL. Takovou chybu védm PHP vypiSe pfimo. Pokud si
zkusite nasledujici priklad, kde se pokousime spojit s MySQL na neexistujici adrese localhostx,
Zjistite to sami:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 36. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect ('localhostx', 'root',"'");
if (!$id spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatrilo.');
mysgl close($id spojeni);
>
</body>
</html>

Po spusténi piikladu vém dokonce na dvou fadkach anglicky ddrazné vysvétli, kde je chyba.
Vypise nam, ze nezna localhostx, a tudiz se nelze na néj ani pfipojit. To jsou dostatecné
informace pro to, abychom mohli udélat napravu.

Pokud pljdeme jesté dale, a opravime adresu spojeni na spravné localhost, potom vse
prob&hne v naprostém poradku. Dal&i chyba mize nastat v okamZiku, kdy se pokusime vybrat
databézi. Zde ale naopak PHP vibec nic za chybu nehlasi:

<html>



<head>
<title>P¥iklad 2. z 36. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysql connect ('localhost','root','");
if (!Sid spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databazi se nezdarilo.');
S$vysledek zvoleni db = mysqgl select db('xxx',$id spojeni);
if (!S$vysledek zvoleni db)
die ('Nepodatrilo se vybrat databdzi xxx.');
mysgl close($id spojeni);
?>
</body>
</html>

Pokud si vyzkousite tento priklad zjistite, ze PHP nic nehlasi za chybu, a pokud bychom to
neméli oSetfené nasim hlasenim, Ze se nepodafilo vybrat databazi xxx, nedozvédéli bychom se
vibec nic. V takovém p¥ipadé& bychom vlastni chybu hledali jenom velmi té&zko.

Stejné tak PHP milci, pokud je chyba v SQL prikazu, jak je vidét tfreba na tomto ukazkovém
PHP skriptu:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 36. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");
if (!$id spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdarilo.');

$sgl = "CREATE DATABASE IF NOT EXISTS pokus";
Svysledek create = mysql query($sqgl, $id spojeni);
if (!$vysledek create)

die ('Nepodatrilo se vytvorit databazi pokus.');
$vysledek zvoleni db = mysql select db('pokus',$id spojeni);
if (!S$vysledek zvoleni db)

die ('Nepodarilo se vybrat databdzi pokus.');
$sgql = "SELECT * FROM ttt";
$id vysledku = mysqgl query($sql,$id spojeni);
if (!$id vysledku)

die ('Nepodatril se SQL ptrikaz.');
mysgl close($id spojeni);
>
</body>
</html>

Co se ve vySe uvedeném prikazu déje? Nejdfive se pokusime spojit s databazi. Pokud se to
podafri, predhodime databazi prvni SQL prikaz:

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS pokus

Tento SQL prikaz vytvari novou databazi pokus, ale vytvori ji jenom tehdy, pokud jesté
neexistuje. Pokud jiz existuje, tento SQL pfikaz nic neprovede.

V dalSim kroku vybereme databazi pokus, ktera jiz zarucené existuje. A nakonec provedeme
SQL prikaz SELECT nad databazovou tabulkou ttt, ktera urcité neexistuje. PrestoZe se jedna o
chybu, tak PHP nic nevypise.

Proto je dobré disledné odetfovat SQL pfikazy, a vypisovat chyby. Je to nutné alespofi ve fazi
ladéni PHP skriptl, velmi ndm to pomuUze k rychlejéimu rozchozeni skriptd.



Funkce mysql_errno

Funkce mysql_errno je jedna z funkci, kterd ndm pom0ze zjistit ¢islo chyby. Cislo chyby je
Cislo, které vraci klient MySQL pfi chybé:

mysqgl errno ( spojeni k databéazi )

Funkce mysql_errno vrati Cislo chyby vracené posledni MySQL funkci, a nebo nulu, pokud
zadna chyba nenastala. Funkce vraci pouze chybové &islo naposledy vykonané MySQL funkce a
je tedy tfeba jej kontrolovat pred vyvolanim dalSiho MySQL prikazu.

Funkce mysql_error

Funkce mysql_error vrati text chybové zpravy posledniho MySQL prikazu, nebo prazdny
fetézec, pokud zadna chyba nebyla. Jako takova je asi pro diagnostiku chyb vétSinou
pouzitelnéjsi, nez funkce mysql_error:

mysgl error ( spojeni k databazi )

Funkce mysql_error vrati také text zpravy pouze pro posledni vykonanou MySQL funkci. Proto
je tfeba kontrolovat text zpravy pred dalsi volanou funkci.

Priklad

Zde je ptiklad, jak pouzit funkce mysql_errno a mysql_error k diagnostice problému:

<html>

<head>

<title>Priklad 4. z 36. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");

if (!$id spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatilo.');

$sql = "CREATE DATABASE IF NOT EXISTS pokus";

$vysledek create = mysql query($sqgl, $id spojeni);

if (!$vysledek create)

{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysql error ($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodatrilo se vytvorit databdzi pokus.');

}

$vysledek zvoleni db = mysqgl select db('pokus', $id spojeni);

if (!$vysledek zvoleni db)

{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysgl error ($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodarilo se vybrat databdzi pokus.');

}

$sql = "SELECT * FROM ttt";

$id vysledku = mysqgl query($sql,$id spojeni);

if (!$id vysledku)

{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysql error ($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodaril se SQL prikaz.');

}

mysgl close($id spojeni);

>

</body>

</html>



37. dil - navstévni kniha I.
37. dil seridlu o PHP bude vénovan praktickému pfikladu - vytvoreni navstévni knihy.

Uvod

Dnes si dame prakticky pfiklad k vyuziti databazi. I kdyz pro zacatek bude jenom velmi
jednoduchy, a to navstévni kniha.

Navstévni kniha umoznuje kazdému navstévnikovi nasi stranky pro nas zanechat jakoukoli
zpravu, Ci vzkaz.

Databazova struktura navstévni knihy

NejdFive si vytvofime databazovou strukturu navstévni knihy. V podstaté takto bychom méli
postupovat u kazdé ulohy a kazdého projektu. Tedy tak, ze zaCneme databazovou strukturou.
Tu bychom méli navrhovat velice peclivé, protoze zmény v databazové strukture se pozdé&ji
délaji jen velmi nesnadno.

Zacneme tim, Ze umistime navstévni knihu do néjaké databaze. Pokud chcete umistit
navstévni knihu pfimo naostro na vas hosting, tak na vybér nejspiSe nemate, a nazev
databaze mate pridéleny od providera. Pokud budete zkouset na lokalnim pocitaci, nejspise na
intranetovém serveru ze 2. dilu, potom pouzijeme databazi s ndzvem pokus, kterou jsme jiz
drive zalozili.

Pokud tedy nemate zaloZenou databazi pokus, zaloZte ji nyni, at pomoci Fadkového klienta (viz
26. dil), nebo pomoci phpMyAdmin (viz 32. dil). V pfipadé€, Ze budete zadavat prfimo SQL
prikazy, pak databazi pokus vytvorite pomoci pfikazu:

CREATE DATABASE pokus;

Pro navstévni knihu ndm bude stacit jedna databazova tabulka. Nazveme ji book, a umistime
do databaze pokus. SQL pfikaz pro vytvoreni tabulky book bude nasledujici:

CREATE TABLE book
(

book id int unsigned not null auto_increment,
write time datetime not null,
name varchar (30) not null,
mail text,
message text not null,
primary key (book id)
)

Vyznam jednotlivych sloupci je nasleduijici:

+ book_id - poradové Cislo zapisu do navstévni knihy. Bude slouzit jako primarni kli¢, tedy
jako jednoznacna hodnota k urceni fadku v databazové tabulce.

« write_time - datum a ¢as zapisu do navstévni knihy. Zde bude ulozeno kdy vlastné
zapis probéhl, aby to bylo mozné v knize zobrazit.

+ name - jméno, pripadné prijmeni toho, kdo zapisuje do navstévni knihy. Vétsina
navstévnikl da asi prednost tomu psat pod n&jakou prezdivkou, to ndm ale nevadi.
Prosté co bude v kolonce name, to se zobrazi jako jméno.

+ mail — nepovinna mailova adresa toho, kdo nam piSe zapis do knihy. Mailova adresa ma
vyznam v pripadé, Ze navstévnik zada, abychom mu napsali na jeho soukromy mail.

+ message - Zde je ulozena vlastni zprava.

Databazova tabulka book tedy obsahuje naprosto vsechno, co potrebujeme k ulozeni zprav do
navstévni knihy.



Formular na zadavani zprav do navstévni knihy

Pro zadavani zprav je potfeba vytvorit formular na zadavani. Samotny princip formulare na
zadavani je v podstaté velmi jednoduchy a mizZe vypadat tieba néjak takto:

<form name="book" action="book write.php" method="post">
<b>Jméno:</b><br>

<input name="name" size="40"><br>

<br>

<b>Mail:</b><br>

<input name="mail" size="40"><br>

<br>

<b>Zpréava:</b><br>

<textarea name="message" rows="5" cols="30"></textarea><br>
<br>

<input type="submit" wvalue="Odeslat zpravu">

</form>

Tento formular stréime do stranky, ktera sdéli navstévnikovi to podstatné, vychvali navstévni
knihu, pfipadné podékuje za vSechny vzkazy, apod.

Samotny formular ma jenom tfi pole - jméno, mail a zpravu. Z toho mail je nepovinna

v s . 7 r . . 7 v O v e . .
polozka, zatimco jmeno a zprava jsou povinné polozky. Proto muzeme zaveést i JavaScript,
ktery nam zkontroluje, zda jsou obé povinné polozky vyplnéné:

<script type="text/javascript" language="JavaScript"><!--
function book test()
{
var f = self.document.forms.book;
if (f.name.value.length <= 0)
{
alert ("Chybi jméno!");
return false;

if (f.message.value.length <= 0)

alert ("Chybi zpraval!");
return false;
}
return true;

}
/]==>
</script>
<form name="book" action="book write.php" method="post" onsubmit="return
book test();">
<b>Jméno:</b><br>
<input name="name" size="40"><br>
<br>
<b>Mail:</b><br>
<input name="mail" size="40"><br>
<br>
<b>Zprava:</b><br>
<textarea name="message" rows="5" cols="30"></textarea><br>
<br>
<input type="submit" wvalue="Odeslat zpravu">
</form>

PHP skript na zapsani nové zpravy

Pokud navstévnik na strance vyplni policka ve formulari a da odeslat, ¢imz sdéluje, Ze chce,
aby se jeho zprava pfidala k navstévni knize, pak se preda Fizeni skriptu s nazvem
book_write.php. Metodou POST se ptedaji parametry zpravy a my se mizeme vé&novat pridani



zpravy do tabulky book.

Zpravy mizeme ptidat tfeba takovymto skriptem:

<html>
<head>
<title>Zéapis do navstévni knihy</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");
if (!$id spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatilo.');
$vysledek zvoleni db = mysqgl select db('pokus', $id spojeni);
if (!$vysledek zvoleni db)
{
echo mysqgl errno($id spojeni),': ',mysql error($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodatrilo se vybrat databdzi pokus.'):;
}
$name = $ POST['name'];
Smail $ POST['mail'];
Smessage = $ POST['message'];
$sgl = "INSERT INTO book (write time,name,mail,message)"
." VALUES (NOW (), "
."'"".mysgl escape string(Sname)."',"
."'"".mysgl escape string($mail)."',"
."'".mysgl escape string($message)."')"

$id vysledku = mysql query($sqgl,$id spojeni);

if (!$id vysledku)

{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysgl error ($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodatril se SQL ptikaz.');

}

echo 'Zprava Jje zapséna';

mysgl close($id spojeni);

2>

</body>

</html>

Vyse uvedeny skript je samoziejmé velmi jednoduchy a ve skute¢ném skriptu by bylo asi
trochu vice grafiky a HTML. Presto nas skript obsahuje vSe potfebné, co je nutné k zapsani
zpravy do tabulky book.

vrv

Pristé dokoncime zobrazeni navstévni knihy.

38. dil - navstévni kniha II.

V dnesnim pokracovani oblibeného serialu o programovani v PHP se budeme podruhé
vénovat vytvoreni jednoduché navstévni knihy.

Uvod
Dnes dokoncime programovani navstévni knihy jakozto praktického prikladu.

PHP skript na zobrazeni zaznama v navstévni knize

Ted' se podivame na skript, ktery zobrazuje zaznamy v navstévni knize. Skript je trochu
slozitéjsi, a bude chtit asi trochu vysvétleni:

<html>
<head>



<title>N&v3tévni kniha</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<style type="text/css"><!--
.nk-1 { background-color:#FFE384; }
.nk-2 { background-color:#FFFFFF; }
--></style>
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");
if (!Sid spojeni)
die ('Spojeni s MySQL databidzi se nezdatrilo.');
Svysledek zvoleni db = mysqgl select db('pokus', $id spojeni);
if (!$vysledek zvoleni db)
{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysqgl error($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodarilo se vybrat databazi pokus.');
}
S$Ssgl =
"SELECT "
."DATE FORMAT (write time, '%e.%cC.
."name, "
."IFNULL (mail,'') AS mail,"
."message "
."FROM book "
."ORDER BY write time DESC"

o

Y

o\

H:%I:%S') AS write time,"

$id vysledku = mysqgl query($sqgl,$id spojeni);

if (!$id vysledku)

{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysgl error ($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodafilo se vykonat SQL dotaz.');

}

?>
<table width="100%">
<?php

while (is_array(Sdata = mysgl fetch array($id vysledku)))
{

Swrite time = $Sdata['write time'];
Sname = $data['name'];

Smail = S$data['mail'];

Smessage = $data['message'];

echo '<tr class="nk-1">';
echo '<td><b>Autor: </b>';
if (strlen(Smail) > 0)
echo '<a
href="mailto:',htmlspecialchars ($Smail), '">"',htmlspecialchars ($name), '</a>"';
else
echo htmlspecialchars ($Sname) ;
echo '; <b>Datum: </b>',Swrite time;
echo '</td>';
echo '</tr>';
echo '<tr class="nk-2">';
echo '<td>';
echo htmlspecialchars ($Smessage) ;
echo '</td>';
echo '</tr>"';
}
>
</table>
<?php
mysgl free result ($id vysledku);
mysgl close($id spojeni);
2>



</body>
</html>

Zacatek skriptu je standardni a to nejdrive se pripojime k databazi pomoci funkce
mysql_connect a vybereme pomoci funkce mysql_select_db databazi pokus. To uz jsme délali
mnohokrat predtim. Potom si pfipravime SQL dotaz. Ten je tentokrat trochu slozitéjsi a tak si
zaslouzi vysvétleni:

SELECT DATE FORMAT (write time, '%e.%c.%Y $H:%I1:%S') AS write time, name,
IFNULL (mail,'') AS mail message FROM book ORDER BY write time DESC

Zakladem tohoto trochu sloZit&jéiho SQL dotazu je my&lenka, Ze pokud databaze za nas mize
udélat néjakou praci, necht ji udéla.

Proto vyuZijeme moznosti databaze MySQL a nechame si vratit polozku write_time prfesné ve
formatu, v jakém ji chceme vypsat. K tomu slouzi funkce DATE_FORMAT pouzita pfimo uvnitf
SQL prikazu. Funkce DATE_FORMAT ma dva parametry. Prvnim parametrem je néjaka
datumova polozka, druhym parametrem je formatovaci retézec, kterym ovliviiuje tvar, v jakém
bude datum vypsan. V nasledujici tabulce jsou popsany vyznamy formatovacich znakl
pouzitych v nasem SQL dotazu. Podrobné&jéi popis véech formatovacich znakd pFinesu v dal$ich
dilech:

Format Popis

%e ¢islo dne v mésici (0 az 31)

%cC ¢islo mésice (1 az 12)

%Y Ctyfmistné cislo roku

%H dvouciferné cislo hodiny (00 az
23)

%]I dvouciferné cislo minuty (00 az
59)

%S dvouciferné cislo sekund (00 az
59)

Dalsi pouzitou funkci v SQL dotazu je funkce IFNULL, ktera testuje vyraz na hodnotu NULL, a
pokud ma vyraz takovou hodnotu, nahradi jej hodnotou pfedanou jako druhy parametr.
ProtoZe poloZka mail miZe dosahovat hodnoty NULL, pro lep&i manipulaci s ni pouZijeme funkci
IFNULL, ktera nahradi jeji hodnotu prazdnym retézcem, pokud narazi na NULL hodnotu.

Dalsi novinkou je klauzule AS pouzitad v pfikazu SELECT. Klauzule AS umoziiuje pojmenovat
vyraz néjakym nazvem. Hodi se tehdy, kdyz chceme prejmenovat sloupec ve vysledku, nebo
pro pojmenovani vyrazu.

Celkem standardni uz je klauzule ORDER BY, kterda nam umozni sefadit zaznamy v navstévni
knize podle ¢asu zapisu od nejnovéjsiho k nejstarsimu.

Nyni mame k dispozici vSe, co potfebujeme pro navstévni knihu. Mame k dispozici skript, ktery
vypisuje zaznamy v navstévni knize, dale mame formular pro zadavani dalsiho zapisu do
navstévni knihy a skript, ktery dalsi zapis do navstévni knihy pfidava. Ted uz je to jenom
otazka, jak tyto 3 casti usporadame.

Asi nejlogictéjsi je, pripojit formular na zadavani dalsiho zapisu do navstévni knihy bud’' na
zatatek, nebo na konec vypisu zdznamu v navstévni knize. Bude tak mozné prohlizet zaznamy
v navétévni knize, a pokud navétévnik uciti potfebu ptipojit svij zapis, m& moznost to rovnou
udélat. Skript, ktery uklada dalsi zapis by pak mél po své funkci rovnou vypsat navstévy v
navétévni knize, tedy pfesmérovat URL adresu pfimo na vypis zaznamd.

39. dil serialu o PHP bude vénovan datu a ¢casu v SQL dotazech



Uvod

Dnesni dil dil bude vénovan problematice data a ¢asu v SQL dotazech. Samotné PHP nema
zadny datovy typ urceny pro datum a Cas, a tak dochazi k mirnym potizim pfi spolupraci s
MySQL, ktera naopak disponuje potfebnymi datovymi typy. Proto se dnes budeme zabyvat
zplsobem, jak zvlddnout spolupraci MySQL a PHP na této GUrovni.

Datum a ¢as v PHP

Samo o sobé PHP disponuje nékolika funkcemi, které pracuji s datem a ¢asem. Protoze vSak
PHP nemé potrebny datovy typ pro tyto hodnoty, pouzivéd PHP rlizné ndhrazky. Bud’ pouziva
datum a Cas v unixovém formatu, cozZ je vlastné pocet sekund od 1. ledna 1970. Pouzitim
unixového formatu vznikne jedno celé Cislo, které udava potrebny pocet sekund. Druhou
moznosti, kterou rozhrani PHP pouziva, je ukladani jednotlivych Casti data a ¢asu do polozek
pole.

Napfiklad funkce time vraci aktualni datum a cas v unixovém formatu. Funkce date, kterou
jsme si predstavili uz ve tfetim dile tohoto serialu, umoznuje formatovat do retézce bud’
aktualni datum a c¢as, a nebo je mozné zadat datum a c¢as v unixovém formatu, ktery se ma
zformatovat. Zkratka unixovy format data a Casu je v prostfedi PHP dost rozsifeny pro
ukladani hodnot typu datum a cas.

Datum a ¢as v MySQL

Samotna databaze MySQL umi na rozdil od PHP pracovat s typy vztahujici se k datu a ¢asu
mnohem |épe nez PHP. V databazovych tabulkdch mame moZnost pouZit celkem nékolik typl
vztahujici se k ¢asovym Gdajim:

Datovy typ Popis

MySQL

DATETIME Datum a cas

DATE Datum

TIMESTAMP Casové
razitko

TIME Cas

YEAR Rok

Samotna MySQL tedy umi ukladat a zpracovavat primo datum a c¢as. Proto je tedy mozné
vytvorit SQL dotazy, které budou vracet datum a cas, ale PHP je nebude umét pfimo
zpracovat. PHP si v takovém ptipad& pomUze tim, Ze datum a &as prevede do formatu Fetézce.

Reseni

Pro bezproblémovou spolupraci mezi MySQL a PHP v pripadé, kdy se vraceji v SQL dotazy
hodnoty typu datum a cCas existuje reseni. A to feSeni zni prevést hodnoty typu datum a cas z
a do retézce. Obecné se da vyuzit velké bohatosti ¢asovych funkci v MySQL.

Funkce DATE_FORMAT

Pro SQL prikazy existuje funkce DATE_FORMAT, ktera nam umozni libovolné datum a cas
prevést do retézce v pozadovaném formatu. S touto funkci jsme se setkali jiz v minulém dile
serialu. Jeji podoba je:

DATE FORMAT ( datum, format )

Funkce DATE_FORMAT slouzi k tomu, abychom si pfevedli datum na fetézec ve formatu, ktery
presné potfebujeme do vystupu. Napfiklad ndsledujici SQL pfikaz ndm prevede aktudlni datum
a Cas do bézného Ceského formatu: den.mésic.rok hodina: minuta:sekunda:

SELECT DATE FORMAT (NOW (), '%e.%c.%Y %H:%1:%S")



Funkce NOW() vraci aktudlni datum a ¢as. Tento aktudlni datum a ¢as je naformdatovan pomoci
formatu:

o\°
o\°
o\°

e.%Cc.%Y %H:%1:%S"

Format mize byt celkem v libovolné podobé&. Do vystupniho formatu zapisujeme dvojznaky
procento % a znak, ktery urcuje, co se do vystupniho fetézce vlozi:

Forma Popis

t

%M Anglicky nazev mésice

%W Anglicky nazev dne v tydnu

%D Den s anglickou pFiponou (1st, 2nd, 3rd, etc.)
%Y Rok jako ¢tyrmistné Cislo

%Yy Rok jako dvoumistné Cislo

%a Anglicka zkratka dne v tydnu (Sun..Sat)
%d Den v mésici (00..31)

%e Den v mésici (0..31)

%m Mésic (01..12)

%cC Mésic (1..12)

%Db Anglicka zkratka mésice (Jan..Dec)

%j Poradi dne v roce (001..366)

%H Hodina (00..23)

%k Hodina (0..23)

%h Hodina (01..12)

%I Hodina (01..12)

%I Hodina (1..12)

%i Minuta (00..59)

%r Cas, 12-ti hodinovy (hh:mm:ss [AP]M)
%T Cas, 24 hodinovy (hh:mm:ss)

%S Sekunda (00..59)

%s Sekunda (00..59)

%p AM pro dopoledne, nebo PM pro odpoledne

%w Cislo dne v tydnu (0O=nedéle,...,6=sobota)

%U Tyden (00..53), kde nedéle je prvnim dnem v
tydnu

%u Tyden (00..53), kde pondéli je prvnim dnem v
tydnu

%% Vypise znak %

Funkce DATE_FORMAT muZe byt pouzita k ziskani Fetézce s datem a ¢asem presné ve formatu,
ktery pozadujeme. Obchazime tak neschopnost PHP pracovat pfimo s ¢asovymi Udaji, a presné
si vytvofime fetézec na miru.

Zadavani data a ¢asu do SQL dotazi

Pro zaddvani ¢asovych Udajd existuje moznost zadavat retézec v univerzalnim formatu:
'RRRRMMDDhhmmss'
,kde RRRR je rok, MM je mésic, DD je den, hh je hodina, mm je minuta a ss je sekunda. Tento

univerzalni format je mozné pouzit kdykoli MySQL databaze ocekava zadani ¢asového udaje.
Napfiklad nasledujici SQL dotaz s funkci DATE_FORMAT bude naprosto korektni:



SELECT DATE FORMAT ('20010101234545"', '%e.%Cc.%Y $H:%1:%S")

Pokud si vyse uvedeny SQL prikaz vyzkousite, vypiSe vdam: 1.1.2001 23:45:45.

VysSe zminény univerzalni format je pouzitelny naprosto vSude ve vSech SQL a je zadouci jej
s v o v ’ ’ v
zadavat vsude do SQL dotazu, kde se ocCekava datum a cCas.

Funkce DATE_ADD a DATE_SUB

Pokud budeme potiebovat zadavat posuny u €¢asovych daji v SQL dotazech, pak se vyborné
hodi funkce DATE_ADD a DATE_SUB pro scitani, respektive odecitani od ¢asového Udaje.
Napfriklad nasledujici SQL dotaz vrati datum a Cas, ktery je presné o dvé hodiny vétsi, nez

aktualni:

SELECT DATE ADD (NOW (),

INTERVAL 2 HOUR)

VySe uvedeny SQL dotaz vlastné zjisti pomoci funkce NOW() aktualni datum a ¢as a pomoci
funkce DATE_ADD pficte 2 hodiny.

Zakladni tvar funkci DATE_ADD a DATE_SUB je nasledujici:

DATE ADD ( datum,

DATE SUB ( datum,

INTERVAL vyraz typ )
INTERVAL vyraz typ )

Pomoci funkci DATE_ADD a DATE_SUB miZeme pFi¢itat, respektive odeéitat celkem v
libovolnych jednotkach. Jednotka se urcuje pomoci slova za slovem INTERVAL a vyrazem. V
nasem pripadé je mozné zadavat v hodinach, protoze se nam tam vyskytuje slovo HOUR.

Zde je zakladni pFehled typl vhodnych pro funkce DATE_ADD a DATE_SUB:

Typ

SECOND
MINUTE

HOUR

DAY

MONTH

YEAR
MINUTE_SECOND
HOUR_MINUTE
DAY_HOUR
YEAR_MONTH
HOUR_SECOND
DAY_MINUTE
DAY_SECOND

Vyraz

Pocet sekund.

Pocet minut.

Pocet hodin.

Pocet dni.

Pocet mésicy.

Pocet rokd.

PocCet minut a sekund ve tvaru 'minut:sekund'.
Pocet hodin a minut ve tvaru 'hodin:minut'.

Pocet dni a hodin ve tvaru "dni hodin".

Polet rokl a mésicd ve tvaru 'rokt-mésicl'.

Pocet hodin, minut a sekund ve tvaru 'hodin:minut:sekund'.
Pocet dni, hodin a minut ve tvaru 'dni hodin:minut'.

Pocet dni, hodin, minut a sekund ve tvaru 'dni
hodin_minut:sekund'.

A zde je trochu slozitéjsi priklad, ktery od aktualniho data a Casu zjisténého pomoci funkce
NOW() odecte 12 hodin 10 minut a 30 sekund:

SELECT DATE_ SUB (NOW (),

INTERVAL '12:10:30"'" HOUR_SECOND)

Unixovy ¢as v MySQL

Protoze v PHP se Casto pouziva datum a ¢as v unixovém formatu, tedy v poctu sekund od 1.
ledna 1970, je uziteCné ziskat obcas ¢as z MySQL ve stejném formatu. Pro tyhle pfipady
existuje v MySQL funkce UNIX_TIMESTAMP.

Funkce UNIX_TIMESTAMP mize mit jeden parametr, a to datum, ktery chceme prevést na
unixovy format. Pokud nepouZijeme zadny parametr, funkce UNIX_TIMESTAMP prevede

aktualni datum a cas:



SELECT UNIX TIMESTAMP ()

40. dil - objekty

40. dil serialu o PHP bude vénovan Gvodu k objektiim a tFidam.

Dnesni dil bude v&novan objektim a tfiddm. Objektové programovani je uz fadu let ,moderni®
a je propagované jako ,ten spravny" styl programovani. Pravda je na druhé strané, ze
objektové programovani v PHP neni zase tak Casté jako v nékterych jinych jazycich, presto
v8ak mlze byt uzite¢né. Je naptiklad uZite&né psat rlzné univerzalni knihovny v objektové
formé&. Kazdopadné dnes se dozvime, jaké jsou moznosti objektd v PHP verze 4.

Samotné objekty nejsou v podstaté nic magického, jejich zaklad tvofi tfidy. Tridy jsou
struktury, které obsahuji jak data (rozuméj proménné, nazyvaji se Cleny tfidy), tak i funkce
(nazyvaji se metodami tfidy). Tak se liSi od jinych komplexnich struktur, jako jsou tfeba pole,
kterd obsahuji pouze data. Pokud méme k dispozici né&jakou tiidu, mizeme vytvaret proménné
typu tfida (tzv. instance, nebo objekty).

Trida - class

Ttida je zakladni pojem pro objektové programovani na urovni PHP. Ve skutecnosti tfida neni
nic jiného, nez mnozina proménnych a funkci, které pracuji pod jednim zastfeSenim, pod
tfidou. PHP ma pro tfidy i vlastni klicové slovo: class, které se pouziva pro definovani trid.
Kazda tfida ma navic svoje jedine¢né jméno. Ale dosti teorie, pojdme si ukazat jednu takovou
jednoduchou¢kou tfidu, jak mize vypadat v praxi:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 40. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

class MojeTrida

{
// Proménna ve tridé.
var $pocet = 0;

// Funkce ve tridé.
function pripocti ()
{
++Sthis->pocet;
}
}

// Vytvofim novou promé&nnou typu t¥ida.
St = new MojeTrida;

// Zavolédm funkci uvnit¥ t¥idy.
St->pripocti();

// Zjistim hodnotu promé&nné uvnit?¥ tridy.
echo S$t->pocet;

>
</body>
</html>

Mozna je pro vas vyse uvedeny priklad zatim neditelny, ale ukazuje vytvoreni tfidy s nazvem
MojeTrida a pak jeji jednoduché pouZziti.

Trida je definovana pouzitim klicového slova class. Za slovem class je nazev tfidy, v nasem
pripadé se tedy tfida jmenuje MojeTrida. Kazda tfida obsahuje blok, ktery zacina levou



sloZzenou zavorkou { a kon¢i pravou sloZzenou zavorkou }, uvniti kterého je definovano vse, co
patfi tfidé. V nasem pfrikladé patfi do tridy MojeTrida proménna $pocet a funkce pripocti.
Promennou $pocet, ktera patfi ke tfideé, jsme nadefinovali tak, Ze je ji na zacatku pfifazena
nula. Funkce pripocti naproti tomu zvysi pfi kazdém svém volani hodnotu proménné $pocet o
jednicku. Trida MojeTrida tak funguje jako jednoduché pocitadlo, které do proménné $pocet
ulozi Cislo, kolik byla zavolana funkce pripocti.

Operator ->

Pro pfistup k promé&nnym typu tfida (objektdim) slouZi operator ->. Pfesnéji feceno, tento
operator neslouZi pro ptistup k samotnym objektlim, ale spide pro pfistup k jejich
komponentam, tedy k proménnym a funkcim, které patfi do tfidy.

Dokonaly priklad pouziti operdtoru -> je uveden ve vysSe uvedené Uloze. Je tam uloZzena
proménna typu tfida v proménné s nazvem $t. Pomoci této proménné je zavolana funkce
pripocti, kterd je soucasti tfidy MojeTrida. Je prosté pouzit operator -> k pfistupu:

St->pripocti();
Stejné tak je tento operator pouZit k pfistupu do proménné $pocet uvnitf tfidy MojeTrida:
echo $t->pocet;

Pouziti a Ucel operatoru -> je tedy velmi jednoduchy: dovoluje nam vyuzit komponenty tfidy,
tedy proménné a funkce.

Vytvoreni proménné typu tFida - slovo new

Pokud mame nadefinovanou tridu, tfeba jako v nasem pripadé tfidu typu MojeTrida, pak
potfebujeme vytvofit proménnou typu tfida. V takovém pfipadé pouzijeme slovo new stejné
tak, jako v nasem prikladu uvedeném vysSe. Napfiklad tento zapis zaklada novou proménnou
tridy typu MojeTrida a uklada ji do proménné $t:

St = new MojeTrida;

Slovo this

Pro definice t¥id je nadmiru ddlezité slovo this. Pomoci tohoto slova this se odvoldvéme na

proménné a funkce patfici k nasi tfidé. Tak napfiklad v nasem prikladu ve funkci pripocti jsme
r . v ’ o .

se odvolavali na proménnou $pocet pomoci sluvka this:

++$this->pocet;

Slovo this se pouziva pouze ve funkcich patficich k definici tfidy. Slovo this se pouziva k tomu,
abychom se dovolali komponent tfidy pfimo v jeji definici.

Pfiklad se dvéma objekty

Zde je priklad vyuziti tfidy MojeTrida pro vice proménnych, v nasem prikladé se dvéma
objekty:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 2. z 40. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

class MojeTrida

{
// Proménnd ve tride.
var S$pocet = 0;



// Funkce ve tridé.
function pripocti ()
{
++S$this->pocet;
}
}

// Vytvo¥im dvé proménné typu MojeTrida.
$tl = new MojeTrida;
$t2 = new MojeTrida;

// Zavolédm funkci uvnit¥ t¥idy.
Stl->pripocti();
St2->pripocti();
St2->pripocti();

// Zjistim hodnotu proménnych uvnit# t¥idy.
echo 'tl: ',S$tl->pocet, '<br>';
echo 't2: ',S$t2->pocet, '<br>"';

2>
</body>
</html>

V tomto prikladé jsou zalozeny dvé proménné typu MojeTrida, a to $t1 a $t2. Kazda ma svoji
vlastni proménnou $pocet, a tedy kazdému objektu se poditaji pocty vyvolani funkce pripocti
zvIast.

41. dil - objekty podruhé
Dnesni dil bude vyhrazen opét objektiim a tfidam. Vzhledem k nesouhlasnym
diskusim k minulému dilu jsem se rozhodl okomentovat par malickosti.

Uvod

Plvodné jsem si pohraval s mys$lenkou vibec objekty do mého seridlu o PHP nezaradit.
Dlvodem je to, e PHP zdaleka neni typicky objektovy programovaci jazyk a naprosto zasadni
vétsina kddu se pise neobjektové. Vyhody objektl se projevi zpravidla hlavné pti velkych
projektech, nebo pfi tymové praci. A je proto téméF nemozné predstavit vyhody objektd na
malé praktické ukazce.

Nakonec mi to nedalo, a rozhodl jsem se, Ze objekty ve svém seridlu popisi. Znalost
objektového programovani vas urcité obohati.

Samotna myslenka objektového programovani je jednoducha. Zatimco obycejné programovani
pouziva proménné a funkce, objektové programovani pouziva objekty, které proménné a
funkce zapouzdfuje v jeden celek.

Hlavni vyhodou objektového programovani a objektl je fakt, ze popisuji véci tak, jak jsou v
realném zivoté. Napriklad objekt typu zvife ma urcité vlastnosti, napriklad barvu, velikost,
apod. Barvu zvirete, nebo jeho velikost bychom spolu s dalSimi vlastnostmi popsali jako
proménné tridy zvife. To znamena proménné tfidy nazvané $barva, $velikost, apod. A zvife
taky urcité véci umi, napfiklad vydavat néjaké zvuky (to bychom popsali tieba funkci
vydej_zvuk), apod. V objektové orientovaném programovani potom mluvime o proménnych
tfidy jako o datovych Clenech tridy a funkce potom nazyvame metodami tFidy.

Koneckoncl takovy ptipad nadeho zvifete miZeme snadno prepsat do PHP:

<html>

<head>

<title>Priklad 1. z 41. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php



class zvire
{
// Proménné ttridy zvire.
var S$barva = '';
var S$velikost = 0;
// Funkce t¥idy zvire.
function vydej zvuk()
{
echo '-<br>"';
}
}
Sobjekt = new zvire;
Sobjekt->vydej zvuk();
2>
</body>
</html>

V tomto nasem prikladé jsme definovali tfidu s nazvem zvire. Tato tfida ma dvé proménné,
které definuji barvu a velikost zvifete a také jednu metodu vydej_zvuk. Nase zvire tedy umi
vydat zvuk, ale protoze zatim nevime, jaké je to zvife, tak nase metoda vydej_zvuk pouze
vypiSe pomlicku.

Konstruktor

Kazda tfida mQze, ale samoziejmé& nemusi obsahovat funkci, kterd se jmenuje stejné jako tfida
samotnd. Takova funkce ma pak vysadni postaveni a nazyva se konstruktor. Konstruktor se
automaticky spusti pfi vytvoreni objektu, tedy pfi vytvofeni proménné dané tFidy.

Zde je priklad nasi tfidy s konstruktorem, ktery ma dokonce 2 parametry, které rovnou
nastavuji barvu a velikost zvirete:

<html>
<head>
<title>Priklad 2. z 41. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
class zvire
{
// Prom&nné tridy zvire.
var S$barva = '';
var Svelikost = 0;
// Funkce t¥idy zvire.
function vydej zvuk()
{
echo '—-<br>"';
}
// Konstruktor.
function zvire ($Sbarva, $Svelikost)
{
echo '--volan konstruktor--<br>';
$this->barva = S$barva;
Sthis->velikost = S$velikost;
}
}
Sobjekt = new zvire('Cerna',30);
$objekt->vydej zvuk();
>
</body>
</html>

Jak je vidét, konstruktor slouzi k pocatecnimu nastaveni stavu objektu. Nas konstruktor



nejdrive vypiSe hlaseni, ze byl volan konstruktor a potom nastavi barvu a velikost zvifete podle
parametr( predanych konstruktoru.

Protoze jsme v nasem prikladé pouzili konstruktor se dvéma parametry, a protoze konstruktor
je automaticky volan pfi vzniku objektu, tedy pFi pouziti slova new, je nutné i tady dva
parametry predat. Proto jsme v nasem prikladu na tomto Fadku predali dva parametry:

Sobjekt = new zvire('Cerna',30);

Dédi¢nost

Dédic¢nost je pomérné silna zbran objektového programovani. Umoznuje rozsifovat objekty
pomoci tohoto mechanismu dédicnosti. Stejné tak, jako ve skute¢ném svété potomci dédi
nékteré vlastnosti po svych predcich, tak tfidy dédi nékteré své vlastnosti od jinych trid.
Vétsinou se tfidy pFi dédéni ,specializuji®, napfiklad nasi tfidu zvife miZzeme vyuZit jako zaklad
pro tfidy predstavujici konkrétni zvifata, napriklad ko¢ku, nebo psa.

Takovy pes urcité bude mit vSechny vlastnosti jako kazdé zvife, to znamend, Ze tyto vlastnosti
podédi. A kromé vlastnosti kazdého zvifete bude mit urcité vlastnosti navic, které jsou typické
pouze pro psy. A presné toto je principem mechanismu dédi¢nosti v objektovém programovani.

Zkusime si tedy vytvorit tfidu s ndazvem pes, ktera podédi vlastnosti tfidy zvire. Mluvime v
objektovém programovani o tom, zZe tfida zvire je rodi¢em, nebo predkem tfidy pes a tfida pes
je potom tfidy zvire. V PHP naznacime dédi¢nost slovem extense za jménem tridy:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 3. z 41. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
class zvire
{
// Prom&nné tridy zvire.
var S$barva = '';
var S$velikost = 0;
// Vydej zvuk.
function vydej zvuk()
{
echo '-<br>"';
}
}
class pes extends zvire
{
// Zadté&kej.
function vydej zvuk()
{
echo 'haf<br>';
}
}
Sobjekt = new pes;
Sobjekt->vydej zvuk();
>
</body>
</html>

V nasem prikladu je tedy tfida pes potomkem tfidy zvire. Tfida pes prevzala vSechny vlastnosti
tridy zvire, a kromé toho zménila funkci vydej_zvuk(), protoze kazdy spravny pes ma zastékat
haf.

42, dil - objekty potreti a naposled



I v dnesnim dilu serialu pro programatory v PHP se budeme vénovat objektiim.
Uvod

V predchozim dile jsem vysvétlil zdklady objektového programovani a dédi¢nosti. Dotknul jsem
se i problematiky konstruktor(. V dneénim dile dokoné&im problematiku objektového
programovani v PHP. Budu se v&novat tématlm konstruktord v prostfedi dédi¢nosti a
nedokonalostem objektl v PHP.

V celém dnesnim textu budu predpokladat, Zze mate dobre zvladdnutou ¢ast z predchoziho 41.
dilu.

Konstruktory a dédicnost

Jak jisté vite z predchoziho dilu, konstruktor je funkce, kterd se automaticky zavola pri
vzniknuti objektu. Konstruktor jako funkce ma stejny nazev, jako je nazev tridy. Pokud
nepouzivam dédi¢nost, funguje to zcela automaticky:

<html>

<head>

<title>Priklad 1. z 42. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

class zvire

{

// Proménné ttidy zvire.

var S$barva = '';

var $velikost = 0;

// Konstruktor t¥idy zvire.

function zvire ()

{

echo 'Konstruktor t¥idy zvire volén...<br>';
Sbarva = 'biléa';

Svelikost = 10;

}

}

Sobjekt = new zvire;

2>

</body>

</html>

Pokud si spustim vyse uvedeny pfiklad, pak se mi objevi hlaseni, Ze byl volan konstruktor tridy
zvire. Je to tak spravné, protoze se vytvofil novy objekt na fadku:

Sobjekt = new zvire;

A protoze doslo k vytvoreni nového objektu, automaticky se pro novy objekt zavolal i jeho
konstruktor. VSe je tedy jak ma byt.

Konstruktor slouzi k tomu, aby proved| pocatec¢ni nastaveni objektu, tedy jak se fika, provedl
jeho inicializaci. Mél by spravné slouzit k nastartovani objektu a k nastaveni vSech jeho
vlastnosti na pocatecni hodnoty. Je to néco podobného, jako jsem pouzil ja u konstruktoru
tfidy zvire, kde jsem nastavil proménné $barva na bilou a $velikost na deset. V takto
jednoduchém pripadé nemusim pouzivat vibec konstruktor, stacilo by, kdybych uvedl!
pocatecni hodnoty proménnych pfimo do jejich definic. Ale berme to hlavné jako priklad pro
ilustraci.

Pro¢ je tak hrozné dllezité si uvédomit, Ze konstruktor slouzi k nastaveni po&ateénich
vlastnosti objektu? Protoze PHP nam zarucuje zavolani konstruktoru jenom tehdy, kdyz
nepouzijeme dédi¢nost. Pokud zkusime odvodit tfidu pes ze tfidy zvire, pak se nam
konstruktor tfidy zvire uz sdm nezavola:



<html>

<head>

<title>Priklad 2. z 42. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

class zvire

{

// Promé&nné ttridy zvire.

var S$barva = '';

var S$velikost = 0;

// Konstruktor t¥idy zvire.

function zvire ()

{

echo 'Konstruktor t¥idy zvire voléan...<br>';
Sbarva = 'bila';

Svelikost = 10;

}

}

class pes extends zvire

{

// Konstruktor ttidy pes.

function pes|()

{

echo 'Konstruktor t¥idy pes voléan...<br>';
}

}

Sobjekt = new pes;

2>

</body>

</html>

Pokud si spustite vySe uvedeny priklad, zjistite, Zze se vam zavola pouze konstruktor tfidy pes,
ale uz nikoli konstruktor tfidy zvire. To je ovSsem nesmysl, protoze tfida pes v sobé obsahuje
celou tridu zvire. TFida pes je totiz potomek tridy zvire. Tim doslo k tomu, ze ackoli tfida pes
obsahuje v sobé celou tfidu zvire, nebyl zavolan konstruktor tfidy zvire a tim nedoslo k
pocate¢nimu nastaveni té Casti, které se sklada z tfidy zvire.

Proto je tfeba myslet na to pfi psani konstruktoru tridy, a pokud trida obsahuje néjaké jiné
zdédéné tridy (predky), je potfeba zavolat ru¢né i konstruktor predka. V nasem pripadé by to
bylo spravné néjak takto:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 42. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

class zvire

{

// Promé&nné ttridy zvire.

var S$barva = '';

var $velikost = 0;

// Konstruktor t¥idy zvire.

function zvire ()

{

echo 'Konstruktor t¥idy zvire volén...<br>';
Sbarva = 'bilad';

Svelikost = 10;

}

}

class pes extends zvire



{

// Konstruktor t¥idy pes.
function pes|()

{

Sthis->zvire();

echo 'Konstruktor tridy pes volan...<br>';
}

}

Sobjekt = new pes;

2>

</body>

</html>

Jak vidite, zde pfimo pouzivam volani

Sthis->zvire();

K tomu, abych nejdfive zavolal konstruktor tfidy zvire, a pak teprve pokracuji v akcich pro
tfidu pes.

Pro¢ o tom tak sahodlouze piSu? ProtoZze v mnoha objektové orientovanych jazycich je
automaticky zaruceno, Ze se zavola konstruktor tfidy, a to i tehdy, kdyz tfidu podédime. V PHP
tomu tak bohuzel neni, a proto je potfeba si na toto davat pozor, a pomoci spravnému chovani
rucné.

Nedokonalosti objekttli v PHP 4

Objekty tak, jak jsou uvedeny v PHP jsou znacné nedokonalé. Tento seridl se zabyva dosud
nejrozsirenéjsi verzi PHP 4, ktera je stale nejcastéji k dispozici pro praci. V PHP 5 jsou nékteré
nedokonalosti objektl dovedeny smérem k lepsimu stavu. Ale vratme se k PHP 4.

Tato kapitolka je uréena spiSe tém, ktefi uz znaji jiné objektové jazyky.

Obecné jednou z nedokonalosti je to, Ze neexistuji viibec zadnd privatni data, ani metody.
Jednoduse je vSechno pfistupné vSem, a nelze nic skryt pred okolnim svétem.

Ddle je to trochu matouci vzajemné ptifazovani objektd. Pokud totiZ pouZijete ptifazeni, tak se
objekty kopiruji! Neni to tedy tak, Ze pFi pfifazeni dojde pouze k predani odkazu na objekt, ale
dojde skutec¢né ke zkopirovani objektu, kdy najednou mate objekty dva. Po skutecné
kopirovani odkazl je potfeba v&e napsat trochu jinak:

Sodkaz = &Sobjekt;

Tedy pro kopirovani odkaz{ musim pouzit znak ampersand & za rovnitkem.

Dalsi trochu prekvapujici fakt je ten, ze objekty klidné mohou prevzit i nedeklarované datové
¢leny. Naptiklad pro vy$e zminéné ptiklady t¥idy pes klidné mGzu napsat:

Sobjekt = new pes;
Sobjekt->a = 3;
Sobjekt->b = 5;

Tedy ackoli jsem u t¥idy pes nedeklaroval promé&nné $a, ani $b, tak pFesto je mGZzu pouzit, PHP
to vezme jako platné, a zadna chyba to neni.

43. dil - MySQL BLOB

V dnesnim pokracovani se zamérime na ukladani binarnich dat do databaze MySQL. V
mnoha prFipadech totiz miiZze byt uzite¢né védét, jak se da pracovat s binarnimi daty
pomoci MySQL.

Do databaze MySQL miZeme ukladat jak obrazky, tak hudebni soubory, & cokoli jiného.
Pfedem ale varuji, neukladejte soubory do databaze bez rozmysleni. Vétsinou je jednodussi a
rychlejsi mit soubory ulozené jako soubory, a vétSinou se s nimi i |épe pracuje. Pokud presto
mate dlvod mit uloZzené soubory pfimo v databazi, pak je pravé pro vas uréen dnesdni &lanek.



Sloupec typu BLOB

Pro ukladani binarnich dat slouzi v tabulkach MySQL sloupec typu BLOB (= binary large
object). Presné&ji FeCeno, MySQL ma k dispozici Ctyfi typy odvozené od BLOB podle maximalni
velikosti objektu v bajtech, ktery chceme ukladat:

Typ Max.
velikost v
bajtech

TINYBLOB 255

BLOB 65535

MEDIUMB | 16777215

LOB

LONGBLO | 4294967295

B

Co je tieba udélat v databazi

Pokud chceme do databaze ukladat binarni data, musime zalozZit tabulku, kterd obsahuje jako
sloupec néktery ze sloupct typu BLOB. Napftiklad pro ukladani obréazk( mizeme vytvofit v
databazi pokus tabulku pomoci nasledujiciho SQL pfikazu:

CREATE TABLE obrazky

(
obrazek id int unsigned not null auto increment,
obrazek mediumblob not null,
PRIMARY KEY (obrazek_id)

)i

Timto jsme vytvorili tabulku pro skladovani obrazk{ v databazi. Ve sloupci obrazek_id budeme
mit uloZzeno poradové cCislo obrazku a ve sloupci obrazek bude ulozen pfimo soubor s
obrazkem. Maximalni velikost obrazku bude 16 MB, coz si myslim bude stacit pro vsechny
pripady.

Jak ulozit soubor do databaze

ProtoZe u?z mame zaloZenu databazovou tabulku obrazky v databazi pokus, mdZeme se
zabyvat tim, jak pridat tfeba obrazek do tabulky. Nejprve nahrajte soubor s obrazkem ve
formatu JPEG do stejného adresare - jako mate nasledujici skript - a pak jej prejmenujte na
a.jpg:
<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 43. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");
if (!$id spojeni)
die('Spojeni s MySQL databazi se nezdarilo.');
Svysledek zvoleni db = mysgl select db('pokus', $id spojeni);
if (!Svysledek zvoleni db)
{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysqgl error($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodarilo se vybrat databazi pokus.');
}
$Sf = fopen('a.jpg','rb');
Sdata = fread($f,filesize('a.jpg'"));
$sgql = "INSERT INTO obrazky (obrazek) VALUES('".mysgl escape string($data)."')";



$vysledek sqgl = mysql query($sql,$id spojeni);
if (!$vysledek sql)
{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysgl error ($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodatrilo se vlozit obréazek.');
}
else
echo 'Podatrilo se vlozit obréazek.';
mysgl close($id spojeni);
2>
</body>
</html>

VysSe uvedeny skript nacte soubor a.jpg a vlozi jej do databazové tabulky obrazky. Takto je
mozné vlozit libovoln& soubord do databédzové tabulky obrazky. DlleZité je pouzit
mysql_escape_string pfi vklddani obsahu souboru do datab&ze, protoze binarni soubor mize
obsahovat libovolné znaky a bez mysql_escape_string by dochazelo k chybam.

Jak nadist soubor z databaze

Pro opétovné zobrazeni obrazku je mozné pouzit nasledujici skript, ktery vezme prvni obrazek
v tabulce obrazky a zobrazi jej:

<?php

$id spojeni = mysqgl connect ('localhost','root','");

if (!$id spojeni)

die ('Spojeni s MySQL databdzi se nezdatilo.');

Svysledek zvoleni db = mysgl select db('pokus', $id spojeni);

if (!$vysledek zvoleni db)

{
echo mysqgl errno($id spojeni),': ',mysql error($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodarilo se vybrat databazi pokus.');

}

$id obrazku = 1;

$sgql = "SELECT obrazek FROM obrazky WHERE obrazek id=".$id obrazku;

$vysledek sgl = mysqgl query($sql,$id spojeni);

if (!$vysledek sql)

{
echo mysgl errno($id spojeni),': ',mysql error($id spojeni), '<br>';
die ('Nepodarilo se nacCist obrézek.');

}

$data = mysgl fetch assoc(Svysledek sql);

if (!S$data)
die ('Neméme zadny obrazek.');

header ('Content-Type: image/]Jjpeg');

echo $data['obrazek'];

mysgl close($id spojeni);

2>

VysSe uvedeny skript vezme prvni obrazek a zobrazi jej. Pokud bychom chtéli napriklad zobrazit
druhy obrazek, potom vezmeme fadek

$id obrazku = 1;

a opravime jej na:
$id obrazku = 2;

Pri zobrazovani je nutné znat typ souboru. V nasem pFipadé je to jednoduché, ukladali jsme
JPEG obrazek, takze ve skriptu sdélime, Zze se jedna o MIME typ image/jpeg.



Velikostni limity p¥i BLOB polich

Ackoli to vypadd, Ze do databdze miZeme vlozit a zpracovat libovolné veliky soubor, neni tomu
tak. PFi zpracovani souborll nardzime na hodné limitd, at uz v PHP, nebo v MySQL. Zakladnim
limitem v PHP je maximalni mnoZstvi paméti, se kterym miZeme pracovat v jednom skriptu.
To je vétSinou nastaveno na 8 MB.

Pokud se pokusime precist soubor vétsi délky, potom je nas skript predcasné ukoncen se
zpravou o prekroceni limitu paméti. U MySQL nam zase prekazi maximalni velikost SQL
dotazu, kterd je kolem 1 MB. Z toho vseho je vidét, Zze nema priliS smys| pouzivat pro nase
potfeby typ LONGBLOB, ale pro vsechny bézné ucely nam staci typ MEDIUMBLOB, ktery ma
maximalni velikost 16 MB.

44. dil - MySQL rychleji a nejrychleji

Tento dil je zaméfFen na zakladni pravidla, jak pracovat s MySQL, aby vase aplikace
byla co nejrychlejsi. Uvedena jsou jen nejpodstatnéjsi pravidla, co a jak pouzivat,
protoze na téma rychlosti databaze se pisi velmi tlusté knihy, probirajici do detailu
kazdou drobnost a jeji vliv na rychlost. Dnesni dil je spiSe teoreticky, a tak nebudou

uvedeny celé priklady, ale pouze stFipky pro ilustraci.

Nepouzivejte SELECT *

Prvni pravidlo, které byste méli dodrzovat, aby prace s databazi byla co nejrychlejsi, je
nepouzivat prikaz SELECT s hvézdickou. LepSi je pokazdé poctivé a spravné vyjmenovat pole,
které potrebujete. Proto namisto prikazu:

SELECT * FROM Osoby

radéji pouzivejte presné vyjmenované sloupce. Napfriklad potfebuji-li jméno a telefon, je Iépe
pouzit:
SELECT Jmeno, Telefon FROM Osoby

Rozdil je jednoduchy, pokud pouZijete prikaz typu SELECT s hvézdickou, potom se vraceji jako
data v8echny sloupce, a to i ty, které nepottebujete. Kromé toho kdykoli v budoucnu mizete
tabulku rozsifit o dalsi sloupce, a pak by je SELECT s hvézdickou také vracel. Je jasné, Ze bude
lepsi, kdyZ pouZijete pfikaz SELECT, za kterym poctivé vyjmenujete pouzivané sloupce. V
takovém pripadé se totiz vraceji pouze data, kterd potrebujete, a to je samozrejmé rychlejsi.

Pouzivejte kratké SQL prikazy

Druhé pravidlo, zrychlujici praci s databazi, fika, Ze byste méli pouzivat prikazy, které vraceji
co nejmensi pocet Fadkad. Je vétdinou malo uZite¢né, mate-li tabulku s nékolika tisici radky,
predist ji celou. Ve skutecnosti ve valné vétsiné pripadl potiebujete pracovat jenom s &asti
tabulky. Zpravidla mdzZete pouZit klauzule WHERE a LIMIT, a omezit tak polet fadk{ na
potfebnou miru.

Nechte pocitat databazi

Pokud potrebujete tfeba vynasobit dva sloupce nebo pouzit jiny vysledek, potom je mnohdy
lep$i nechat pocitat databazi. Casto mate na vybranou, jestli si potfebnou ¢ast nechat
vypocditat pomoci PHP, nebo pomoci databaze. Pak je Iépe, pokud vypocty udéla databaze,
protoZe je na to optimalizovana.

Napfiklad mizete mit takovy kéd:

<?php
$sql = "SELECT cena,sleva FROM produkty";
$vysledek sgl = mysgl query($sql);



while (Sradek = mysqgl fetch array(Svysledek sqgl))
{

$cena = Sradek['cena'];

$sleva = Sradek['sleva'];

Skonecna cena = $cena* (100-$sleva)/100.0;

// ...a tak déale
}

?>

V tomto kodu se pocita konec¢na cena. A jak by to vypadalo, kdybychom si nechali konecnou
cenu vypocitat pfimo databazi?

<?php

$sql = "SELECT cena,sleva,cena* (100-sleva) /100 AS konecna cena FROM produkty";
$vysledek sgl = mysgl query($sql);

while ($radek = mysgl fetch array(Svysledek sqgl))

{

$cena = Sradek(['cena'l];
Ssleva = S$radek['sleva'];
$konecna cena = $Sradek|['konecna cena'l];
//
}
7>

Jak uz bylo napsano, vétsinou je efektivnéjsi nechat pocitat pfimo databazi.
Rychlé zjisténi poctu radku

Agregaéni funkce COUNT umoziiuje rychle zjistit pocet Fddkd. Mnohdy potiebujete nékde
jenom vystavit ¢&islo, které napftiklad Fika, kolik produktl celkem obsahuje vase databaze.
Ackoliv se pfimo nabizi napsat to néjak podobnég, je to nedoporuceni hodné:

<?php

$sgql = "SELECT * FROM produkt";
$vysledek sgl = mysgl query($sql);
Spocet = mysgl num rows ($vysledek sql);
//

?>

Proc je tento priklad Spatny? Protoze nutime databazi nacist vSechny radky, i kdyz je ve
skutecnosti nepotrebujeme.

Daleko lepsi je pouzit SQL dotaz s agregacni funkci COUNT:
SELECT COUNT (*) AS pocet FROM produkt

Pokud pouzijete vyse uvedeny SQL dotaz, vysledkem bude jeden jediny radek, obsahujici
pocet véech zdznam{. Databaze vi, Ze nemusi &ist data, ale Zze si pouze prejete zjistit, kolik
Fadk{ tabulka produkt vlastné obsahuje.

Pak takovy kus kédu s agregacni funkci COUNT vypada nasledovné:

<?php

$sgl = "SELECT COUNT (*) AS pocet FROM produkt";
$vysledek sgl = mysgl query($sql);

$radek = mysgl fetch array(Svysledek sqgl);
Spocet Sradek|['pocet'];

?>

45, dil - MySQL rychleji a nejrychleji ii.
Na zakladé ohlasi v diskusi jsem se rozhodl napsat jesté jeden dil ohledné urychleni
MySQL. V dnesnim pokracovani se na zrychlovaci triky podivame z jiného thlu



pohledu - zaméFime se na samotnou strukturu databaze.

Pouzivejte nejkratsi mozné datové typy

Jiz pfi navrhu databazové tabulky je potfeba myslet na jeji rychlost. Rychlost se da ovlivnit uz
tim, Ze pouZivdme spravné datové typy sloupcl. Datové typy sloupcl by mély byt co nejkratsi
a co nejjednodussi. Sama MySQL ma mnoho datovych typl, které je mozné pouzit. Cilem je
navrhnout co nejmensi tabulku, kterd byva rychlejsi, nez rozsahlejsi tabulka.

Jedna z véci, ve které se na optimalizaci dost kasle, jsou celociselné datové typy. Ackoli MySQL
ma vice datovych typd pro celd &isla, vétsina lidi z mého okoli tam prosté placne typ INT, ackoli
by se c¢asto hodil typ mensi. MySQL ma nasledujici celociselné datové typy:

Typ Min. &islo______[Max.&islo

TINYINT -128 127

TINYINT UNSIGNED 0 255

SMALLINT -32768 32767

SMALLINT UNSIGNED 0 65535

MEDIUMINT -8388608 8388607

MEDIUMINT UNSIGNED 0 16777215

INT -2147483648 2147483647

INT UNSIGNED 0 4294967295

BIGINT -922337203685477000 9223372036854770000
0

BIGINT UNSIGNED 0 1844674407370950000

0

Jak je vidét z vy$e uvedené tabulky, MySQL ma dostatek celo¢iselnych typu. Proto je vhodné
rozhodnout se podle minimalniho a maximalniho ¢isla pro nejmensi vhodny typ.

Ackoli jsem zde upozornil hlavné na celociselné typy, plati to I pro dalsi typy, zejména pro
fetézcové typy. Takze pokud pouzivame typ CHAR, mél by mit co nejmensi moznou délku.
Napfriklad urcité je lepsi CHAR(30), nez tfeba CHAR(60), samoziejmé za predpokladu, ze

CHAR(30) nam vyhovi.

Celkové je tedy tfeba vytvaret tabulku s nejmensimi vhodnymi typy.

Dalsim pravidlem je rozhodovani, zda potfebujeme v daném sloupci hodnotu NULL, nebo ne.
Pokud ji nepotfebujeme, je vhodné sloupec uvést jako NOT NULL. USetfi se tim néjaké misto a
prace s tabulkou bude mirné rychlejsi.

Pokud volime k tabulce primarni kli¢, mél by tento primarni kli¢ byt co nejkratsi. Cim kratsi
primarni kli¢, tim |épe. To opét souvisi s nasim tématem volit co nejkratsi datové typy.

Pouzivani indexd

Nejdrive tedy otazka: Co jsou to indexy? A odpovéd: Indexy se pouzivaji pro zrychleni vybéru
hodnot z databaze podle vybé&rovych kritérii. Index si mzete predstavit do urcité miry jako
rejstiik v knize. Databaze si ke kazdé tabulce mze uloZit jeden, nebo nékolik takovych
rejstfik( a pouZivat je, kdykoli je pozadana o vyhledani uréitych tdaja.

Tak naptiklad je mozné mit databazovou tabulku vyrobkd. K tomu je mozné mit dva indexy.
Jeden bude predstavovat rejstfik produktd tfidénych podle abecedniho potadi. Druhy bude

predstavovat rejstrik tridény podle ceny. Tyto dva rejstriky mohou byt pro praci s tabulkou

velmi vyhodné. Kdykoli se totiz ptam na néjaky vyrobek, databaze nemusi prochazet celou

tabulku vyrobk(, ale staéi ji, kdyZ si vyrobek nejprve najde v rejstiiku a jde najisto. Stejné
tak, kdyZ se ptdm na vyrobky s uréitou cenou, mize databaze pouzit rejstfik podle cen a jit
najisto.

Kdyz jsem tedy vysvétlil zhruba index jako predstavu rejstfiku, je nutné fici, ze databaze



zadny index automaticky nezaklada. Vzdy to musite databazi prikazat. Jediny index, ktery se
automaticky zalozi je index k primarnimu klici.

Indexy se ale také jako rejstfiky chovaji. Pokud dojde ke zménam dat v databazové tabuice,
musi databaze opravit i vlastni index, protoze nékteré radky mohou byt v rejstiiku ulozeny
jinde. Proto kazdy index znamena zvysSeni pracnosti zapisu dat do databaze. Takze z toho
vyplyva, Ze indexy obecné zrychluji ¢teni dat z databaze, ale zpomaluji zapis dat do databaze.

Z toho vSeho, co tu bylo feceno, je mozné udélat zavér, ze indexy by se mély pouzit podle
toho, jak s databazi pracujeme. S indexy by se to nemélo pfehanét, protoze zpomaluji zapis a
rozhodné neplati, &im vice tim 1épe. Mé&lo by se rozebrat, podle kterych sloupct databaze ¢asto
vyhledava, a tyto sloupce jsou vhodnym kandidatem na vytvoreni indexu. Pokud se podle
nékterych sloupct jen velmi zfidka vyhledava, index by se vytvaiet nemél. Stejné tak pokud
sloupec obsahuje ¢asto se opakujici hodnoty, je index jenom malo efektivni a nemél by moc
smyslu.

Jak je tedy mozné vytvorit index? Existuji na to specialni SQL dotazy, a dokonce je zde vice
moznosti. Asi nejvhodnéjsi je pouzit SQL dotaz typu CREATE INDEX:

CREATE INDEX jméno_ indexu ON jméno tabulky (seznam sloupct)

Zkusime maly ptiklad. Napfiklad budeme mit vy$e zmin&nou tabulku vyrobkdl, kterd se prosté
bude jmenovat produkty. Bude mit tfi sloupce, a to sloupec cislo_vyrobku, dale sloupec nazev
a posledni sloupec cena. Jak bychom vytvofili na takové tabulce index podle ndzvu vyrobku:

CREATE INDEX index podle nazvu ON produkty (nazev)

A takto bychom vytvofili index podle ceny:
CREATE INDEX index podle ceny ON produkty (cena)

Kromé toho je mozné vytvorit jesté unikatni index, ktery se pouziva, kdyz jsme si jisti, ze se
74dna hodnota nebude opakovat. Tfeba pro nasi tabulku vyrobk{ je mozné vytvofit unikatni
index pro nazvy, pokud se zadny nazev nebude opakovat. Ale neni mozné vytvofrit unikatni
index pro cenu, protoze je docela dobfe mozné, ze dva vyrobky budou mit stejnou cenu.

Jak se vytvari unikatni index? Prosté se pfi vytvareni pouzije slovo UNIQUE:
CREATE UNIQUE INDEX index podle nazvu ON produkty (nazev)

Index je mozné také kdykoli smazat. K tomu slouzi pojmenovani indexu, které pouzivame pfi
jeho vytvareni. Takze ke smazani indexu slouzi SQL prikaz typu DROP INDEX:

DROP INDEX jméno indexu ON jméno_tabulky

Takze tfeba pro smazani naseho indexu podle ceny bychom pouzili:
DROP INDEX index podle ceny ON produkty

46. dil - sdileni dat mezi tiskarnami

Dnes se podivame na moznosti sdileni dat mezi strankami. Caste¢né jsme se sdilenim
dat mezi strankami zaobirali v kapitole o formulafich, kde je prenos dat na jiné
stranky pfFirozenou soucasti celého mechanismu. V tomto dile se podivame na
moznosti, jak predat data cilené na jinou webovou stranku.

Uvod

Pomérné ¢asto budeme potiebovat prenos nejrtiznéjdich proménnych do jinych PHP skriptd.
Klasickym ptikladem je pfenos pfihladovacich Gdaji mezi skripty tak, aby uZivateli stacilo
prihlasit se pouze jednou. Pfenos proménnych je samoziejmé mozné uskutecnit tehdy, kdyz se
nacitad nova stranka.



Metoda GET

Asi nejjednodussi metodou, jak poslat data jiné strance je tzv. metoda GET. Pomoci metody
GET mUzete snadno pfedat promé&nné jiné strance, tieba jinému PHP skriptu, a to tak, Ze je
pfimo zabudujeme jako parametry URL, tedy adresy stranky.

Predpokladejme tedy, ze chceme predat néjaké druhé strance metodou GET dvé proménné.
M{ze to byt tfeba promé&nna s ndzvem a s hodnotou 3 a ndzvem b s hodnotou ahoj. Pak staci
druhou stranku zavolat néjakou takovouto podobnou adresou:

druha_ stranka.php?a=3&b=ahoj

Jak je vidét na vyse uvedeném prikladé, vsechny predavané proménné do PHP skriptu jsou
oddéleny od adresy otaznikem. Za otaznikem jsou vSechny proménné jednotlivé oddéleny
znakem &.

PHP pak umoznuje zpracovat vSechny proménné predané metodou GET pomoci pole s nazvem
$_GET. Zde je priklad skriptu, ktery umoznuje prevzit predané proménné s nazvy a,b a
zobrazit je (pro dalsi pouziti predpokladam, ze si tento priklad ulozite do souboru s ndzvem
druha_stranka.php):

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 46. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
if (isset($ GET['a'l))
echo 'Preddna proménnd a = ',$ GET['a']l, '<br>"';
else

echo 'Proménnd a nebyla predéana<br>';

if (isset($ GET['b']))

echo 'Predédna proménna b = ',$ GET['b'], '<br>';
else

echo 'Proménnad b nebyla pfreddna<br>';

>
</body>
</html>

Pokud si chcete vySe uvedeny priklad vyzkousSet, ulozte pfiklad do souboru s nazvem
druha_stranka.php a zavolejte ji s URL adresou stejné jako jsme popsali vyse. Uvidite hodnoty
proménnych a, b.

Kédovani hodnot proménnych v metodé GET

Kdyz jsem vysvétloval metodu GET a predavani proménnych pomoci metody GET, pouzival
jsem hodnoty, které nedélaji zadny problém. OvSem problém nastane v okamziku, kdy chceme
jako hodnotu proménné predat text, ktery obsahuje problematické znaky, jako jsou mezery,
otazniky, a jiné znaky. V takovém pripadé se hodnoty proménnych kdduji. Protoze kdédovani je
velmi Casté, obsahuje i PHP funkci s ndazvem urlencode, ktera toto kodovani provede za nas.
Proto by kazda proménna, ktera je predavana pomoci metody GET, méla mit hodnotu
kédovanou pomoci funkce urlencode. Prikladem je nasledujici skript:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 46. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>



<?php

$hodnota = 'Jak se mas?';

$kodovana hodnota = urlencode (Shodnota);

echo 'Kédovana hodnota je ', $kodovana hodnota, '<br>';

echo '<a href="druha stranka.php?a=', $kodovana hodnota, '">klikni sem</a>';

?>
</body>
</html>

V tomto pfikladu jsem predaval jako proménnou s ndzvem a text ,Jak se mas?", ktery
obsahuje problematické znaky. Pokud si priklad spustite, zjistite, jak vypada kédovana hodnota
tohoto textu. Zjistite, ze mezery budou nahrazeny znakem plus +, a otaznik plus znaky s
diakritikou budou nahrazeny znakem procento s dvéma nasledujicimi Cisly.

Pro bezpecnost pouziti je tedy tfeba vSechny hodnoty proménnych predavanych pomoci
metody GET prekddovat pomoci funkce urlencode.

Pokud byste to nékdy potfebovali, existuje i obracena funkce, kterd se jmenuje urldecode.
Tato funkce bere zakddované hodnoty a prevede je zpatky, tedy rozkéduje. OvSem pouzit tuto
funkci budete potifebovat daleko méng, nez funkci urlencode. Pokud totiz budete vyzvedavat
proménné predané metodou GET pomoci pole $_GET, pak dostanete hodnoty uz spravné
rozkédované.

Sifrovani hodnot proménnych

Nevyhodou pri predavani metodou GET je, ze vSe je vidét v URL adrese stranky. Pokud chcete
predavat hodnoty proménnych metodou GET, pak je nevyhodou, Ze vSe je snadno k precteni i
nezkusenym lidskym okem. Pokud toto chcete obejit, je to mozné zasifrovanim hodnoty
proménné. Napfriklad neni rozhodné vhodné metodou GET pfimo posilat heslo.

Zde uz je potfeba si poradit podle nastalé situace. Nékdy postaci pouzit funkce md5, ktera neni
Sifrovaci funkci v pravém slova smyslu, protoZze pomoci md5 lze text pouze zakddovat, ale
nelze jej jiz dostat zpét. Presto se hodi tieba pro ovérovani hesel. Skutecné heslo se zasifruje
pomoci md5, a heslo zadané uzivatelem se také zakdduje pomoci md5. Pokud se shoduji, je to
v poradku a hesla jsou s vysokou pravdépodobnosti shodna.

Pokud potiebujeme skutecnou Sifru, pak je jedna z dobrych metod pouziti knihovny Mcrypt,
pokud ji instalace na serveru podporuje. Tato knihovna umoznuje opravdu dobré a kvalitni
Sifrovani. Pokud byste se do knihovny Mcrypt chtéli pustit, odkazuji na manual zde. Podrobny
popis knihovny Mcrypt je nad ramec tohoto serialu.

47. dil - sdileni dat pomoci sessions
Dnes se podivame na dalsi z moznosti, jak sdilet data mezi strankami - pomoci sessions.

Uvod

Session je myslenka, ktera se hodi v pfipadé, kdy potirebujeme silny mechanismus, ktery nam
umozni pro kazdého uzivatele uchovavat rizné Gdaje. Typickym zplsobem pouZiti sessions je
prihladovani uZivateld. Typicky proces vypada zhruba takto: UZivatel zada svoje jméno a heslo.
Pokud heslo souhlasi, vytvofi se session. Po celou dobu, kdy se pfihlaseny uzivatel pohybuje
uvnitf stranek, maji PHP skripty pfistup k proménnym uloZzenym v session. Je tedy mozné
urcit, kdo je zrovna prihlageny a vyzvedavat rizné dal$i udaje uloZzené v session. Na konci
prace se uzivatel odhlasi a session je ukoncena.

Session je tedy idedlni zpUsob, jak uchovavat informace ptidruzené k pfihlaenému uZivateli.
Pomoci session promé&nnych mizeme odlidit jednotlivé uZivatele. Vyhodou je, Ze véechny citlivé
informace jsou uklddany na serveru, tedy bezpeénym zplsobem. Do prohlize¢e se predava
pouze identifikator session.


http://cz.php.net/manual/cs/ref.mcrypt.php

Jak to vlastné funguje? Webovy server, presnéji feCeno PHP skript, si oznaci kazdého uzivatele
jedine¢nym identifikatorem (v pFipad& PHP 32 znak{ dlouhym Fet&zcem). Identifikator se pak
predava spolecné s kazdym volanim skriptu uzivatele. V zasadé existuji dvé metody, jak PHP
predava identifikator. Prvni metodou je predavani pomoci cookies (viz 14. dil tohoto serialu).
Ackoliv skoro kazdy prohlize¢ podporuje cookies, neni to vzdy zaru¢eno. Ob¢as ma néktery
prohlize¢ cookies vypnuté. S tim bychom méli pocitat a v takovém pFipadé je mozné pouzit
druhou metodu, a to pfedavani identifikatoru metodou GET jako parametr v URL (viz predchozi
dil tohoto seridlu). Tato druha metoda je ale o dost pracné&jsi pro nas, pro programatory.

Pokud mame uzivatele identifikovaného, mame v podstaté vsechno potfebné. PHP tim padem
vi, 0 jakou session se jednd, a na serveru si vyhradi prostor, kde bude pro kazdou session
ukladat proménné.

PHP od verze 4 obsahuje mechanismus, ktery umi maximum prace se sessions automatizovat.

Session v PHP - prvni kroky

Pouziti session v PHP je velice jednoduché. Je pouze potieba, aby PHP bylo nastaveno tak, aby
sessions podporovalo. Pokud budete pouzivat intranetovy server ke zkouseni, tak tam vsechno
uz nastaveno je.

Pokud chceme pouzivat sessions, tak zatneme stranku volanim funkce session_start. Tuto
funkci bychom méli volat dfive, nez pfijde v PHP skriptu jakykoli vystup, proto je idealni pouzit
funkci session_start co nejvice na zacatku. Vlastni session proménné jsou potom v poli s
nazvem $_SESSION.

Vyzkou$ime si prvni ptiklad, ktery bude rozloZen do dvou PHP skriptl. Prvni PHP skript session
zaregistruje, a posSle do session proménnou a s hodnotou 3. Druhy PHP skript bude v souboru s
nazvem dalsi_stranka.php a vypiSe tuto proménnou.

Zde je prvni PHP skript:

<?php

session_ start();

2>

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 1. z 47. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$ SESSION['a']l = 3;

>

<p>Proménnd a je zaregistrovana. Podivejte se na
<a href="dalsi stranka.php">dal3i stranku</a>.
</p> B

</body>

</html>

A zde je druhy PHP skript, ktery uloZte do souboru dalsi stranka.php:

<?php
session_ start();
?>
<html>
<head>
<title>Priklad 2. z 47. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
if (isset($_SESSION['a'l))
echo 'Session proménna a = ',$ SESSION['a'];



else
echo 'Session proménnd a neni zaregistrovéna.';
2>
</body>
</html>

Pro vyzkous$eni pFikladd spustte nejdfive prvni skript, a v ném kliknéte na odkaz, ktery spusti
druhy skript. Pfi tom dojde k pfenosu proménné a s hodnotou 3 mezi prvnim a druhym
skriptem.

Registrovani a odregistrovavani proménnych

Kazdou proménnou, kterou ptiddme jako index do pole $_SESSION, timto zplsobem
zaregistrujeme. Kazda zaregistrovana proménna se prenasi do vdech PHP skriptl ve stejné
session az do té doby, dokud ji neodregistrujeme.

Kazda registrovana proménna se predava mezi PHP skripty v ramci stejné session.

Registrovat proménné jde dvéma zpUlsoby. Prvnim zplsobem je pouzit takovou promé&nnou v
poli $_SESSION, jak uz jsme pouzili vy$e v prikladech. Druhym zplsobem je moZnost
zaregistrovani promé&nné pomoci funkce session_register. Je ovéem vhodné oba zplsoby
nekombinovat.

Odregistrovat promé&nna se da jedinym zplsobem, a to pouZitim funkce session_unregister.
Zjistit, zda je proménna registrovana se da zjistit pomoci funkce session_is_registered.

Zde je priklad, jak pouzit funkci session_register k zaregistrovani proménné. K zobrazeni
piredané session proménné pouzivame PHP skript dalSi_stranka.php z pfedchoziho pfikladu:

<?php

session start();

?>

<html>

<head>

<title>Priklad 3. z 47. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

// Registrace proménné a.

session register('a');

// Pouziti zaregistrované promé&nné.

Sa = 10;

?>

<p>Proménnd a je zaregistrovana. Podivejte se na
<a href="dalsi stranka.php">dal3i stréanku</a>.
</p> N

</body>

</html>

Co kdyz nefunguji cookies?

PHP se snazi automaticky predavat identifikator sessionu pomoci cookies. Pokud by cCisté
nahodou mél prohlize¢ cookies zakdzano, musime se postarat o predavani identifikatoru ruc¢né.
K tomu existuje konstanta s nazvem SID, kterd ma hodnotu prazdného fetézce, pokud se PHP
podarilo prenést identifikator pomoci cookie, a nebo bude obsahovat parametr vhodny k
predani metodou GET do URL. Takze prvni priklad z tohoto ¢lanku osSetreny pro vsechny
zplsoby by vypadal takto:

<?php

session_start();



>

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 4. z 47. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$ SESSION['a'] = 3;

2>

<p>Proménnd a je zaregistrovana. Podivejte se na

<a href="dalsi stranka.php?<?php echo SID; ?>">dal$i stréanku</a>.
</p> N

</body>

</html>

48. dil - budoucnost MySQL

Dnes se podivame na trochu teoreticky dil tykajici se budoucnosti MySQL, ale také
informaci tykajici se praktické pouzitelnosti MySQL.

Uvod

Vzhledem k tomu, Ze MySQL je Casto pouZzivanou volbou pro webové databaze, vyplati se ji
vénovat trochu vice pozornosti v jejim zvladnuti. Proto dnes pohovorime jednak o budoucnosti
MySQL, jednak o nastrojich pro praci s ni.

Rozhrani v PHP pro praci s MySQL

V PHP existuji dvé zakladni rozhrani, které slouzi pro praci s MySQL. Jedno jsme uz v tomto
serialu predstavili, a to jsou funkce, které zacinaji prefixem mysql_. Toto je zatim nejcasté&ji
vyuzivané rozhrani pro praci s MySQL a je také nejéastdji ptedstavovano v rlznych manudlech,
publikacich, apod.

Kromé toho existuje i druhé rozhrani, a to funkce, které zacinaji prefixem mysqli_. Toto druhé
rozhrani je vylepSené rozhrani, které slouzi pro podporu dalSich funkci, které prichazeji s
MySQL verze 4.1.2 a novéjsi. Pokud tedy budete vyuzivat novéjsich vlastnosti MySQL
databaze, budete muset pouzit rozhrani mysqli. Toto druhé rozhrani je také vice objektové
orientované a plné funguje podle manualu az v PHP verze 5.

Zakladni funkce jsou v obou rozhranich stejné, napfiklad pro pfipojeni k databazi slouzi v
prvnim rozhrani funkce mysql_connect, zatimco ve druhém rozhrani funkce mysqli_connect.
LiSi se pouze prefixem. Proto pfi prvnim pfechodu na druhé rozhrani se toho moc nového ucit
nemusite, pouze zménite prefix. Rozdil je ten, Ze druhé rozhrani ma funkci daleko vice, které
mUZete pouzivat a kromé toho Ize pouZit i objektové rozhrani.

Osobné se domnivam, ze dfive, nebo pozdéji vSichni prejdeme na druhé rozhrani s prefixem
mysqli_.

Verze MySQL databaze

V soucasné dobé se objevuje v ¢lancich a mluvi o tfech verzich MySQL databaze. Je to verze 3,
verze 4 a verze 5. Dnes patfi verze 3 uz k zastaralym verzim, a proto ji objevite na webu ¢&m
dal méné a méng, ale sem tam se jesté objevi. Nutno Fici, Ze pro velkou &ast projektl verze 3
stale bude stacit. Nyni jsou nejvétsim hitem databaze verze 4, no a verze 5 je budoucnosti
MySQL. Verze 5 se teprve vyviji.

Velmi mnoho slov, ¢lankd, diskusi a flamU se to&i kolem tématu, zda je MySQL opravdova
databaze, nebo ne. Odplrci MySQL &asto argumentuji tim, e MySQL nema to, ¢ ono. Nutno
ovéem fici, Ze odplrci MySQL maji ¢asto zastaralé informace o tom, co MySQL neumi, Ze to
Casto nebyva pravda. ProC je tomu tak? Protoze MySQL proziva pomérné rychly rozvoj, kdy se
pomeérné rychle pfidavaji dalsi a dalsi featurky. Na druhé strané musim napsat, Zze MySQL je



urcena spiSe pro jednoduché databaze. Databazi vhodnou pro banky asi MySQL nikdy nebude.

Co tedy prinesly a hlavné pfinese prechod na novéjsi verze MySQL? V nasledujicich prehledech
. s . o Vg Vavrs V. s v ’ v V. 124 v v
je popsano jenom to dulezitéjsi, co prinesly nove verze. Kazda dalsi verze prinasi dalsi a dalsi
funkcionalitu.

Verze 4 se dale déli na verze 4.0 a verze 4.1. Soucasnou aktualni verzi MySQL v dobé vydani
tohoto ¢lanku je verze 4.1.8.

Co prinesla nového verze 4.0 oproti verzi 3?

+ podpora klauzule UNION v SQL ptikazech

« podpora dotazové cache, coZz znamena, ze SQL prikazy jsou ukladany a v pripadé
opakovaného pouziti se vykonavaji daleko rychleji

+ moznost pouziti MySQL databaze jako sdilené knihovny. To je velmi uzite¢né pro
jednouzivatelské aplikace, které chtéji pracovat s MySQL. I kdyz na druhé strané to asi
neni pfilis uzite¢né pro webové aplikace.

+ prinesla zlepSené moznosti fulltextovani.

Co pfFinesla nového verze 4.1?

. podpora poddotazl v SQL ptikazech

« novy, rychlejsi protokol, ktery podporuje predpfipravené dotazy a parametry v dotazech

» velka podpora lokalizace. Jednak pfichazi s podporou Unicode, a jednak pfichazi s
moznosti urcit znakovou sadu pro sloupec, tabulku a databazi.

Co nového pfinese verze 5.0?

. podpora pohledl - views

+ podpora ulozenych procedur
. podpora kurzord

. podpora trigerrd.

Zaveér

Z prehledu je vidét, e mnoho vyvojaild se t&&i na MySQL verze 5, kdy dostane databaze
nékteré schopnosti velkych databazi. Nékteré véci, které se dnes daji udélat pouze v kombinaci
PHP+MySQL pljde udélat v samotné databazi.

Na druhé strané je nutné poznamenat, Ze strategie MySQL byla zaloZena na tom, Ze je to
databaze, ktera bude toho umét méné, ale zato bude o to rychlejsi. Takze na druhé strané je
mozné predpovidat, Ze MySQL verze 5 bude toho umét vice, ale bude zato pomalejsi. Cim vice
toho bude MySQL umét, tim bude asi naro¢néjsi a pomalejsi. Do budoucna to asi MySQL nijak
neohrozi tim spise, ze vzdy bude mozné pouzit starsi, ale rychlejsi verzi.

Pro malé a stfedni databaze bude MySQL stale tou spravnou volbou. Pokud si MySQL udrzi
svoji inovativnost i nadale, miZe se stat, e ¢asem bude MySQL nasazovéna i do daleko
naroc¢néjéich projektld. V sou¢asné dob& MySQL zatim neni pfili§ vhodna pro vétéi a hlavné
slozitéjsi databaze, v takovém pfipadé bude nutné se poohlédnout po jiném databazovém
stroji. Na $t&sti PHP podporuje mnoho rlznych databdzi, takZe pti pouziti b&Znych
databdzovych stroji vétdinou mlzete zlstat i u PHP.

49. dil - formatovani cisel a Fetézci
V dnesnim pokracovani naseho serialu o programovani v jazyku PHP se podivame na
moznosti formatovani Cisel a Fetézcd v PHP.



Uvod

Ve vsech minulych dilech jsme k vypisu textu, nebo Cisel pouzivali pfikaz echo. Pfikaz echo je
vrcholné uzitecny, ale selhava v pripadé, kdy mame detailnéjsi pozadavky na formatovani
vystupu, napriklad chceme vypsat cenu zbozi s presnosti na dvé desetinna mista. V takovém
pripadé se pak musime obratit na dalsi funkce, které dokazi vystup Iépe formatovat a jsou
schopné vypisovat pozadovany vystup.

Funkce printf

Funkce printf je zakladni funkci, ktera dokaze vytisknout formatovany vystup, tedy vystup
podle nasdeho pozadavku. Funkce midZe mit libovolné mnozstvi parametrl, pti¢emz prvn|
parametr je tzv. formatovaci retézec. Formatovaci retézec urcuje, v jakém tvaru se presné
vypisi nasledujici parametry.

Abychom vsak s funkci printf jenom neteoretizovali, ukazeme si prakticky priklad:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 49. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

Scena = 123.1;

printf ('Cena je %01.2f KE&.', S$cena);
>

</p>

</body>

</html>

Ve vysSe uvedeném prikladé je funkce printf pouzita ke korektnimu vypsani ceny. Funkce printf
vypisuje vSechno ve formatovacim retézci beze zmény na vystup, pokud ovSem nenarazi na
znak %. Znak % znadi zacatek formatovaci specifikace, ve které jsou ulozeny informace o tom,
jak ma byt vypsan dalsi parametr. V nasem prikladé je formatovaci specifikace %01.2f, kterou
mUzeme prelozit asi takto:

« protoze celad formatovaci specifikace konci znakem f, znamena to, ze se vypise Cislo jako
realné Cislo s desetinnou teckou

+ za desetinnou teckou je &islo 2, coz znamena, ze &islo bude vypsano na dvé desetinna
mista

« pred desetinnou teckou je Cislo 1, coz znamena, ze vystupem bude nejméné jeden znak

+  mezi znakem % a desetinnou teckou je znak 0, coZz znamena, zZe Cislo se bude
doplfiovat nulami, pokud by bylo moc kratké.

V nasem prikladé se pak funkce printf podiva na dalsSi parametr, tedy zde je to proménna
$cena a zformatuje jej podle formatovaci specifikace.

Zde je jiny ptiklad na printf, ktery vypisuje datum:

<html>

<head>

<title>Priklad 2. z 49. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

Sden = 12;

Smesic = 1;

Srok = 2005;

printf ('Datum je %$02d-%02d-%04d.', $den, Smesic, S$rok)
?>

</p>



</body>
</html>

V tomto prikladé mame hned tfi formatovaci specifikace v jednom retézci. Den a mésic se
vypisuje podle formatovaci specifikace %02d, rok se vypisuje podle formatovaci specifikace
%04d. Tyto formatovaci specifikace mtzu vysvétlit takto:

protoze formatovaci specifikace konci na d, znamena to, ze ¢islo se bude vypisovat jako
celé Cislo v desitkovém tvaru

&islo 2, pripadné 4 pted znakem d znamena minimalni pocet znakd, které se musi
vypsat

znak 0 ve formatovaci specifikaci znamena, ze znak 0 se pouzije pro doplnéni na
spravnou minimalni délku vystupu.

Slozeni formatovaci specifikace

Kazda formatovaci specifikace se sklada z nékolika ¢asti, z nichZ nékteré jsou volitelné, a
nékteré jsou povinné:

kazda formatovaci specifikace zacina znakem %

nasleduje volitelné znak, ktery se pouzije na zarovnani na spravnou délku Fetézce. Byva
to nejCastéji znak mezera, nebo znak 0. Pokud se tato ¢ast formatovaci specifikace
nepouzije, na zarovnani se pouzije znak 0.

nasleduje volitelné znak minus -, pokud si pfejeme zarovnat vysledek doleva. Pokud si
prejeme zarovnat vysledek doleva, nedavame nic.

volitelné &islo, které udava, kolik znakd ma minimalné vysledek prevodu obsahovat
nasleduje volitelné desetinna tecka a Cislo, které udava kolik mist za desetinnou teckou
se ma vypsat. Tato ¢ast se pouziva pouze u proménnych typu double.

posledni, ale povinna Cast, ktera urcuje, v jakém formatu se ma Cislo, nebo fetézec
vypsat. Ur€uje se to podle znaku, ktery se objevi na konci formatovaci specifikace:

s i

% zadny | Znak %

b celé Binarni Cislo
cislo

C celé Znak s touto ASCII
cislo hodnotou

d celé Desitkové cislo
cislo

f readlné | Cislo s desetinnou
Cislo teckou

o celé Osmickové cislo
Cislo

s Fetéze | Retézec
c

X celé Sestnactkové cislo
cislo (mald pismena)

X celé Sestnactkové Cislo

cislo (velkad pismena)

Funkce sprintf

V PHP existuje funkce sprintf, ktera pracuje podobné jako printf. Jedinym rozdilem je, Ze
nevypisuje znaky na vystup, ale pouze vrati retézec s naformatovanymi znaky:



<html>

<head>

<title>Priklad 3. z 49. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$f = sprintf('%$s je dobry jazyk.', 'PHP');
echo $f;

2>

</p>

</body>

</html>

Funkce number_format

Pro specialni pfipady se hodi funkce number_format uréena zejména na formatovani
realnych cisel, ale Ize ji pouzit i na cela Cisla. Chova se podobné jako sprintf, tedy vysledek
formatovani nepise na vystup, ale je k dispozici jako retézec vraceny funkci number_format.

Funkce number_format se vola takto:

number format (&islo, pocet desetinnych mist, desetinnd tecka, oddé€lovadé tisicu)

Funkce number_format ma tedy 4 parametry. Prvnim parametrem je Cislo, které se
naformatuje, druhym parametrem je pocet desetinnych mist. Tfetim parametrem je retézec,
ktery je pouzije jako desetinna tecka, a poslednim ¢tvrtym parametrem je retézec, ktery se
pouzije jako oddé&lovag tisicy.

Zde je maly pfiklad na funkci number_format:

<html>

<head>

<title>Priklad 4. z 49. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

Scislo = 1234.56;

echo 'Cesky format: ', number format ($cislo,2,',',' '), '<br>';
echo 'Anglicky formét: ', number format ($Scislo,2,'.',',"), '<br>';
?>

</p>

</body>

</html>

50. dil - budoucnost PHP - verze 5

Zatimco v celém serialu se vénuji PHP verzi 4, v tomto dile s kulatym cislem se budu
vénovat PHP verze 5, ktera je budoucnosti PHP.

Neni pochyb, ze jednou pfijde ¢as a nakonec vSichni skonéime u PHP verze 5. Ale zatim se tak
masové nedéje a mnohé weby, spiSe jejich naprosta vétsina stale bézi na PHP verze 4. Pro¢
tomu tak je? Jednak je to proto, zZe finalni verze PHP 5 je zatim pomérné mlada - vysla 13.
cervna 2004. A kromé toho neni PHP verze 5 zpétné kompatibilni s verzi 4, coz ponékud cini
obtizné&jsSim prechod mezi verzemi PHP.

Nejcerstvéjéi verze PHP 5 je verze 5.0.3, kterd vyéla 15. prosince 2004. M{j osobni nazor je,
Ze to zatim pfilis rana verze na to, aby se hodila pro ostré nasazeni. Ze zkusenosti z vyvoje
Ctyrkovych verzi PHP vim, ze podobné rané verze trpély mnozstvim chyb, a mnohé uzite¢né
funkce, které dnes bézné pouzivame byly pridany daleko pozdéji. Predpokladam proto
analogicky, ze i PHP verze 5.0.3 se da povazovat zatim spiSe za vyvojovou verzi, a Ze verze
vhodna k ostrému nasazeni nas spisSe teprve jesté ceka.



Naproti tomu se PHP verze 4 stale jeSté nepovazuje za néco, co by mélo byt zahozeno. PHP
verze 4 se stale vyviji a stale vznikaji nové verze. Posledni verze je 4.3.10, ktera vysla 14.
prosince 2004. Mnohé hostingy dnes stale nabizeji pouze PHP verze 4. Faktem je, Ze pro PHP 4
vznikla spousta projektd, a hlavné samotné PHP 4 je dnes odlad&né&jsi a rozhodné stabiln&jsi,
nez PHP 5.

Co je nového v PHP 5?

PHP 5 zlep$uje PHP 4 zejména v téchto dulezitych oblastech:

+ objektové orientované programovani
« databaze
- XML

Objektové orientované programovani v PHP 5

V PHP5 je novy objektovy model. Manipulace PHP 5 s objekty je kompletné pfepsana, ma lepsi
vykonnost a vice moznosti. Nyni se tedy mlZeme t&sit z nasledujicich pridanych funkci:

« konstruktory

« destruktory

« pridani viditelnosti do proménnych a metod
+ statické proménné a metody

- konstanty v objektech

+ abstraktni tridy

+ interfaces - rozhrani

+ pretézovani metod _ _get, _ set, _ call

+ iterace pres datové Cleny

+ metoda __toString pro prevod do fetézce
+ magické metody __ sleep a __wakeup

+ klicové slovo final

. klonovani objektt

- reflection API pro zpétnou analyzu objektl

Co se tyka objektd, je tedy novinek vice, neZ dostatek. Pfi pro¢itdni manuélu se &lovék
neubrani dojmu, Ze pravé v oblasti objektové orientovaného programovani jsou nejvétsi zmény
v PHP 5 oproti PHP 4. S objekty se v PHP 5 zkratka zachazi aplné jinak.

Databaze v PHP 5

V PHP 5 jsou dvé vyznamné zmény co se tyka databazi:

+ nové rozhrani pro MySQL databazi nazvané mysqli
« zabudovani sqlite databaze

Co se tyka MySQL, tak hlavni novinkou je nové rozhrani pro MySQL nazvané mysqli. Je to
objektové orientované rozhrani, které vyuzivd moznosti objektl v PHP 5, a které plné vyuziva
moznosti MySQL verze 4.1. Bohuzel, pokud potrebujete pracovat s MySQL verze 4.1 a vyssi,
tak se nevyhnete pouziti mysqli, a pro mnoho lidi to znamené prepis svych skriptl psanych pro
PHP 4. Zvlasté pokud jste funkce pro praci s MySQL natvrdo ,zadratovali* do svych PHP
skriptll, donuti vas brzy vyvoj v této oblasti své skripty pFepsat.

Novinkou je také zabudovani SQLite databaze. SQLite je Sikovha embedded databaze, ktera
ma vSechny sva data ulozena v jednom jediném databazovém souboru. Upfimné receno,
SQLite je velice zajimava databaze, kterd ma vynikajici vlastnosti. Nemusite ji vibec
instalovat, kdyz mate PHP 5, mate i SQLite. Ma podporu pro transakce, views a triggery, ¢imz
prekonava i MySQL.



XML v PHP 5

PHP 5 maji propracovanou podporu XML, jako zaklad slouzila knihovna libxml2. Je tu nové
rozsireni, které se nazyva SimpleXML, se kterym se pracuje opravdu jednoduse. Trochu mé
ovSem mate, Ze v manualu je oznacena podpora SimpleXML jako experimentalni, tedy autofi
PHP nevylucuji moznost, zZe z pristich verzi PHP ji mohou vyjmout.

Zavér

PHP 5 znamena velky krok kupredu zejména tehdy, pokud si libujete v objektech. Nabizi v
oblasti objektd opravdu velmi mnoho nového a hodnotného. Na druhé strané si PHP 5 musi
svou cestu teprve vydobyt, protoze v urcitych pfipadech znamena nutnost prepsat své projekty
z PHP 4.

51. dil - prechod na PHP 5

Jak uz jsem naznacil v pfedchozim dile, nova verze PHP 5 se rychle Sifi a jen jenom
otazkou casu kdy zcela opanuje pole. Proto uz nyni, v ¢ase kdy pirevazuje PHP 4, je
dobré psat skripty tak, aby prechod na PHP 5 byl bezproblémovy.

Dnesni dil vdm napovi, jak se mate pfi psani PHP skriptd chovat, abyste u PHP 5 neméli z4dné
problémy.

Pfedem je nutné fici, ze nestaci zkusit spustit vase skripty psané pro PHP 4 pod pétkovou
verzi. A pokud nahodou vase skripty PHP 5 pojedou, jesté to neznamena, Ze je vsechno v
poradku. Nékteré zmény v PHP 5 totiZ preci jen vedou ke vzniku tézko odhalitelnych chyb, a
tak je nutné na PHP 5 myslet uZ pfi psani skriptQ.

TakZe v dnednim dile najdete navod jak psat svoje skripty pro PHP 4, abyste je bez problém{
rozchodili pod PHP 5 a nemuseli je pfepisovat.

Zpétna kompatibilita

Nékteré problémy pfi prechodu na PHP 5 mohou byt zavinény tim, Ze stejna funkce se chova
jinak u PHP 4 a jinak u PHP 5. Téchto problém{ ale neni tolik, kolik by se zdalo. V kazdém
ptipadé je dobré tyto pfipady mit na paméti a davat si na né pozor jiz pti psani skriptd.

V zasadé jsou vsechny problémy, které mohou byt zavinény nedokonalou zpétnou
kompatibilitou u PHP 5 popsany dopodrobna v manualu. J4 zde uvedu v podstaté jen kratky
vytah.

Hlavni zmény v praci se budou tykat nékolika funkci, které se chovaji jinak u PHP 4 a jinak u
PHP 5. Pokud tedy pouzivate nasledujici funkce, tak vézte, ze v pripadé PHP 5 se budou chovat
trochu jinak:

« array_merge
« get_class

« get_class_method
- get_parent_class
- ip2long

« strripos

» strrpos

VySe zminéné funkce se pouzivaji celkem zfidka, takze v pfipad€, Ze nékterou z nich
potfebujete pouzivat, nahlédnéte do manuadlu abyste Zzjistili, jaké jsou zmény.


http://www.php.net/manual/cs/migration5.incompatible.php

Nova klicova slova

Vzhledem k rozsifeni PHP 5 zejména v oblasti objektl se objevila nova kli¢ova slova, které PHP
5 pom.cl)iivé. Proto byste neméli svym funkcim, metoddm a objektdm davat zadny z téchto
nazvu:

- abstract

« catch

- clone

- exception

+ final

« interface

- implements

« php_user._filter

- private

+ protected

« public

- throw

o try
VSechna vysSe uvedena klicova slova maji v PHP 5 specialni vyznam, a pokud byste si tak
pojmenovali tfeba funkci, museli byste ji v PHP 5 nakonec stejné pfejmenovat.

Zmény v objektech - nazvy metod

Pokud pisete objektové v PHP 4, méli byste si davat pozor na jména metod. Asi nejlepsi je
nenazyvat metody nazvy, které zacinaji dvéma podtrzitky. Protoze vsechny specialni metody,
které existuji v PHP 5 zacinaji dvéma podtrzitky a da se oCekavat, ze stejna tendence
pojmenovani specialnich metod pfijde i v budoucnu.

V kazdém pripadé nepouzivejte pro ndzvy metod objektl ndasledujici ndzvy:

+ __ autoload
« _ call

« _ clone

e __construct
« _ destruct
- _ get

- _ set

- _ toString

VysSe zminéné nazvy metod maji v PHP 5 specidlni vyznam.

Zmény v objektech - klonovani a spol.

Nyni se dostdvadm ke zmé&né, kterd souvisi s kopirovanim objektd. Pokud v PHP verze 4
provedete pfifazeni objektd né&jak takto:

Sa = S$b;

Pak v pripadé objektl dojde k vytvoreni kopie. Dojde tedy ke zkopirovani a mam objekty dva -
plvodni a zkopirovany. Kazdy z té&chto objektd je nezavisly a zmény, které udéldm v objektu
$a se nedotknou objektu $b a naopak.

Pokud provedete stejné pfifazeni v pfipadé PHP verze 5, nedojde ke zkopirovani objektl, ale
pouze k predani reference (odkazu). Vysledek je takovy, Ze objekty $a a $b nejsou dva, ale
pouze jeden. Jinak feCeno, objekt Ize nyni ovladat pres dvé proménné, a to $a a $b.



Pokud chcete psat v PHP 4 tak, aby to proslo stejné pozdé&ji v PHP 5, pouzivejte takovato
pfifazeni:

Sa = & $b;

Vyse uvedené prifazeni znamena totéz v obou verzich PHP, a to predani reference (odkazu). Ve
vysledku tedy je stale jeden objekt, ktery je mozné ovladat pres dvé proménné.

---Konec---created by Machi---navstivte http://warforum.biz
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